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4 /(Jdv(')zlet a fedélzeten! Igen, Gjabb szerkeszt6t koszonthetiink a Riina stabban, méghozza

; nem is akarkit. Massar Matyas, a Biborhold ex-fészerkesztdje is kozénk tartozik immar.

Nem mondom, hogy nem lepddtem meg, mikor felkeresett minket, s megérdeklédte,

lenne-e helye kéztlink a csapatban. Talan természetes, hogy igent mondtam, hisz a jo
szakemberekre, a lelkes munkatarsakra mindig nagy sziikségiink van. Matyds pedig az.

Régi szerepjatékos, s kiilon 6rom, hogy nem feledte még az AD&D-t, igy személyében kivald
szerkeszt6re akadtunk, s remélhetéleg mar kévetkezé szamunkban meglatszik munkaja, egy
szinvonalasabb, dtletesebb AD&D rész formajaban.

Furcsa dolgokat produkdl az élet, nem vitas. Néhany héttel ezel6tt még senki sem gondolta volna,
hogy régi ellenfeliink, a Biborhold egyik alapitdjat és szellemi atyjat a koriinkben tdvézélhetjiik majd.
Az ok igen egyszer(, azt hiszem nincs mit tagadni. Minden lapnadl elképzelések csataznak a szerkesztés
elveirél, az anyagok milyenségérdl, tartalmarol, és terjedelmér6l. Ez csak természetes, elvégre ez a
szerkeszt6k dolga. Matyds pedig ugy érezte, hogy a Biborhold mar nem az a lap, aminek annak idején
megalmodta, s hogy lassan egy olyan ttra tér, ami nem egyezik az 6 elképzeléseivel. S miutan a mar
emlegetett elvek egyeztetésekor magara maradt (mert barmilyen furcsa is, egy szerkesztGségben tobbé
kevésbé demokracia uralkodik), gy dontott megprobdlja masutt. Hat ennyi. Nem kell semmiféle
héttérben meghtiz6do intrikara, titkos csatarozasra, vagy ki tudja miféle praktikakra gondolni. Szerettem
volna, ha mindezt maga Matyas mondja el, itt az EI6beszédben, de meg tudom érteni, amiért mégsem
tette.

Mindezek ellenére, vagy éppen ezért a két lap kozti béke fennall és nem valtozik. Hogy a furcsa
esemény éppen a nehezen megkotott fegyversziinet kdzepette tortént - puszta véletlen csupén, s remélem
laptarsunk sem latja ezt masképp.

Oriiljiink hat egyiitt!

Most pedig ejtstink szot egyebekr6l. Kézel 6tven klub jelentkezett eddig felhivasunkra,
¢ s gyanitom ez a szam még tovabb fog emelkedni. A jelentkezések egy része nem
tartalmazza azonban mindazokat az informaciokat, amire sziikségiink van a pontos
nyilvantartashoz. Epp ezért, hogy napra kész adatokkal rendelkezziink, a klubokrol
keészilt adatlapokat visszakiildjiik a feladohoz, hogy egészitsék ki, potoljak,
amir6l megfeledkeztek. Kérjiik, hogy a kitoltott trlapokat legkésébb 1994
december 15-ig kiildjétek vissza a szerkesztéségbe. igy az egy éves
eléfizetés 1995 januarjatol indul a jelentkezett klubok szdméra. Kérek
azonban mindenkit, hogy csak akkor jelentkezzen, ha tényleg van klub, -
mert a begy(ijtott jegyzéket ellendrizziik, és a RUNA haséabjain
kozzétesszik. Ez persze azt vonja magautan, hogy bizonyosan
lesznek Uj jelentkezdk, s ha tudomasunkra jut, hogy egy
allitélagos klub nem létezik, vagy nem fogad Uj tagokat,
akkor megsziintetjik a nyujtott kedvezményeket.
Elképzelhet6 persze, hogy csupan paranoids vagyok,
ez esetben eldre is elnézést kérek.
Most pedig nem maradt mas hatra, mint j6 sz6-
rakozast, kellemes olvasast és élvezetes jatékot
kivanni.

Novdk Csandd
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e 0k jelzés érkezett, hogy a bard kaszt tul erdsre si-
keredett, tlilsdgosan ,tdpos”. Megint masok az ege-
kig magasztaljak e kasztot, s messze a kedvencik.
Igen — mindkét allaspont igaz.
Kettds problémaval néziink hat szembe: a kaszt
‘ -~/ gyengitésével csupan azt érhetnénk el, hogy akik
szeretik a bardot, felhaborodjanak, s gyanitom, a KM-ek dolgat sem
konnyitenénk meg tllségosan, elvégre vannak mas ,er6s fiak” is.
“Ahhoz azonban, hogy a jaték egyenstlya megmaradjon, érdemes
betartani néhany szabalyt és alapelvet.

A bérd kaszt azt igényli, hogy a jatékos valéban szerepjatékos

_“+legyen, hisz szamtalan el6énye mellett van j6 néhdny olyan megkotése,

amely ellenstilyozza erésségeit. Igaz, ezek a megkotések nem kaptak

-~ kell6 hangsulyt, s-ugy tnik, sokan csak a szamszer(iségeket hajlan-
doak figyelembe venni.

Tehdt, kedves KM, olvasd el figyelmesen a most kovetkez6 kis
iromdanyt, s ha jatékosaid nem tartjadk magukat e szabalyokhoz, biin-
tesd Gket kedved szerint!

(A cikk végén néhany megfeleld btintetést is felsorolok majd.)

~A'bérd — no igen. A Szerencsevadasz fékaszt kirdlya, miatta értel-
‘metlen a tolvaj, hisz a bardnak tobb képzettsége van — jobbak, rdadésul
.varazsol is.
: Ne feledjitk azonban, hogy épp ezért a bardok a leginkabb irigyelt
- és a legkevésbé kedvelt figurdk Yneven. (Senkit ne tévesszen meg
Tier Nan Gorduin!)
A bardok univerzalis széltolok, lopnak, ¢salnak, hazudoznak. Egy
bardban senki sem bizik, életiik alland6 gyanakvas és rosszindulat
_ kozepette telik el. Amig a bard kocsmaban, tabortiznél, netdan valami
-Mnemes palotajaban zenél, nincs semmi baj. De még a leghiresebb
béardokat-sem latjak szivesen éjszakara sehol — vagyonukat, johiriiket

-~ ~és asszonyaikat féltik t6le.”A vildgcsavargé, kalandozé béardot igen

. kénnyi megkiilénboztetni egyszerd muzsikus tarsatél. A kalandozo

* " bardot nem latjak szivesen, nem hiyjak regét mondani a palotdkba.

A fogadékban, piacokon és kereskedéknél dllandéan megprobaljdk

* atverni: legaldbb kétszeres 4rat mondanak neki, hisz a bardok dgysem

- torédnek a pénzzel, szérjak, mint a pelyvat. S ez igy igaz. A bardok

“+ . beletdrédtek ebbe, tudjak, hogy atverik 6ket, de mert ,egy bard
- sosem alkuszik”; habozas nélkil kifizetik a dupla érat.

'~ _Tehdt az.ebb6l kévetkezd szabalyok:

\'Q

s bzf;dbt,. bérhova is megy, dllandéan szemmel tartidk és. sosem
.~ " hagyjak egyediil."(A palotdban, ha valami okbol szélldst adtak neki,

. " Grjdr-kel mintegy véletlentil'a szobdja eldtti folyosén. A fogadoban
. olyan szobdt nyitnak neki, amit nem lehet észrevétleniil sem elhagyni,

sem megkozliteni.)

SZTOK KINPADON

Tortént egy kis baklovés — mar megint. Az el6zetesben, azt igértiik, hogy a bardon kiviil,
az Arel-paprél is sz6l majd ez a cikk. Megirasa kézben dertilt ki, hogy az el6re tervezett
két oldal, j6 ha-az egyik kaszt — jelen esetben a bard — szamdra elég lesz. Hat igy esett. Igaz,
a probléma orvoslasa nem til nehéz, a kdvetkezd szamunkban az Arel-pap keriil kinpadunkra.

2. Ha kidertil bard mivoltuk, hamiskartydzas képzettségiik 30%-
al csékken, hisz dllanddan a keziiket lesik. Fogadoban vagy palotaban
zsebmetszés képzettségiik 20%-al csokken, szintén az el6bbi okokbol.

3. A bardoknak minden dragabb, mint masoknak. Masfélszeres
vagy kétszeres drat kérnek toliik, ha fény deriil bard mivoltukra.

Mivel a kalandoz6 bardokat irigylik, s bizalmatlanok veliik szemben,
sokkal nehezebb nekik egy artatlan — bar gyanusnak latsz6 - hely-
zetbdl kimagyardazni magukat. Pl.: ha egy nemesur rajtakapja
feleségét, lanyat, hogy egy barddal beszélget kettesben, azonnal a
legrosszabra gondol, s nem hagy bizonygatasra idét. A bérdok alta-
léban Kaosz jellemdek (ehhez gyakran az Elet jellem tarsul, a Haldl
szinte soha); ezt kéretik kijatszani! K6t6désiik a parti tébbi tagjadhoz,
kiilénésen ha nem tdl régéta vannak egyiitt, felettébb gyenge. Ezt
persze tudjdk a tobbi kalandozok is, igy a bizalmatlansag a béard
irdnydba a parti részérdl is megnyilvanul. Tovabbi szabélyok:

4. A bardokkal szemben minden NJK bizalmatlan, és ezt allandéan
éreztetik vele.

5. Ezen a bdrd nem hdborodik fel: megszokta élete folyaman. A
bizalmatlansagot élete velejdréjanak tekinti. Gyakran elkévet ,,gaz-
emberséget” kiilondsebb ok nélkiil is, csak azért, hogy megszolgdlja
a bizalmatlansagot — elsésorban olyankor, ha a bizalomhianyt tul-
zottnak, vagy stilustalannak érzi.

6. A bard, noha tisztdban van a kasztjabol eredé hétréanyainak,
sosem tagadja le, hogy bard, és nem probalja magdt mésnak alcdzni.
Ha valamiért mégis titkolnia kell kilétét, olyan dlcat valaszt, ami ko-
zel all bardsagdhoz, pl.: szemfényvesztd, mutatvanyos, udvari dainok,
szinész.

A bardok nem-tolvajok, és nem is orgyilkosok. Egy béard sosem metsz

zsebetazért, hogy a megélhetését biztositsa, nem tor be hazakba és
nem gyilkol pénzért. A bard mindene a stilus, tehat gyil6li és megveti
a stilustalan dolgokat és embereket. Példékkal illusztrélva: egy béard
nem lopja meg a nemesurat, aki.vendégiil 1atja, akkor sem, ha
kénnyedén elemelhetné az értékeket. Inkdbb elcsébitja a hazigazdaja
feleségét, lanyat, stb., és rdveszi a nét, hogy az ajandékozza neki a
szitkséges értéket, esetleg megszokik a nével és a csaladi vagyonnal
egyttt. Az is elképzelhetd, hogy magatol a hazigazdatol csalja ki va-
lamilyen iirtiggyel a pénzt.

Madgikus hatalmat sosem hasznélja alantas célokra, és sosem ol

vele. A'bard alapvetGen a-kard embere, s-harcra kertil a-sor, jobban
. Szeret-szemt6l szembe parbajt vivni”, semmint triikkIni hare kozben.

7. A bard alvildgi képzettségeit csak ritkdn, és csak kiegészité

_mddon hasznélja. A bard sosem helyettesitheti a tolvajt, mert lehe-
- t0ségeit-nem hasznélja fel — az a bérd aki dllandéan surran, falat




madszik, zdrat nyit, zsebet metsz, titkosajtot és csapddt keres, nem
bérd. Efféle képességeit a bard csak végso esetben, és nagyon ritkan
hasznélja, mintegy megtamogatva vele egyéb szélhamossagait.

8. A bard csak ritkan él mdgikus hatalmaval, azt, akdrcsak alvilagi
képzettségeit, kiegészitd médon hasznalja.

Egyetlen bard sem ismerheti az 6sszes bardmagiat. A kalandmester
feladata meghatarozni hogy mely varazslatokat ismeri, és mikor
taldlhat Gjakra. Minél hatékonyabb egy varazslat, anndl ritkabb.

Az alabbi tablazat arrdl tdjékoztat, hogy mekkora eséllyel ismeri
kezdetben az adott varazslatot a bard.

A varazslat MP igénye: Esély az ismerete:
5 MP 70%
Minden tovabbi 5 MP -10%

A bard kezdetben maximum 35+k10 varazslatot ismer. A fentebb
leirt tablazat segitségével, az alabbi médon hatarozhatjuk meg,
melyek azok a varazslatok, amelyeket mar az elsé Tapasztalati Szinten
is ismer a bard.

A bard minden vardzslatnal esélyt dob, hogy ismeri-e az adott
magikus formulat. Amennyiben a varazslat 5SMP-be vagy kevesebbe
keriil, 70%-néal kell kevesebbet dobnia. Ha ez sikeril neki, mesterét6l
megtanulta a vardzslatot. Ha tdbbet dob, Gigy mestere sem volt bir-
tokdban a vardzslatnak, igy neki sem tudta megtanitani. Ha a va-
razslat 6-10 MP-be keriil, mér csak 60% esélye van a tuddsra, ha
11-15 MP-be, tigy mar csak 50% az esély, stb.

A M.A.G.U.S.-ban leirtak szerint a bardok els6sorban mestereiktdl,
szobeli itmutatasok alapjan tanuljak varazslataikat. Valoban igy
van, de ez nem jelenti azt, hogy nem akadnak a vilagban olyan
kotetek, amelyek tartalmaznak bard-vardzslatokat. Ez az egyik utja,

i .
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hogy a bérd olyan vardzslatokhoz jusson, amelyeket addig nem is-
mert. Az efféle ktetek azonban igen ritkdk, tehdt kérjiik a KM-eket,
hogy csak nagyon indokolt esetben adjon a jatékosnak ilyen konyvet!
A konyvekre vonatkozik még egy szabaly: egy kdtetben legfeljebb
10+Kk10 varazslat lapulhat. A KM el6re eldéntheti, melyek ezek a
varazslatok, de — az alabbi tablazat segitségével — alkalomszerten is
meghatdrozhatja 6ket.

% dobas  eredmény
01-40 A kotetben Dalmagidk vannak
41-67 A kdtetben Hangmdgidk vannak
68-85 A kotetben Fénymagidk talalhatéak
86-95 A kotetben vegyesen, mindenféle bardvarazslat
megtalalhato
96-00 A kotetben 1j, eddig le nem irt varazslatok vannak

Ha mar meghataroztuk, miféle varazslatok lehetnek a kényvben,
dllapitsuk meg, hogy pontosan melyek ezek! Szamoljuk meg, hogy
az adott magiacsoportba-(pl.: Dalmagia, Fénymagia) hany varazslat
tartozik, €s szamozzuk meg az egyes varazslatokat! Utana kockaval
dobjuk ki, hogy ebbdl melyek olvashatéak a félidnsban. Arra
figyeljiink, hogy olyan kényv nincs — egy kivételével -, amiben az
adott mdagiacsoportba tartozé dsszes varazslat meglenne. (Hogy
mennyivel van kevesebb, azt a KM-re bizzuk.)

Az egyetlen kivétel Enica Gwon Legenddék és Enigmak c. konyve.
Ebben az 6si félidnsban, minden legenda, dal, térténet, és minden
valaha létrehozott bardmagia megtalalhato.

Ez tehat a masik Gtja, hogy egy bard, szamara addig ismeretlen
vardazslathoz jusson. Minden bérd kételességének érzi, hogy életében
legalabb egyszer ellatogasson Erigowba, a Legendak Tornydba. Itt
talalhato Enica Gwon Konyve. A bardok életiikben egyetlen egyszer
felkereshetik a tornyot, s két 6rdt tolthetnek a Kényv tanulmanyoza-
saval. Célszer( az efféle igényt jo elére bejelenteni, hisz egyszerre
csupan egy bard tartézkodhat a Kényvnél, s ezért olykor hénapokat
kell varni, amig sorra keriil a kérelmezg.

Az alatt a ket dra alatt, amig a toronyban van; a bard 4j vardzs-
latokat és torténeteket tanulhat. A megtanulhat6 4j vardzslatok szama
konnyen megallapithaté: a bard intelligencigja + 2k10. Ekkor azonban
a karakter szabadon valogathat, hogy mely varazslatokat kfvanja -
megtanulni.

KM-ek, FIGYELEM!

Ne engedjétek, hogy a bard karakter el6térténetében jarjon a
Legenddk Tornyaban, ezt jatszassatok el vele! Célszer(, ha ezt az
epizddot kiilon meséled el a karakternek, és csak azutan, ha a bard
mar legalabb 4. Tapasztalati Szintd.

Az utolso, egyben legkézenfekvibb lehetéség, amikor a bard egy
masik bardtdl tanulja meg a szamdra ismeretlen vardzslatokat. Fontos
tudnunk, hogy a formuldk megtanulasa nem igényel kiilénésebb
intelligenciat vagy tudast, tehat a bard, ha hozzajutott az Gj varazs-
lathoz, mindenképpen meg tudja tanulni. .

Buntetések

{gértem a végére biintetéseket is arra az esetre, ha a bard karakter
nem tartand magat a fent lefrtakhoz. Lassuk miképp lehet korddban
tartani kedvenc jatékosunkat!

A bard ugyebar akkor juthat Mana Ponthoz, ha csillagfénynél
megsz6laltatja az Osszhangzatot. Hat kérem, a rakocétlankodd, on-
magat tolvajnak, vagy orgyilkosnak képzelé bardot igen egyszer .
megfosztani magidjatol: az llandé bords id6, az istenek és a KM
rosszallésanak jele lehet. Ha ez sem elég, nytdlhatunk keményebb
eszk6z6khoz is. Cstinya meglepetés, ha a bard elfelejti kedvenc va-
rézslatait. Erre kivallé lehetéséget nytijthat egy. megfelel6 hatalmu NJK -
vardzslo, aki, a Mental Operaciok koziil a Feledést valasztja, esetleg
egy'magikus targy, ami szintén efféle hatést valt ki. ,

KM-ek! Ne féljetek biintetni! Ha joI adjatok elé, egyetlen jatékos
sem kothet bele a torténtekbe.

Novéak Csanad



Ertetleniil allsz a ké
virtust. Amikor elin thonrol, nem gy ke
ogy hirt séegekkel’ta

0Zhass nagysze‘w és‘

— azutan rajottél, hogy a rejtélyek megoldésa ‘senki (S8
érdekel.

~ Ha informéciét akarsz, fizesd meg! — kdzolték fleg-
man, és te fizettél. J6 ha nem az ¢leteddel. Pedig tudhatnad,
hogy a vasarolt tudas mit sem ér, elvégre ahhoz mindenki
hozzéférhet. Csak az szamit, amit egyedil te tudsz... hat fi-
gyelj, hallgatézz, értelmezd a jeleket, és utdna toprengj!
Ha (igyes vagy, hamarosan féged keresnek majd, s adhatod
unottan a tanacsot: — Ha informdciét akarsz, fizesd meg!
Uténa valamelyik bdlcshéz iranyftod a kérdezét, talan ép-
pen ahhoz, akinek annakidején te fizetted ki minden meg-
takaritott vagyonodat, hogy megtudd azt, amir6l csapszé-
kekben suttognak. Ha jél csindlod... De holtbiztos elsztirod,
s akkor szénakozva mutogatnak majd rad, ahogyan leron-
gyolddottan iszod sorodet valamelyik kricsmiben: ,Hibbant
szerencsétlen, pedig valaha szép jovét josoltak neki...” A
kérdez6 radpillant és megcsévalja fejét, pedig a kabito-
szerrdl, ami tonkretett, 6 sem tud semmit. Olyan fajta méreg
ez, ami szerves része a varos levegéjének, ha tal sokat
szivsz magadba, elpusztit, ha nem élsz vele, igy értéktelen
vagy. Vannak, akik egészséges kivancsisagnak nevezik.

Pedig a kivancsisag sosem lehet egészséges...

Utazonegyed

A Keleti Kapun belépve, jobb kéz felél az Utazénegyed hi-
vogat.
A sugarutrol nyil6 6sszes mellékutca a negyed szivébe
vezet, az egyetlen f6ut, az Ordani tt, kozvetleniil a Déli
Kapuhoz visz. Az Utazénegyed lakéi kalmarok a leg-
rosszabb fajtabdl; itt a legnagyobb az esély arra, hogy
atverjék a tajékozatlanokat. Minden kaphat6 a bazarokban:
a latszélagos olcs6sag silany mindséget takar. Néhany ki-
vételtél eltekintve nem erdemes itt sem eladni, sem vdsa-
rolni.
A kivételeket az él6lények képezik. Kutya, 16, vagy
barmilyen négy- és kétlabu beszerezhetd, s a Keleti
Fal mellett tobb négyzetmérfoldon vérja az érdekld-
déket a Rabszolgapiac.
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fany jotanacs a rabvasarlashoz:

* Ha nem vagyunk tapasztalt rabszolgavasarlék, min-
denképpen keressiink fiiggetlen ligynokot, aki segit a
valasztasban! Az igynokkeresésnél figyeljiink, nehogy
valamelyik kereskedé emberét valasszuk, mert az 6 fel-

" adatuk, hogy a rossz arut is eladjak! Célszeri tehat el6-

szor a kindlatot megnézni, s tajékozodni az éppen kiallité
kereskeddkrél. Minden keresked6nek van sajét jele, s az
igyndknek, ha odatartozik, kotelessége ezt a jelet viselni.
A piac nyugati bejdratatol balra, az elsé épiiletben (kony-
nyen felimerhetd: barna cserépfedelét okkersargara fes-
tett faoszlopok tartjak) egy enoszukei klan székel. Ajanlatos
hozzdjuk fordulni: igyndkeik minden hireszteléssel ellen-
tétben becsiiletesek, igaz, joval dragabbak minden mas
igynoknél; a teljes vételar 10%-at kérik, de minimum 1
aranyat.

« J6l nézzitk meg a megvéasarolni kivant rabot, minél
fiatalabb, minél egészségesebb és joltapléaltabb, annal
gyanusabb! Lehet, hogy félkegyelmd, esetleg atkozott,
vagy olyan betegség ragja, ami csak lassan, de biztosan 6l.

* Ha pszi-pajzs védi a rab elméjét, azt bontsuk le,
vagy az tigynokiinket kérjiik meg, hogy sziintesse meg!
Ha nem képes rd, rossz embert valasztottunk. Vizsgaljuk
vagy vizsgaltassuk meg a rab elméjét! Ha asztral- vagy
mentdlfonalat érzékeliink, ne vegyiik meg a rabot, barmi-
lyen j6 vételnek is tnik, mert 4t akarnak verni minket.
(Lasd alabb!)

* Ha az a célunk, hogy rabszolgank hiiséges legyen,
ne a f6 piactéren vasaroljunk! A piac északi kapuja mellett,
egy dcska és biizos fabarakkban tobb sz&z szerencsétlent
zstfoltak dssze. Ide hozzék azokat a rabokat, akiknek olyan
rossz az allapota, hogy a szabadpiacon mér eladhatatlanok.
Legtdbbjiik csonka, vagy haldlos beteg, esetleg nagyon
6reg, netdan olyan rossz bérben van, hogy nem éri meg fel-
gydgyitani. Ezeket a szerencsétleneket olyan helyre adjak
el, amir6l a varosnak, az Inkvizitorok Szovetségének nincs
hivatalos tudomasa: emberaldozo vallasok hiveinek,
olykor kannibal gusztust féuraknak. Sorsuk a biztos és
borzaszt6 kinhaldl. Itt vasaroljunk hat, ha hdségre
vagyunk, mert a rab, ha megveszik, sosem felejti el,
hogy miféle sorstél menekitette meg (ij gazdaja. Per-
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Téjékoztato jellegl rabszolga-drak:
dtlagos tudés

15
18
12

N,

23
10

35
40

50
75

+5
+5
+8
+3
+3

+4
+5
+3

+2
+2
+4
+2
+2

+3
+5
+4

+8
+1

+7
+1
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ga, miutén kegyeinkbe - de legalabbis a hazunkba — fér-
k6zott, meggyilkol és értékeinkkel visszatér az ,elado-
jahoz", hogy masnap megint a piacon vérja a kévetkezé
vasarlot. Ha a varazstudé barmi gyanusat észlel, két va-
lasztasunk van. Amennyiben a rab tudasara sziiksé-
glink van, esetleg nem akarunk tovabbi pénzeket
kélteni, vigylik vissza az eladéhoz, és koveteljik a

pénziinket, minden jarulékos
kbltséggel egyetemben. Az eno-
ebben is partnereink lesz-
éllyel behajtjdk nekiink a
ben nincs sziikségiink a

en

azonnal's ’-

lS ej

oldaldt, de még
Q¥ a szemhéj bels6

elmeg\azsg i a nyelv my

a;zﬁjpadlﬁsf a fpgakaf,
plét sem! y,
f
ét gos rabszg
skastha eqgy

dds: plusz pénzbe keriil, ha a rabszolga képzett-
séggel vagy szakmaval rendelkezik. Minden egyes kép-
zettség vagy szakma, amit a rab ismer, a tudds alatti osz-
lopban meghatarozott dsszegbe keriil. Ha a rabnak kasztja
van, Ugy a tudas négyszeresét, plusz tapasztalati szinten-
ként (koriilbeliili tapasztaltségat megsaccolva) kétszeres
tudas ar jarul az alapdsszeghez. Amennyiben a rab vala-
melyik kasztba tartozik, a szakma és a képzettségek utén
nem kell kiilén pénzt fizetni, ez benne foglaltatik a kasztbél
és tapasztaltsagbdl ered6 tobbletarban.

Kor: Az 1. korkategoria utan minden eltelt 6t évvel
(nem embereknél 15 évvel) a kor alatti oszlopban szerepld
6sszeggel csokken a vételar.

Allapot: minél rosszabb &llapotban van a rab, annal
olcsébb. Kategoériankkeént annyival keriil kevesebbe, ameny-
nyi az oszlopban fel van tiintetve. Allapotkategériak: j6
(ez az atlagos), kbzepes, gyenge, rossz, nagyon rossz.

Lassunk két példat az érak alakuldsarél:

1. A rab barbér férfi. Alapara 18 arany. Kasztja nincs,
de van 6t képzettsége és egy szakmaja, ebbél a szakma
és két képzettség benne foglaltatik az arban, de tovabbi
harom képzettségéért plusz 15 arannyal (képzettségenként
5-tel) nd a vételdr. Kora 21 év, tehat egy korkategoridval
Gregebb az atlagosndl, ezért az arbél levonhaté 2 arany,
allapota rossz (csontsovany, és valami nem halalos beteg-
sége is van, rdadasul az egyik fiile hianyzik) ezért tjabb 6
arannyal csokken a végsé ar, ami tehat alapar 18 arany
+15 arany a tudasaért -2 arany a kora miatt és -6 arany
az dllapota miatt, 6sszesen 25 arany.

2. Arab elf né. Alapéra 75 arany. Harcos kasztd, ezért
15x4, azaz 60 arannyal novekszik az ara, és 2. TSZ-(inek
gondoljék, ezért az ara 15x2, azaz még 30 arannyal emel-
kedik. Kora 58 év, de az elfeknél ezért nem jar arcsdkkentés,
4llapota gyenge, ezért 4 arannyal csokken a végsé ar.
Tehét a kifizetend6 6sszeg: 75 arany alapar +60 arany,
mert kasztja van +30 arany mert 2. TSZ-( -4 arany, mert
gyenge az allapota — azaz 161 arany.

(folytatjuk)
Novdk Csandd

A\

: e
Re = -t -
ERE VRS-

>

|




MIERT VALASZTJA ECY FEL-ELF A NEKROMANCIAT?

Er6: 16
Alloképesséq: 14

Statusz: Nem Jatszhato
Kaszt: Varazslo

Szint: 17 Gyorsasag: 19
Faj: Félelf Ugyesség: 17
Jellem: Halal Egészség: 15

Vallas: Pyarroni — Darton Szépség: 16
Intelligencia: 18
Akaraterd: 17
Asztral: 17

Miveltség: 20

Kezdeményez6 Erték: (38) 47 53

Tamado Erték: (61) 81 79

Védé Erték: (110) 136 122

Célz6 Erték: (7)

Témadéasok szama: 1

A zaréjelbe irt szém a fegyvertelen érték, a utdna kovetkezdk
sorrendben: Bot, tor.

Eleter6-pont: 8

Fajdalomtdrés-pont: 67

Pszi: Kyr metédus

Pszi alkalmazas szintje: 17
Pszi-pont: 103

Statikus pajzsok

Magiaellenallas:
Asztral: 155
Mental: 155

Max. Mana-pont: 170

Asztral: 103

Mental: 103

Képzettségek Fok
3 Fegyverhasznalat (Bot, t6r, térkard) mf
Hadvezetés Af
16 Nyelvismeret mf
(minden ismert és beszét nyelv)

2 Gsi nyelv ismerete Mmf
(Aquir, Kyr)

Heraldika Mf
Sebgydégyitas Mf
Demonolégia Mf

Méregkeverés/semlegesités
Dragakémagia
Etikett

o

Tanc mf
Erdéjaras Mf
Lovaglas Mf
Szexualis kultira Mf
Alcazés/alruha Mmf
Rejt6zkodés 65%
Titkosajtokeresés 85%
Csapdafelfedezés 51%

és mindazok a képzettségek, amelyek a kaszt lefrasban szerepelnek.

Fegyverzete:

Bot: A dorani nekromantak botjat Alyr hosszu évek munkajaval
atalakitotta, és igen hires varazstargyat készitett bel6le. A bot
korlatlan ideig képes mindarra, amire a Nekromantak botja valamint
a Varazstorés botja*, de Alyrnak médjaban all tovabbi 100 MP-t is
tarolni benne, amely mindig rendelkezésére dll. Ha felhasznalta a
botban rejt6z6 Mp-okat, Gjbol fel kell téltenie — ez ugyanigy
miikodik, mint a dragakovek feltoltése.

* (Lasd M.A.G.U.S. Varazstargyak c. fejezet.)
Abbitacél tér, értékei megfelelnek az atlagos térének.

Alyr Arkhon a Hetedkor eqyik legjelentésebb magusa. Eletérél,
fiatalkorardl szinte mindent megtudhatunk a M.A.G.U.S.-bdl, azon-
ban van j6 néhany olyan fehér folt térténetében, melyre mindeddig
nem deriilt fény.

A dorani iskola elsd nyolc éve nem tesz kiilonbséget a tanitvanyok
kozt: a magia alapjait mindenki egyforman tanulja, fiiggetleniil
attdl, hogy késébb mely tudomanyban kivan elmélyedni. A fiatal
Alyr, Doran egyetlen félelf tanitvanya koran kivivta mesterei
elismerését, s ahogy kozeledett az Elsé Kor beavatasanak szertartésa,
ugy talalgattdk egyre gyakrabban, hogy a félelf melyik tudoményt
valasztja majd. Tarsai koziil legtobben azt gondoltdk, hogy az
ldémagidval, netan az Elemi Erékkel foglalkozik majd — e két szak
6rvendett a legnagyobb elismerésnek, s a legnagyobb karrier is e
palya valasztoira vart. igy azutan 6riasi meglepetést okozott, mikor
Alyr bevonult a Szarvtoronyba. Senki sem értette, még maguk a
mesterek sem; szamtalan taldlgatasra adott okot dontése, de a

- Valodi inditékra sosem derdlt fény.

anulméanyai megkezdése utan Alyr még nem tudta,
v afkozzek a magia minden form4ja egyarant




érdekelte. Gyakran toprengett jovojén,
s rostelkedett tétovasaga miatt. Tarsai
lelkes késziil6dése, s a vele kapcsola-
tos talalgatasok egyre inkabb zavar-
tak, s hogy a kényszer( teher el6l —
legaldbb id6legesen — elmenekiiljon,
gyakran kijart a varosba, hosszu ma-
ganyos sétdkat tett, vagy az Orzék
Rendjének lovagjaival mulatott.

Doran urai sok mindent megenged-
tek egy beavatasra varénak, néhany
dolgot azonban nem néztek jo szem-
mel — a testi szerelmet pedig egyenesen
tiltottdk. , Az asztralvilag tulzott térnye-
rése hatraltatja a tanulast, akadalyozza
az elmélyiilést” — vallottak a mesterek.
Az fratlan szabdlyok szerint a szerelem-
mel csakis a végs6 beavatas utan sza-
bad foglalkoznia a varazslonak. Alyr
tartotta magat a szabalyokhoz. Nem
jart Ellana-templomba, mint oly sok tar-
sa, s nem szédiilt meg a fiatal nemesla-
nyok pillantasaitol sem. Legkedveltebb
idétoltése egy okyr filozéfiai értekezés
olvasésa volt, mely kdddsen és megfejt-
hetetleniil irt az univerzumrél. Nem
akarta persze megfejteni jelentéseét —
ezzel igen sokan foglalkoztak teljesen
hidbaval6éan a mesterek kozil is — de
elringatta 6t a mondatok zenéje, s az
egyes passzusok Ujabbnal Gjabb gon-
dolatokat ébresztettek benne: egyfajta
szellemi kabitoszernek hasznalta az isme-
retlen szerz6 maveét.

Egy hosszabb tivornya utan, hajnalban,
kissé borg6zos fejjel sétélgatott Doran kiilsé-
varosaban. A szokasos probléma foglal-
koztatta, s miutén ismét nem sikedlt ddlére L
jutnia 6nmagaval, elhatdrozta, hogy kedvenc
konyvéhez menekiil. Hogy megfelel6 helyet
talaljon elmélkedéséhez, céltalanul neki-
indult.

Pyarron szerint 3624-et Darton tercének Csend havat irtak ekkor.

Az Arovi hegységet at és at furjak a régiek jaratai. Némelyek a
kyrek hozzéértését dicsérik, megint masok mar akkor is ott voltak,
mikor a Vordés Kontinensen még bronzot hasznaltak, s az dceani
haj6zasrol aimodni sem mertek. E jaratok semmi Ujat nem tarto-
gattak Doran lakéinak, majd mindet felderitették mar szazadokkal
el6bb, sokat hasznalatba is vettek. A Sors persze kiilonds tréfakat
(iz olykor. Alyr sokszor toprengett rajta, vajon mi az esélye annak,
hogy valaki egy teljesen ismert és felderitett folyosérendszerben Uj
jaratra leljen — sétaja mégis sorsforditénak bizonyult, nem csupan
sajat maga, de az egész északi civilizaci6 szamadra.

Hogy hol és mikor tért le a f6folyosorol, arra Alyr késébb sem
tudott visszaemlékezni. Egyszerre idegen helyen taldlta magat, a
falak hiivos parat leheltek, az alahullé vizcseppek koppanasaban
letiint évezredek sohaja rezgett. Uzenetiik oly hatborzongaté volt,
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hogy a mindig nyugodt, megfontolt Alyr felrezzent s megmarkolta

térét. Tisztaban volt vele, hogy nem venné hasznét, ha komoly bajba
keriilne idelent, s mikozben 6vatosan — a felfedezés izgalmat
hajtva — egyre beljebb merészkedett az elfeledett jaratba, prébalt

- végiil s;keru!t meg

felidézni, mit tanitottak neki baratai
az Orz6k Rendjébél.

Az 6don folyos6 hamarosan kiszé-
lesedett, majd egy hatalmas teremben
ért véget. Alyr ugy gondolta, valahol
a hegy gyomrdban jarhat — gyanitotta
els6ként —; hiaba kereste az Gjabb kori
felfedez6kre utald jeleket. Hidnyoztak
a 6rz6 ranak, a faklydk fistnyomai:
minden érintetlennek hatott.

A tére hegyén ragyogé magikus
fényben olyan latvany tarult a varazs-
l6tanonc szeme elé, mely bizonyéra
szObeszéd targya lenne Doranban,
esetleg még azon is tul.

Mindeniitt életnyagysagl szobrok
Y, ot alltak. A falakat dobbenetesen valé-

; szer( festmények boritottdk. Eqy né
szobra kiilénésképpen megragadta az
ifjt vardzslo képzeletét: gyonyori volt
és felseges, természetfeletti hatalmat
arasztott magabdl, de olyan intenzi-
tassal, amit Alyr nem tudott mire vélni.
Orékon keresztiil vizsgalta a termet, s
mikor otthagyta, fajdalmas hidnyérzett
toltotte el.

Felfedezésérdl senkinek sem szdlt,
am egyre gyakrabban visszatért, s eqy
kis id6 multan mar sajatjdnak érezte
a helyet. A szobrokkal bensdséges kap-
csolata alakult ki, akarha j6 ismerGsei-
r6l mintaztak volna éket, a festményket
behunyt szemmel is konnyedén maga
elé tudta idézni. Az 0sszes szereplének

tolteni tudasénak szakadékait. Kedvence
természetesen a fiatal né alakmasa volt.
3 Suttogjdk, a maganyos félelf megismerte
5}}3 itt a szerelmet is — mindjart a legrettenete-
sebb formajat, a teljeséggel reménytelent.
Egyre tobb idét toltott termében, lopva min-
den kényelmi felszereléssel ellatta, titkat azonban tovabb dérizte,
mintha az életérdl lett volna sz6. Olykor elnyomta az dlom, &m
mikor felébredt nem tudott visszaemlékezni, hol-merre jart Noir
kegyelmébdl. Vagyott ismerni az Oid6k mivészeit, modelljeiket, s
persze torténetiiket. Vajon mit keresnek itt?

Tudta, hogy minddssze két esélye van, ha teljesiteni akarja va-
gyat: vagy idémagiaval kezd foglalkozni, s akkor bonyolult varazs-
latok segitségével visszapillanthat a multba, hogy kiilsé szemléléként
tandja legyen a terem épitésének — vagy nekromanta lesz. Bizott
benne, hogy a szobrok egykor é16 embereket abrazolnak, s tudta,
a nekromancia lehetéséget nytjt szamara, hogy kis idére a kébe
idézze az egykor mintaul szolgalé embereket. O pedig beszéIni
akart veliik, nem tétlen szemlélGje lenni életiik ellopott pillanatainak.

Nagy volt hat @ meglepetés, mikor bevonult a Szarvtoronyba,

.S meg nagyobb, mlkor hidsz évvel utébb anyai 6rokségét egy fo-

lyoséjérat megv jltotte. Legendak keringenek arrél, hogy

a szoborban lakoz6 nét, s hogy az azéta

Lord Critai




Leviuur

Megjelendk szama: 1
Termet: K
Sebesség: 90 (SZ)
Tamadé Erték: 30
védé Erték: 50
Kezdeményezd Erték: 10
Célz6 Erték: -
Sebzés: 1k6
Tamadas/kor: 1
Eleterd pontok: 18
Fajdalomtirés-pontok: 28
Asztral ME: immunis

 Mental ME: immunis
Méregellendllas: 4
Pszi: : specialis
Intelligencia: ~ dllati
Jellem: -
Tapasztalati-pont: 25

Ynev kiilonos teremtményeinek is-
mertetésében ezittal egy ragadozé
gyikfajrél szélunk, mely meglehet6-
sen egyedi mddot fejlesztett ki a zsak-
manyszerzésre. Egyfajta mentalis csa-
pést mér aldozataira, melyek ettdl
elkdbulnak, eldjulnak, esetleg bele is
pusztulnak a tdmadasba. A leviuur,
lévén alig masfél méteres, tébbnyire
csak kisemldsoket, madarakat tamad
meg, mivel nagyobb zsakmannyal
nem tudna mit kezdeni. Kaméleon
modjara képes szinét vdltoztatni, igy
tokéletesen el tud rejt6zni, s addig
nem is igen mozdul meg, mig a préda
el nem pusztul csapasai alatt.
Barmilyen furcsa, e teremtmények
komoly veszélyt jelenthetnek az ér-
telmes Iényekre is. Ennek oka szocialis
viselkedésiikben keresendd.
Rendkiviil agressziven védik
ugyanis egymads ellen a tertiletiiket.
Egyetlen leviuur nagyjabdél egy négy-
zetkilométeres teriiletet ural, és az

Leviuur, Koevo, Nardael, Harcikutya

esetleges behatol6 fajtarsakat kiméletleniil megtamadja. A kiiz-
delem mindig életre-haldlra sz6l, ez alél csak a parzasi iddszak
jelent kivételt. Egymas specidlis mentalis kisugarzasat nagyjabol
egy kilométerr6l megérzik, érzékelni képesek azonban a pszi
enerqidt is. Egészen pontosan az alkalmazott pszi diszciplinakat
fedezik fel, és ezeket is (a természet tréfaja) rivalis fajtars beha-
toldsaként értelmezik — tehat tdimadasba lendiilnek.

A leviuur megkoézeliti a behatoldkat, és a legerésebbnek ting
ellenfélnek tdmad mentalis fegyverével. Leger6sebbként azt ér-
zékeli, aki a legtébb pszi-pontot ,.éré” pszi-pajzsokat tartja fenn.
A tdmadashoz 50-100 méterre kell megkozelitenie az ellenfelét,
de nem kell latnia 6t.

A harc a kdvetkezéképpen zajlik. A leviuur kéronként egyszer
4d10 er@sseqgl csapast mér az ellenfélre. Ez a dobott értéknek
megfelelé pontot vesz le az aldozat pszi-pajzsaibol, a kovetkezd
sorrendben: eldszor a dinamikus pajzsokat bontja le; mivel a le-
viuur tdmaddsa nem sorolhaté a hagyomanyos értelemben vett
mentalis és asztrdlis timadasok k6zé, nem meglepd, hogy egy
csapasa egyarant bontja mindkét pajzsot. Ha elfogy a dinamikus
pajzsok védelme, akkor ugyanigy kévetkeznek a statikus pajzsok.




Ezek elsoprése utan a csapasok Fp, majd Ep sebzést okoznak.
Mivel a leviuur haldlig folytatja tdimadasait, az adott tdvolsagon
beliil az él6lények jelenlétét is megérzi. Ha egy megtamadott
tarsasagban tobb pszi-alkalmazé van, az elsé eleste utan a gytk
sorrendben a legerdsebbet fogja megtamadni. Témadasat mind-
addig folytatja, amig minden behatoléval nem végez.

Pszivel tdmadni a leviuur-t ugyancsak nehéz dolog. Minden
dllatnak 40+5d10 értéki pajzsa van. Ez is specidlis veédelem,
nem azonos a pyarroni-modszer pajzsaval — am a Pszi-ostrom
diszciplinaval elvileg ez is megsemmisithetd, mintha statikus-
pajzsot akarnank semlegesiteni. A védelmét vesztett leviuur azon-
nal besziinteti a tdmadast, és menekiilni kezd. Ha ekkor Gjabb
tdmadast kap, nyomban elpusztul. Azt azonban meg kell jegyez-

Nardael

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: il

Termet: E
Sebesség: 110 (S2)
Tamado Erték: 50-100
Védé Erték: 90-200
Kezdeményez6 Erték: 25-60
Célz6 Erték: 10-75
Sebzés: Fegyvert6l fiiggé
Tamadas/kor: 2

Eleteré pontok: 10-50
Fajdalomtirés-pontok: 40-175
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: spec.

Pszi: -
Intelligencia: Kimagaslé
Jellem: Elet
Tapasztalati-pont: 20-250

A Nardael 6si elf sz0, jelentése A Fak Lelke. Ez persze elég pon-
gyola forditas, hiszen az elf nyelv drnyaltsagat meg sem kozeliti
a kozosként hasznalt pyarroni. Azonban gy vélem, a név e for-
ditésa is kellGen visszaadja a nardaelek lényegét. E valéban 6si
faj rejtézve éli életét, a legstr(ibb erdék mélyén. Szarmazasuk-
r6l csak néhany elf regébdl szerezhetiink informaciokat. E térté-
netekbdl a nardaelekkel foglakoz6 kutatok azt a kovetkeztetést
vonték le, hogy a fakkal valamiféle szimbiézisban é16 humanoid
fajrol lehet szd. Az elfek persze megmosolyogjak az ilyen ma-
gyarazatokat; 6k azt mondjak, a nardaelek egyek a fakkal. Az
tény, hogy az elsé elmélet semmiféle magyarazatot nem ad a
nardaelek kiilonleges képességeire. Ha egy elfet kérdeziink, 6
val6szintleg olyasmit fog valaszolni: Ertsd meg az erdét, s meg-
érted a Nardaelt. Persze, egy elfnek ez mindent elmond, de egy
kiviilallé szémdra csak egyike az elfek k6zmonddsosan kddos
sz6lasainak.

Amit tudni kell egy nardaelrdl, az a kévetkezd.

A legtobb erdé mélyén talalhaté egy ligetszerd tertilet, ahol
az erddre legjellemzdbb faknak néhdny tokéletes példanya all.
Az ilyen ligetekben mindig akad legaldbb egy forras. Ha valaki
egy tokéletes békét drasztd, csodalatos fakkal szegélyezett for-
rashoz ér, szinte biztos lehet benne, hogy egy nardael birtokan
jar. llyen helyen tilas fat vagni, vagy barmely névényt szantszan-
dékkal megsebezni, elpusztitani. Ha mindendron tiizet akar gyuj-
tani, csak elhalt, a foldon heverd gallyakbél tegye az utazé.

nink, hogy a leviuurt egyszertibb leléni, mint sajat eszkozeivel
legy6zni.

Azért ez sem nehézségektdl mentes feladat. Mint azt mar em-
litettiik, a leviuur kaméleonként véltoztatja a szinét, remekiil
alcazza magat. Felfedezésére minden karakternek 20% esélye
van - persze csak akkor, ha tudja, mit is kell keresnie. Alapfoku
erddjards vagy vadaszat +20%-ot jelent. E képességek Mesterfo-
kU elsajatitasa esetén +40% az esély a felfedezésére. Ismétlem,
csak abban az esetben, ha tudjak, mit keressenek.

A leviuur sosem tamad olyanra, aki nem hasznal pszi ener-
giat (tehdt pajzsai sincsenek). S még egy szerencsés dolgot meg
kell emlitentink: ez a kiilénleges gyikfajta a tropusi erdék ritka
lakéja.




A forrds vizét ne szennyezze, a tisztasra betévedo allatokat ne
bantsa. Mert bizony sok allat szeret e vizb6l inni, hisz" itt tokéletes
biztonsagban van. A ragadozék sem tdmadjak meg a tertiletre
betévedt, vagy bemenekiilt dldozatukat. El6fordulhat, hogy a
pihené parti mellett egy szarvascsorda vonul inni a forrashoz,
ligyet sem vetve a kalandozokra. Aki nem tud ellendlini a csa-
bitadsnak, az bizton szamithat a nardael haragjara. A nardael
egyébkeént a liget kortili erdéteriiletet is a birtokanak tekinti, itt sem
enged semmiféle erdGirtast, nagy vadaszatokat.

A nardael ritkdn mutatkozik. Humanoid, leginkabb egy elfre
hasonlit. Hogy né vagy férfi, az esetenként vdltozik, de mindig
fiatalos kilsejd.

Ha valakiket netan meg kell leckéztetnie, rendkiviili képes-
ségekrél tesz tantbizonysagot. Egy nardael hatalma egyenes
aranyban all a ligetén all6 fak szamaval. A legkisebb ligetek tiz-
tizenkét, mig a legnagyobbak szaz-szazotven fabél dllnak. Egy ,tiz
fas” nardael a minimélis, mig a szazotven fat birtokl6 nardael a
maximalis harci értékekkel rendelkezik.

Fegyvereik specidlisak; kivansagra barmelyik a keziikben
terem, igy egy nardael akar kdrénként tud fegyvert valtani,
minden nehézség nélkiil. Karddal illetve fjjal harcolnak, sziikség
szerint. Kardjuk anyaga fa, dm mindségben a legjobb acélokkal
vetekszik; ha azonban valaki mégis eltori, a kdvetkez6 korben
mar egy Gjabb lesz a nardael kezében. A karddal, melynek seb-
zése 2k6, koronként kétszer tamad. Az fjjal szintén kétszer 16 —
itt meg kell jegyezniink, hogy a CE-jéhez hozza kell adni a Mf
fegyverhasznalat adta bonuszokat, és az elf {jnal feltlintetett
értékeket. Sebzése ennek is 2k6. A nyilvessz6k kivansagara je-
lennek meg az {j idegén. Tan mondanunk sem kell, hogy egy nar-
dael az Erdéjaras képzettségben messze feliilmul egy mesterfokon
képzett kalandozot.

Remek harci tudasdan kiviil magikus képességekkel is bir.

Hatalmatol (fai szamatdl) fligg6en naponta 20-120 Mana-
ponttal rendelkezik. Ezeket ugy szerezheti vissza, ha egy orat a
fai kozt pihen.

A kovetkezé magidkat alkalmazhatja:

« Bard fénymagia

« Pap Elet szféra

* Boszorkany rovarfelhg

diih kioltasa
lathatatlansag
dlomvarazs
 Boszorkanymester Villdmtagaddas
« Varazsléi elemi magia, kivétel az elemi tliz mozaikok

E képességeivel harcol a nardael, ha nincs a sajat ligetében.
Amennyiben a ligetben tartozkodik, akkor a kévetkez6 elénydket
élvezi:
Koronként 2-15 Fp-t és 1-3 Ep-t gyégyul, hatalmatél fiiggéen.
A liget fait, mint egymdshoz kapcsolt térkapukat hasznalhatja.
A ligeten beliil 100 %-0s rejtézkodéssel, lop6zassal, maszassal
rendelkezik. E képességei a ligeten kiviil ,csupan” 95%-osak.
Csak a ligeten kiviil lehet végérvényesen elpusztitani, a fai
kozt halalabdl is regeneralédik. Persze, ligetének elpusztitasaval
6 maga is megolheté. Ha a ligeten kiviil pusztul el, és marad-
vanyait visszaviszik fai k6zé, a regenerdlédas nyomban megindul.
A nardael szivesen segit a raszoruléknak, ha azok megfelelGen
viselkednek a territriuman. Ha fennhangon hivjék, esetleg el6jon,
bar mint azt emlitettem, ritkdn mutatkozik. EIf hivaséra azonban
azonnal eljon. Segitsége csak és kizarlag gyogyitasra korlato-
z6dik, bar esetleg az erdérdl is kaphatunk téle némi felvilagositdst.
Az mindenesetre tény, hogy egy elf és egy nardael remekiil meg-
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érti egymast, és 6rakig képesek beszélgetni. A nardael egyébként
csak az elfek nyelvét beszéli.

Talén kevés mindaz, amit itt elmondtunk a nardaelekrdl, hiszen
eqy elf 6rékat lenne képes mesélni réluk — ha véletleniil ugy hoz-
né a kedve —, de ismertetének talan ennyi is elég.

A legtébb nardael Elfendelben él, de Ynev minden nagyobb
rengetegében 6sszeakadhat vele a vandor, kivéve az Elatkozott
Vidéket, Krant és a tobbi kozismerten ,sétét” helyet. Ha egy er-
dében nardael lakik, arrél a kornyek lakoéi is tudnak, sét, az esetek
nagy részében mélyen tisztelik. A nardael sosem hagyja el lak-
helyét. Talan ez adott taptalajt azoknak a mendemonddknak,
hogy a nardaelek mesés kincseket 6riznek. Persze, csak azok a
botorok hisznek ebben, akik nem ismerik e teremtményeket.

Igen ritka viszont a szaz fanal tdbbet szamlalé liget, igaz, El-
fendel mélyén dllitélag tébb szaz fas nardael is él.

Még egy megjegyzés. Miel6tt a parti-gyilkos KM-ek 6rommel
kapnanak a remek lehetéségen, felhivom a figyelmet a nardael
szigortian Elet jellemére. Az ellenséges behatolékat megprébélja
elkergetni, és csak a végs6 esetben pusztitja el 6ket. De még
akkor is, ha a végzetes Iépésre szanja el magat, mindig meghagyja
a menekiilés lehetGségét.

Koevo
Eléfordulas: ritka
Megjelenék szama: 3-4
Termet: N
Sebesség: 40
Tamadé Erték: 45
Védé Erték: a7h
Kezdeményez6 Erték: 0
Célzo Erték: -
Sebzés: k6+6
Tamadas/kor: 15
Eleteré pontok: 50
Fajdalomtirés-pontok: 90
Asztral ME: 30
Mental ME: 15
Méregellenallas: immunis
Pszi: =
Intelligencia: alacsony
Jellem: -
Tapasztalati-pont: 85

A Kéev6k Ynev kiilonds él6lényei. Eletteriik a sziklds hegységek
lejtGje, fliggetleniil az éghajlattol. Leggyakrabban a Sheral bércei
kozt talalkozhatunk veliik. Miként azt neviik is mutatja, igen
kiilonleges taplalékkal éInek — csak és kizarélag kéveket esznek.

A Kdevdk kisebb ,csaldadokban” vandorolnak, de meg kell
jegyezni, hogy a csaldd elnevezés tarsadalmi szervezddésiikre
igen dnkényes, hiszen val6jaban azt sem tudjuk, van-e nemiik, s
az egyitt ¢l6 egyedek vajon milyen kapcsolatban &llnak egy-
madssal. Az ember azonban szeret ismer6s elnevezésekkel élni,
hiszen igy otthon érezheti magét olyan teriileten is, amihez valé6-
jaban vajmi kevés kéze van; az egyszeriség kedvéért maradjunk
tehat a csalad elnevezésnél. A Kéevé csaléd harom négy tagbol
all. Kivilallé szamdra a csoporton beliil semmilyen ala- vagy
folerendeltségi viszony nem allapithaté meg. Eletiik is meglehe-
t6sen egyhangtnak tiinhet szamunkra. A lefrasok tilnyomo tobb-
sége arr6l szamol be, hogy a csalad tagjai valamilyen sziklas
teriileten tartézkodtak, ahol kényelmes temp6ban morzsolgattak
a koveket, majd a zdzalékot hangos ropogtatassal elfogyasztottak.




Testi erejiikrél kell6 felvildgositast nydjthat a latvany, amint pusz-
ta keziikkel morzsolgatjdk sziklanyi falatkaikat. A vartulajdo-
nosok nagy megkonnyebiilésére a Kéevék — ki tudja, miért —
nem kedvelik a megmunkalt kdvet, csak a , természetes” tapla-
lékot.

Maguk a Kéevék két méter magas lények. Leginkdbb ugy
festenek, mint holmi kébdl kifaragott, mozg6 szobor. Bériik sziirke,
de miként a grénit, nem egységes arnyalatu.

Hatalmas keziikkel kényelmesen atfoghatnak egy felnétt férfi
fejét. Minden keziikén hat témpe ujj van, markuk szoritdsa rend-
kiviili. A férfifej hasonlatnal maradva, ha mar atfogjak, jatszva
dssze is roppanthatjak. Karjuk igen hosszu, elér a térdiikig, de
mivel kissé gornyedten jarnak, nem ritkan a féldig lel6g. Abrazatuk
leginkabb egy orids elnagyoltan kébe vésett arcmdsara emlékeztet,
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bér kissé karikattraszer(ivé teszi a széles szdj. Hajuk nincs, szemiik
rendkiviil kicsi, szinte elvész hatalmas homlokeresziik alatt. Rosz-
szabbul latnak az embereknél, hallasuk azonban j6.

Beszédiik meglehetésen primitiv: én, te, éhes, gyere, ennivalé
— efféle szavak 0sszef(izése, ennél bonyolultabb fogalmakat nem
értenek meg. Mindehhez természetesen sajat kezdetleges nyel-
viiket hasznéljak, amirdl aligha feltételezhetd, hogy rajtuk kiviil
barki is beszélné.

Béket(ir6 népség; kertilik az 6sszetlzést, de ha harcra kertil
a sor, kemény ellenfelekké valnak.

Val6jaban kér is lenne tdlsdgosan sok sz6t vesztegetni rdjuk,
ha nem lenne egy rank nézve roppant kellemetlen szokasuk. E
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lények ugyanis gy szeretik a dragakdveket, mint embergyerek
a cukrot. A kiilénbség pusztan annyi, hogy egy Kéevé nagyjabol
gy tud ellendllni egy dragakének, mint a szomjhalal szélén 4ll6
utazé az odzis his vizének — s mindehhez raadasul sokkalta erd-
teljesebb is egy cukorka utan acsing6z6 gyermeknél. Minél na-
gyobb egy ékkd, annal messzebbrdl vonzza a Kéevéket, ugyan-
akkor a dragakévek mennyisége is befolydsolja ezt a tavolsagot.
Altalaban elmondhaté, hogy ha a tiz méteres kérzetben fellelhet6
dragakévek kardtjait dsszeadjuk, megtudhatjuk, hany méterrdl
fogjak a K6evék megérezni 6ket. Igazdragakdoveknél a tévolsag
kétszeres, mivel ezeket aztan igazan kilonleges csemegének
tekintik. Erdekes, hogy eqyediilall érzékenységiik ellenére nem
eérzékelik az ékkoveket, ha azok egy méternél mélyebben feksze-
nek a fold alatt.

Barmennyire is odavannak a csemegéért, a Kéevék nem ta-
madjdk meg minden tovabbi nélkiil a dragakovek birtokosait.
Szemtanuk elmondasa szerint ilyenkor odaballagnak, ahonnan a
dragakovek ,illatat” érzik. Kivalasztjdk a dragakévek tulajdonosét,
majd egyértelmien a dragakévek felé, azutan a széjukba muto-
gatnak, kdzben jéindulatian mosolyogva, kérén nytjtjak ki masik
keziiket. Amennyiben a kévek nem lathat6 helyen vannak, agy
azt a zsakot, 1adat 16kddsik amelyik az ahitott inyencséget rejti.
Ha a tulajdonos menekiilni prébalna, akkor a lehet6 legfinomab-
ban, de hathatdsan megallitjdk. Par percig kéregetnek csak, aztdn
fokozatosan bedithédnek és a mosoly lehervad arcukrél. Egyre
diihdsebben kérik, s ha akkor sem kapjak meg, amit akarnak,
hat elveszik.

A Kéevék gyomra az emésztéshez nagy hét termel, igy az in-
gertlt Kéevét sz6 szerint f(iti a diih. Egyre er6sebb héaurét fejlesz-
tenek maguk koré, s ahany kor 6ta diihdsek, annyi E-s az aura
er@ssége. Természetesen ennek megfelelé a védelmiik minden
hideg alapu, illetve viz elemeket tartalmazo varazslattal szemben;
a héalapuak nem hatnak rajuk. Az aura két méter atmérgjd, és
mivel a Kéevék kozelharcba bocsatkoznak azokkal, akik meg-
akaddlyozzdk az imadott csemegéhez jutast, az ellenfelek sza-
moljanak a hé okozta sebekkel is. Ha mindez nem lenne elég, a
lények minden tizedik kérben , kikdpik” a benséjitkben tombold
tizet. Ennek hatdsa megegyezik a M.A.G.U.S-ban leirt Ttizgolyod
vardazslattal, Erésitése pedig fele az éppen aktudlis aurdjuknak.

Bériik 5 Sp-t levéd minden fizikalis sebzésbél, legyen az
fegyver vagy varazslat. Mindennemd asztralis varazslatndl figye-
lembe kell venni, hogy a dragakévek iranti vagyoédasuk 50 E-s
asztralis Vdgy mozaiknak felel meg.

Kézelharcban szamolni kell tovabba azzal, hogy hihetetlen
kemeény kiiltakaréjuk kellemetlen hatédssal lehet bizonyos fegyve-
rekre. A vagoéfegyverek normal sebzésiik felét érik csak el, s a
kdzonséges kardok pengéje minden (itésnél 30 szdzalékban eltorik.
A 63 Mp-os Runakard 20, mig a 93 Mp-os rtinakard 10 szazalék-
ban térik el. Az ennél erésebb magiaval késziilt fegyverek nem
sériilnek a Kéevikkel folytatott harcban. Egy K6evé harcmodorabdl
addédoéan képes mindenféle fegyvert eltérni (Fegyvertorés Kép-
zettség pusztakézzel, Mf).

A Kéevék, mint mar mondottuk, amigy békés népek, csak
akkor gurulnak be, ha valaki megtamadija csaladjuk egy tagjat,
vagy nem kapjak meg kedvenc csemegéjiiket.

Egy sz6 mint szaz, kedves kalandozok, ha egy csapat Kéevd
acsorog este a tabor szélén, és jéindulatd mosollyal a dragakd-
veiteket kéri vacsorara, kétszer is gondoljatok meg, hogy vissza-
utasitjatok-e 6ket. Kénnyen lehet, hogy — ha masképp nem megy
— fiistdlg6 és péppé vert tetemeitek felett fognak csemegézni.



Krani harcikutya,
avagy a Gyilkos Falka

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: valtoz6
Termet: E

Sebesség: 125
Tamado Erték: 90

Védé Erték: 120
Kezdeményez6 Erték: 30

célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6+1/1k6+1/1k10+1
Tamadas/kor: 3

Eleterd pontok: 25
Fajdalomtirés-pontok: 85

Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: 15

Pszi: specialis
Intelligencia: allati
Jellem: Haldl, Kdosz
Tapasztalati-pont: 85

Kréanban, mdgia segitségével kitenyésztett harci eb, mely messze
felilmulja egy atlagos, harcra idomitott kutya képességeit. Leg-
inkabb tertiletek 6rzésére alkalmazzak 6ket. E fekete, ég6 tekintetd,
egy méter marmagassagu fenevadak megfontolt és ravasz gyil-
kosok. Hogy egy adott tertileten mennyi van egyszerre, az ter-
mészetesen attél fligg, mennyit vasarolt a teriilet gazddja. A veliik
valo talalkozas maradando elmény — legaldbbis annak, aki taléli.
A behatolokat elsének észlelé egyed (szaglasuk, hallasuk és 14-
tasuk dupldja egy atlagos vadaszkutyaénak, azonkivil 20 méterig
latnak infratartomanyban is) becserkészi és megfigyeli Gket.
Kulonleges mentalis kapcsolat révén tarsait és gazddjat is értesiti
a behatol6krol.
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A gazda azonban csak akkor képes efféle kapcsolatot kialaki-
tani allataival, ha jaratos a Pszi Kyr metodusaban. E kapcsolat
segitségével képes barmely kutya érzékszerveit hasznalni, €s a
kutydknak utasitasokat adni. Az adott utasitas csak olyan szin-
vonald lehet, mint amilyet szoban is adhatunk egy ebnek (tamadj!
kovesd! stb.). A kutyak kizarolag gazdajuktol fogadnak el utasitast,
akar szoban, akdr Pszi segitségével. Erre a vasarlaskor kondicio-
naljdk 6ket. A gazdanak nem tanacsos azonban allandoan ,nyit-
va” tartania elméjét a kutydk el6tt, mert igen kimerité minduntalan
érzékelni a falka mentalis hullamait — ami leginkdbb vad érzetek
dllandé kozvetitéset jelenti.

A kutydk igen vadul tdmadnak, mellsé mancsaikkal és fogaik-
kal ejtenek sebet aldozatukon. Nyaluk — talan mondanunk sem
kell — mérgez6 (6. szint, azonnali hatasu kinméreg). Sikertelen
mentédobas esetén tovabbi 1k10 Fp sebzeést jelent. Sikeres men-
tédobas felezi a nyal okozta fajdalmat.

A magikus tenyésztés eredmeényeképpen a harci kutyak nem
érzik, illetve uraljdk sajat fajdalmukat. Ennek koszonhetéen nem
esnek Ossze Fp-ik elvesztése esetén, hanem haldlig harcolnak.

Ha a megrendel6 négynél tobb kutyat vesz, akkor minden-
képpen kertl egy vezér is a falkaba, a kovetkez6 harcérték
modositokkal: TE: +10; KE: +10; VE; +5.

Csak Kranban lehet ilyen allatokat beszerezni, &ruk nyolc-tiz
arany kordl van. Persze, arra senki ne gondoljon, hogy két egyed
beszerzése utan majd maga tenyészti 6ket, mert (szerencsére)
szaporodasra képtelenek.

Kalandozéknak semmiképpen nem ajanlott a tartasuk, mert
Kranon kiviil sehol nem latjdk szivesen e fenevadakat — bar van
néhany nagyur, aki az eredeti ar tébbszorését is hajlando lenne
kifizetni egy falkaért.

Szolnunk kell e kutydk még egy kiilonleges, jellegzetesen
Kranra vallé képességérdl. Amennyiben gazdajuk erészakos
halallal hal, lehetdsége van tavozasa elétt kapcsolatot létesiteni
a falkdval. Ekkor mar nem 6 érzékel az ebeken keresztiil, hanem
forditva - kutydi hasznaljak a gazda szemét, orrat, fiilét. A kutyak,
melyeket a gazda haldla amugy is sokként ér, kitorolhetetlenl
rogzitik a végso képet, az utolsd
ingereket. Mdarpedig ez a gyilkos
haldlos iteletét jelenti, még abban
az esetben is, ha ,lathatatlanul”
tamadott, mivel a szaga még igy
is elarulhatja. Ha a gazda latja a
gyilkosat, vagy csupén egyetlen
idegen szag érzékelhetd, akkor a
kutydk csak erre az egy személy-
re osszpontositjak gyuldletiiket,
ellenkez( esetben minden szdba
johet6 lény veszélyben van. Addig
tldozik a tettest, amig el nem
pusztitjak, vagy maguk el nem
hullanak. Nem &llhat elébiik sem-
mi, hihetetlen ideig képesek ar
kon-bokron at kévetni prédajukat.
Beszélnek olyan falkarol, amely
Kranbdl Erionig kovette dldozatat.
A varos el6tt hullottak el, a fogada-
sukra kivonult varosérség kezétdl.

Bar egynémely arénatulajdo-
nos is sokat adna egy-eqy példa-
nyért, nehéz beszerezhetGségiik
miatt ritka attrakciéi a viada-
loknak.

Lakatos Péter
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KK 0SBSOS INEE AR NSNS
O-PYARRON
Részletek egy Krad-lovag napléjabol

3672, a Dal mdsodik hava

Aggaszt6 hirek érkeznek a déli hatdrr6l. Enysmoni kémeink jelentése sze-
rint 2 nomad nemzetségf6k rendkiviili tanicskozasokon adtak taldlkozot

egymasnak. Ha a kozos rabl6hadjdrat gondolata feledtette el veliik az Gsi
ellenségeskedést, Gjabb nomadjards lehetSsége fenyeget.

3672, a Tudomdny barmadik hava

A nemzetségfSk — az évezredben erre még nem akadt példa — hadieskiit
tettek a Nagy Kinnak, aki igy tobbmilli6s sereg felett rendelkezik. Ha a
civilizalt vildg felé indul, csak az Istenek dllithatjik meg.

3673, a Pusztitds barmadik hava
Enysmoni kémeinket leleplezték — az Istenek legyenek irgalmasak hozzdjuk
—, tobbé nem kapunk hireket odadtr6l. Az utolsé jelentés szerint krani
tandcsadot littak a Nagy Kan oldaln.

Hétakar6 lepi a sztyeppét; immér bizonyos, hogy a hibort virat magira
olvadasig.

3673, a Haldl els6 bhava

A Hirom Pajzs ostromra késziil. Sosem littam még ekkora nytizsgést itt,
ami6ta Krad a szolgdlataba fogadott. MegerGsitik a falakat — mar amennyire
az évezredes épitémunka utin még lehetséges —, készleteket halmoznak
a kazamatikba, fegyverbe szolitjik az orszdg lakossagat.

3074, a Dal elsé bava
A hé békly6jabél szabadul6 Enysmon egy kodos reggelen nomad ostrom-
gylirl kozepén ébredt. A viros térkapujit lezirtik: Enysmon magédra ma-
radt. Még nem tudni, milyen méreteket 6lt a Nagy Kin hadjdrata, de a
horda aligha elégszik meg ennyivel.

Pyarronban az élet egyel6re még viltozatlan.

3674, a Dal mdsodik bava

Képzett fejvaddszok hatoltak be az ostromlott Enysmonba, és az éj leple
alatt feldultak a viros magikus védelmét biztosité mindkat — szervezettségiik
és hatékonysaguk Kranra vall. A védteleniil maradt virost el6zonlotték a
nomadok.

3674, a Dal harmadik bava

Enysmon elesett, lakoi tetemes veszteségek ardn kitortek a falak mogiil, s
elverekedték magukat Sempyerig. Sempyer és Syburr vidéke egyelGre nyu-
godt, Pyarron tanidcsira mindkét varosban Ynev-szerte hires kalandozok-
ra biztdk a véd6érandkat rejt6 termek Srzését.

3674, a Tiiz elsé hava

Yllinori felderitGk szerint a nomadok — t6liikk merSben szokatlan médon
- el6re kidolgozott haditerv szerint nyomulnak el6re. A masik két Pajzsot
megtévesztésil kis létszim seregekkel timadjik, mig maga a derékhad
az Enysmonnal iitott résen 4t a slirtin lakott, gazdag teriiletek, elsGsorban
Pyarron felé tor. Chei Kiraly szazezer yllinori lovas élén ild6z6be vette
Oket, s a messzi Erigow is elkiildte lovagjait.
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3674, a Tiiz mdsodik hava
A vildg minden tijan 6ssze kell fogniuk a pyarroni hitk6zosség orszigainak,
hogy megmentsék a szent varost a redzidulé millié arci veszedelemt6l.

Az Eszaki Szovetség vilogatott seregei 4tkeltek a térkapun. Pyarron
hazai remegtek a nehézvértezeti erigowi lovagok csataménjeinek diiborgd
1épteitdl, a lednyszivek gyertyaviaszként olvadtak a szilas, napbarnitotta
ilanori lovasok perzseld tekintetének tiizében. Az ereni zsoldosok rendezett
sorai lattdn a csoddlat moraja timadt, mig a tiadlani kardm{vészek és
csatlésaik tiszteletteljes, dermedt csendben vonultak 4t a fogaddsukra
Osszesereglett pyarroniak kettSs sorfala kozott.

Az Allamkozosség tagorszagai is elkiildték minden katondjukat. Eljéttek
Edorl és Predoc lovagjai, a viadoméi Oroszlinsziv Lovagrend csatatesvérei,
a Hat Viros lindzsaval, pajzzsal és rovidkarddal felfegyverzett gyalogos
1égibi. Syburr vértesgyalogosai és Sempyer nemesi lovassiga is dttorte a
gigaszi végvarat ovezd ostromgytirtit, és csatlakozott Chei Kiraly yllinori
konnyilovassagihoz. A Nagy Kin derékhada a két arcvonal kozé kerilt:
Pyarron egyesitett seregei megillitottak a virosfalak el6tt, az yllinoriak
pedig elvagtak visszautjit Lar-dor felé. Ha nem menekiil fejvesztetten keleti
vagy nyugati irinyba — s ha az Istenek is Ggy akarjik —, a hatalmas, eleven
harap6fogé két dga szétmorzsolja milliés, 4m fegyelmezetlen seregét.

3674, a Tiiz harmadik hava

A hiboru a vége felé kozeledik, a Nagy Kin seregei ezer sebbél vérezve
kotr6dnak el foldiinkrdl, vissza kietlen sztyeppék uralta hazijukba. Szerte
e vilagon €16 testvéreink Onfelildozé segitségének hila, ez a 3673-74-es
a torténelem legrovidebb nomadjarasinak igérkezik. DicsGségtdl ittas
szovetségeseink a Hirom Pajzson til szindékoznak kergetni a Nagy Ként...

3674, a Harc els6 bava

Bekovetkezett a legrosszabb. Krin attorte a Sotét Hegység bércein kialakitott
Fekete Hatdrt, s milliés ork horddkat okddott rink pallott biiz(i barlang-
jarataib6l. Seregeink a déli hatirvidék messzi sztyeppéjét jarjak, az orkok
pedig szennyes dradatként zidulnak le a hegyekbdl a Larmaron-medencébe.
Vajon ki fogja megillitani Sket?

3674, a Harc mdsodik hava

Hibaztunk. O, Istenek, mekkorit hibdztunk! Most mar késé...

A Pyarron védelmére hatrahagyott kis szimu helyGrséget elsodorta az
ork dradat. Sebet kaptam magam is: lelkem harcol a testemet gyengitd
ork méreg ellen. Talin 6rokre megbénulok, s hitralevé életemben csak
dermedten iilok a kandall6 el6tt — ha lesz még hol —, a legkisebb mozdulatra
is képteleniil. Ha igy lesz, napl6t sem irhatok tobbé — az Istenek legyenek
veled, barki vagy is, ki emlékeimet olvastad.

3674, a Harc harmadik hava

Pyarron elpusztult; mar csak mi tartjuk magunkat a Fellegvirban.

Messze a szemhatdrig lingok lobognak, piszkossziirke fiistcsikok
kigy6znak az égre, porig égetett virosnegyedek iiszkos-fekete romjai
sotétlenek - s kozottiik ott portyiznak a gyilkosok. Korben diiborognek
a dobok, ha egy is rakezdi, sorban csatlakoznak iiteméhez a tébbiek —
mulhatatlan, baljéslata liktetéssel toltve be a levegGeget.

Elorand Nagymester a végsokig kitart, mig csak az Egi Templom fe-
lettiink lebeg, emlékeztetve a viligot Krad isten hatalmara. Megeskiidott,
hogy érvényt szerez Uwel akaratdnak: magéval viszi az orkokat a halilba.
Eskiijét mindannyian kovettiik.
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Az orkok élére krini lovagok és a BelsG Iskoldk sotét magusai dlltak,
de Elorand mégikus hatalma megvéd valahdnyunkat. Tiindokl6 fiklyafény
6, kit a legmélyebb sotétségben is bizton kovethetiink, szélben csapkod6
lobog6, mely alatt hadrendbe sorakozhatunk.

3074, a Pusztitds madsodik bava

A méreg felemésztette er6met... Hajdan kidonthetetlen, erds tolgy voltam,
ma szuette fa vagyok, mely az elsG fejszecsapasra megroppan. Elorand
parancsara elhagytam az ostromlott Fellegvirat, s a Larmarion bércei kozt
megbtiv6 rendhdzunkba utaztam. T6bbé nem tartom magam az Aranykor
Lovagjanak!

3674, a Haldl mdsodik bava

Most kaptuk a hirt, hogy a Préféta halott. Shackallor és apja fiai hoztik el
végzetét — oh, hogyan is szillhatott volna szembe Ranagol fattyaival. Az
Egi Templom Pyarronra zuhant, maga ali temetve a Fellegvirat védGivel
és ostromléival egyetemben. Elorand eskiije beteljesedett.

3675, a Tiiz mdsodik bava

Orkok nyiizségnek mindeniitt. Syburr és Sempyer alatt, Viadomo higéjin,
Yllinor hatdrain. A Larmaron-medencét krini vardzslok és rablélovagok
jarjak — 6, Istenek, hogyan torténhetett meg ez?! Nincsenek tobbé seregeink,
a nomad és ork hordik szétziztik, felérolték Gket; a tGlélok varak, erdditett
varosok falai kozé szorultak. Az északi seregek — erigowiak, ereniek, dwyllek,
tiadlaniak és ilanoriak — Sempyerbe vonultak vissza, csatlakozva az Allam-
kozosség seregeinek maradvinyihoz.

3670, a Dal elsé bhava

A tavasszal egyiitt bekoszontott a Kdosz. Ellenségeink egymdst marjik a
koncért: a Nagy Kan az orkokkal hdborizik, a nemzetségf6k egymassal,
de az ork hordik kozott is kitort a testvérhabord. Kilonos, ennek mar
oriilni sem tudok — ugy tlinik Uwel isten tiize lassan kihunyt a szivemben.

Ugy mondjik, a Larmaron-medence és a Hirom Pajzs virosaiban,
falvaiban a nép viszonylagos békében, de 6rokos rettegésben €él. Igyekeznek
végezni mindennapi munkajukat, mig fel nem tlinik egy ork vagy nomad
csapat, hogy elragadja a termést és az dllatokat. Jarviny és éhinség szedi
ildozatait.

Syburr és Sempyer még az ostromgytir(i rabja; a kazamatikboél fogynak
a tartalékok, s hamarost eljon az éhezés idGszaka. Shadonbdl és a dzsadok
foldjérdl tobbszazezres felmentd seregek indultak Gtnak... de vajon minek,
hiszen Pyarron nincs tobbé!

3677, a Harc els6 bava

Tovabb tart a hdbort, 4m tobbé nincsenek szovetségesek, egyezmények,
hatirok — mindenki harcol mindenkivel. A feldult tertileteken kiilonos
mozgalom szokkent szirba: négy viligtdj maginyos katondib6l, nemesekbdl
és foldmiivesekb6l sorra alakulnak a szabadcsapatok. Eszk6zokben és
modszerekben nem vilogatva irtjak hitiink ellenségeit, a legvaratlanabb
helyeken tinnek fel, a legérzékenyebb ponton csapnak le, majd elparolog-
nak, mintha a nap heve inni fel Gket. Beszélik, egy sempyeri nemes, bizo-
nyos Nogren Preadermon 4ll az események mogott.

3678, a Bosszu hénapjai

Shadon serege étkelt a befagyott Shadoni-tenger jegén, s a havas sztyeppén
itvigva szétzizta a Syburrt fojtogat6 ostromgytir(it. Hihetetlen Domvik
és az 6 papjai hatalma, hogy megévtik a katondkat a csontig hatol6 fagyt6l
és az éhezéstol.
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3678, a Vizek barmadik bava

A dzsadok partra szilltak Predocban, a hajok drbocainak sokasiga feliilmulta
a lar-dori erddk sirtjét; a vitorlak felett a Hat Varos, Shadon és a Kereskedd
Hercegségek zaszl6i lobogtak. Az irdatlan sereg megindult dél felé.

3679, a Harc hénapjai
Fordult a kocka. A dzsad sereg gy szeli az ellene sorakozo ork és nomad
hordakat, ahogyan az ket szillit6 hajok orra szelte egy esztendGvel korab-
ban a Galyik Tengerének habjait.

Enysmon szétszérédott népe kozos lobogé ala gy(lt ismét, s vissza-
foglalta feldult, porig égetett otthonit. Uwel nevében sok nomad vér folyt
azon a napon.

3680, a Hatalom bonapjai

A Szabadcsapatok harcedzett, megfékezhetetlen sereggé egyesiiltek, élén
a rettenthetetlen Nogren Preadermonnal. Amerre vonulnak, ork és nomad
vér dztatja a talajt, s Gjbol pyarroni ziszl6 bomlik a varak bastydin.

30685, a Tiiz mdsodik hava

A Nagy Kin haldoklik; megiiresedett tronjaért a nemzetségfGk egymas
torkdnak ugranak majd, bar a Kin, hogy halogassa ami elkeriilhetetlen,
ujabb hadjaratra kiildte seregét. A sziikség ismét Osszekovacsolta a szo-
vetséget Kran orkjai és a noméddok kozott; a Szabadcsapatok tivollétében,
Oriasi veszteségek drin bevették Sempyert. Az esemény, bér a viros szem-
pontjibdl tragédia, a hosszi haborunak csak jelentéktelen mozzanata,
mert mondjak, a hirre haza indult Nogren Preadermon, s hamarosan elviszi
a varosba Uwel lizenetét.

3685, a Harc negyedik bava

A Duldsként emlegetett masfél évtizedes habora utolso jelentSs csatja
Sempyer falai alatt zajlott le. A Szabadcsapatok hési kiizdelemben vissza-
foglaltdk a virost Krdn orkokbdl, sotét lovagrendekbdl és elvetemiilt
kalandorokbdl toborzott seregétdl.

3686, a Tudomdny elsé hava

Taldlkoztam a legendds Nogren Preadermonnal. Micsoda meglepetés volt!
Meglett férfiembert virtam, egy megkeseredett, korin meg@sziilt harcost,
s ehelyett dacos, ég6 tekintetd ifju elé vezettek. Liiktetett benne az életerd
és a tettvagy, a korombeli katondk dhitattal lesték szavit, dtragadt rajuk a
bel6le dradd ifjai hév.

A vele val6 taldlkozis visszaadta életkedvemet, mert fontos felismeréshez
vezetett: Pyarron nem csupan a viros, mely elpusztithato,
hanem eszme, mely ott ragyog mindannyiunkban, s ha
egy is életben marad koziiliink, Pyarron tovibb él...




{rta Szab6 Kata
¢és Nyulaszi Zsolt

I, mert nem tudhatjdtok kiben lakozik! Csak gy ovhatjatok meg
Egyetlent, ha minden erdtokkel ot szolgdljatok. A mi feladatunk az,
foldjen és harcoljunk a Sdtan és a gonosz erck praktikai ellen. Jol
nem Domviktol ered, biinds; a Gonosz adja azt hiveinek, hogy eltévelyitsen
itson minket. Nem mds az, mint a szent ero megcstifoldsa, torz utanzata

nki, aki nem Domvikot szolgdlja, a Gonosz elatkozott erejét noveli, még

. Szegeny eltévelyedettek! Azt hiszitek, csupan azért, mert jonak nevezitek
kiilhettek a kdrhozattol?! Minden, amiben hisztek, csak kdprézat: torz istenkép,
alkotdsa! IgomwkazEgyetlen igaz Isten, aki biztonsdaggal vezérli lelketek hajojat

tengeren
énekeld’tt azoktol az asszonyszemélyektol, kik mézes beszédiikkel és csdbito
ek benneteket! Ellenetek térnek, hogy hamis szavaikkal, arto varazslataikkal
lelketeket. Hangjuk hazug, csabit és él; a boszorkdnyok a Sdtan szolgdi,
azok vagytok, ha kételkedtek biindsségiikben.

Domviktol ered. Démoni erejiiket csak pusztitdsra hasznaljak; termdfoldjeinket
jdic temetoink foldjét, hogy szeretteink testét eretnek szertartasaikon
ikba keverjék, ezzel hosszabbitva sajat hitvany életiiket. Minden cselekedetiikben

oszorkanyok, boszorkanymesterek, vardzsiok és idegen papok - egyforma
I alkotott vildgot. Nem tudhatjuk, ki élit be a Démonok seregébe. Orcdjukat
‘ tikat. Bizony mondom néktek: higgyétek Domvikot! Csak erds hitetek

(Idézet cardinalis Anghiari inkvizitor shadleki beszédébdl)




Nem telik el gy nap a Shadon Birodalomban, hogy ne végez-
nének ki valakit boszorkanysag vadjaval. Minden mdveltsége,
kultraja és kifinomultsdga ellenére a Birodalom megszallottként
{ild6zi a varazstudokat. Az eretnekek kézre keritésére a Tela-Bier-
raban székel6 Harmadik Arc Inkvizici6s Liga hivatott. Nevitk Dom-
vik harmadik arcara utal, az Eretnekek Ostorara. Hatalmuk azon-
ban nem terjed ki egyforman minden tartomanyra.

Hal6zatuk a Birodalom szivében, Shadon tartomanyban a
legerGteljesebb, itt minden véarosban, faluban akad megbizottuk,
aki tigyel r4, hogy ne férkzhessen farkas a baranyok kézé. Majd’
mindenki a Liga tigynoke vagy besugoéja; az idegeneket gyanakvo
szemparok kisérik ttjukon. A Liga modszerei szigortak, de nem
kegyetlenek, tagjai tudés papok, akik a papi magia minden
fortélyat ismerik. Ha mégis nehézségeik tdmadnanak egy-egy
boszorkdnnyal, azt egyszerten elkiildik Tela-Bierraba, ahol maga
a Féinkvizitor vagy nagytudast megbizottai hallgatjdk ki a binost.
Shadonban vallasi téren is szigort rend uralkodik, a birak meg-
vesztegethetetlenek, s bar a legkisebb gyant is elég, hogy a Liga
mozgasba lendiiljon, magahoz az itélethez mar cafolhatatlan
bizonyiték kell.

Shadlekben a rend méar meglazult, és bar a latszatra mindenki
gondosan igyel, az érintettek tudjak, hogy egy tdmétt erszény
bizony megvéltoztathatja az itéletet. A varost ural6 harom, s a
tartomanyt kézben tarté 6t nemesi-klan befolydsa az Egyhaz helyi
szervezetében is jelentds. Ameddig egy ,igy” nem nd tdl a tar-
tomany keretein, pénzzel és kapcsolatokkal kévetkezmények
nélkiil elboronalhat6. Természetesen a versengd klanok gyakorta
hasznaljak fel egymas ellen a Ligat. Barmekkora is azonban a
szabadossag a tartomanyban a magikus tanokat illet6en, a talzott
kihdgasok kivaltjak a Liga ellenlépéseit.

Ronella a keresked6k varosa, s ez ranyomja bélyegét az itteni
boszorkanyiildozésre is. Errefelé gyakori a tehetds vadlott, amde
igen ritkan talaltatik binésnek. A vetélytdrsaikat bevadold ke-
reskeddcsaladok gyakorta dllitanak ki hamis tantkat és készitenek
hamis bizonyitékokat. Eppen ezért a Liga tevékenysége a tarto-
manyban sokkal inkdbb az artatlanok felmentésében nyilvanul
meg, semmint a boszorkanyok felkutatasaban.

A Felfold mindig kiilénbdz6tt a Birodalom tébbi részétél.
A Shadoni Tenger partvidékén az egymassal hadakozd, marakodd
kiskirdlyokat a Fejedelem gyakorta nem képes megfékezni, az
eldugott falvakba nem ér el az Inkviziciés Liga keze. Az egymast
valto rablélovagok a legkiilonb6z6bb modokon viszonyulnak a
boszorkédnysaghoz: akad renegat, aki maga is tamogatja a va-
razstudokat, sajat hatalmat akarvan er@siteni; van aki vallasi
megszallottként irtja 6ket, és akad olyan is, aki tigyet sem vet
rdjuk. A viszalykodé nemesurak gyakran a Ligat is megkisérlik
bevonni harcaikba: feljelentik egymdst, vagy elfogatjdk az ellenfél
embereit és 6nkényesen, koholt vadak alapjan maglyara vetik
Gket. A felfoldi modszerek joval keményebbek, mint a Shadoniak;
bevett szokds a kinzas és a meghurcoltatas. Gyakorta mondjak,
kar a papok varazserejével bajlédni, mikor egy tiizes fog6 ha-
marabb megszerzi a kivant informaciét. Jellegzetes felfdldi ne-
mesur a vallasi fanatikus Carma de Vio, ki midvészetnek tekinti
a kinzast, olyannyira, hogy kényvet is irt réla A kinzattatds nemes
mivészete, miként az a mestereknél szokas cimmel. Mdvében
részletes alapossaggal irja le a szokasos kinzasi médszereket, az
égetéstdl a létrdig és a hitvelykszoritdig, legvégiil pedig felsorol
néhéany egészen kiilonleges tortarat is. A Liga természetesen nem
helyesli de Vio grof és a hozza hasonlok nézeteit, amde ritkan
avatkozhat be a keményfeji felféldiek bolondsagaiba.

A partvidéktél tavolabb esé ,vadfelféldon” az Egyhdz vajmi
kevés befolyassal rendelkezik. Az atkok és babonasdgok stjtotta
vidékre épeszii ember, a helyi lakossagon kiviil, be nem teszi a
1abét. 1tt nem szamit eretnekségnek a magia ismerete, sét, olykor
a tulélés egyetlen biztositéka — a hittéritéket, akik balgan mast
prédikélnak, tébbnyire sietve agyonverik, miel6tt még barki fejét
telebeszélnék ostoba tanacsaikkal.
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A Felféldnél mar csak Corma-dinan vészesebb a helyzet. A szi-
getcsoport altalaban megkézelithetetlen, lakdi egyszert, bar
meglehetdsen barbar népek. Ha jég veri el a termést, szokéar
boritja be a partokat, Corma-dina lakéi az 6rdég praktikait latjak
a dologban, btinbakot keresnek és taldlnak is: a boszorkanyok
szemelyében. Természetesen ezeken a barbar szigeteken ritkék
az igazi boszorkanyok, inkdabb csak vajakosok és szegény pa-
rasztasszonyok akadnak — ez azonban senkit nem zavar; csak az
a fontos, hogy az unalmas hétkdznapokat kiszinezze a latvanyos
mdglyalang. Persze, a gyanus nészemélyekr6l be is kell bizonyi-
tani, hogy blinésok. Erre valé a tdzpréba, a vizpréba és mas
hasonldan bélcs — a Liga altal egyébként tiltott - megoldasok. Ha
a vadlott 6sszekotozott kézzel elmertil a vizben, akkor artatlan
volt, dm ha fennmarad, akkor biinés, mert a Satan szolgéi konnyti-
ek. Ha megégeti a tliz a kezét, blinds, mert Domvik megvédi az
artatlanokat. (Mindebbdl kévetkezik, hogy jobban kedvelik a
tizprébat, hiszen a vizben tébbnyire elmeriilnek az , artatlanok”,
ebben pedig nem sok érdekesséqg akad.) Corma-dinan tehat id6rél
idére fellangolnak a maglydk; egy-egy véresebb id6szakban
majdhogynem falvak pusztulnak ki, maskor meg évtizedekig
semmi sem torténik.

Mindeme (ild6ztetések ellenére varazstudok Shadonban is akad-
nak, nem is kis szammal. Azon papoknak és szellemileg meg-
bizhaté bolcseknek, akik elérik a Canus, az Eziistfehér vallasi
fokozatot, lehetdséqgiik nyilik a varazsléi magia tanulményozésara
és tanuldsdra. Az Egyetlen orszaga igy védekezik a vildg mas
tajain fellelhet6 folyamat ellen, miszerint a magia nyujtotta hata-
lom kénnyen a Gonosz oldaldra taszitja a szellemileg éretlen
beavatottat. Kétségtelen, hogy ez a filozéfia az egykori Godoni
Birodalom hagyatéka, ahol a magia oktatdsa szorosan 6sszekap-
csolddott a szellemi tokéletességre vald neveléssel.

A fent emlitett viszonyok alaposan megnehezitik a Shadonba
tévedd kiilvilagi, vagy kiviilallé (a magiat jogositatlanul ismerd)
vardzslok helyzetét, hiszen akadnak, akik megérzik Zonajukat.
A népesebb varosokban — amilyen Shadon, Berrana-roda, Tirre,
Cadare, Eracale — a varazstudd inkvizitorok tobbfelé is elrejtik
Z6na Varazsjeliiket, igy rogton észlelik ha més, ismeretlen Zona
keriil azok kozelébe. lly médon a kiilhoni avagy jogositatlan
varazslokkal szemben a Liga rendkiviili hatékonysaggal miikodik.
A fogsagba ejtett vadlottat gondos alapossaggal vizsgaljak meg,
leginkabb lelki, szellemi érettségére kivancsian. Az olyan varazs-
hasznal6t, akit tébbszor elcsabitottak mar a feketemdgia nyuijtotta
elénydk (Kisajtolds, Léleklopas...stb), tévedhetetleniil felismerik
és kiméletlentil kivégzik. Akik megfelelnek a magasztos erkdlcsi
kovetelményeknek, kiutasittatnak a Birodalombol — erds kisérettel,
de bantatlanul tdvozhatnak.

A Boszorkanymesterek helyzete talan a legkevésbé irigylésre
mélt6. Mivel az Inkvizici6s Liga szakemberei tovirGl-hegyire is-
merik magidjuk minden fortélyat, a vardzslatok hatasarol és
mellékhatasarol régvest felismerik a boszorkdnymester jelenlétét.
Ett6l fogva — faradsagot és koltséget nem kimélve — vadasznak ra,
s ha személyazonossaga bebizonyosodott, kérdezés nélkiil kivégzik
— dltalaban maglyan.

Mint az eddigiekbdl is kivilaglott, az Inkviziciés Liga emberei
kiméletlenek, de igazsagosak; munkdjukat magasztos tevékeny-
ségnek érzik, mely nélkiilézhetetlen a sok millié hétkdznapi ember
lelkének megévasa érdekében. Paptarsaikhoz képest szamtalan
kiillénleges képességgel rendelkeznek, mely segitségiikre van a
Gonosz szolgainak felkutatasaban és leleplezésében. Els6sorban
is alaposan ismerik a magia minden formajanak megnyilvanu-
lasait, s magas vallasi fokozaton a vardzsléi méagiat gyakorolhatjék
is. Kétszeres hatékonysaggal (Erésséggel) alkalmazzak a papi
magia azon varazslatait, mellyel méasok jellemét, lelki tisztasagat
flirkészhetik ki. Képesek ezen til a Kyr-metddus Asztral Szem és
Auraérzékelés diszciplindjanak hasznalatéra is, valamint érintésre
megismerik a leplezetlen magiat.



Az Inkvizitorok Titkos Tarsasaga, masnéven a Titkos Inkvizicio
a Domvik Egyhaz bonyolult és szerteagazd hierarchigjaban tobb-
sz6r is felbukkano, majd ismét nyomtalanul elting szdl. Valdjaban
ott 4ll minden nagy horderej(i dontés hatterében, sziirke eminen-
cidsként iranyitja a hatalmas Egyhaz szervezeti mdkodését. Tagjai
a kiviilallok szamara az egyhdzi hierarchia kiillénb6z6 szintjein
4l16 tisztvisel6k csupan — a Titkos Inkviziciéhoz vald tartozdsukat
szigordan titokban tartjak. Kivételesen miivelt, kiemelkedGen
tehetséges emberek, kikre a szervezet dltaldban mar ifjikorukban

felfigyel. Vallasi (teol6giai) fokozatuk egydntetien magas: Albus,
Candidatus vagy Canus. Két nevet haszndlnak, kettés életet éInek;
két személyiségiik 6sszetartozasat a legritkabb esetben leplezik
le. Egyik életiik gyakorta egy nem sokra becsiilt, vagy csekély
hatalommal rendelkezé papé, mig masik énjiik legendds, oriasi
befolyassal rendelkez6 Titkos Inkvizitor.

Az Inkvizitorok Titkos Tarsasaga az Egyhdz helyes mederben
tartasat, a visszaélések és kihagasok megakaddlyozasat tartja
egyik feladatanak. Erdekes, bar szitksegszerd, hogy leggyakrab-
ban az Inkvizici6s Ligat kényszeriil kérddre vonni, elejét véve az
igazsagtalansagokhoz vezet6 felesleges tilbuzgésagnak. Hason-
l6an kemény kézzel banik el a Gonosz, a Kdosz szolgalataba all6
papokkal és mas egyhdzi személyiségekkel is.

Ezzel mdris elérkeztiink a Titkos Inkvizicié masik, legfontosabb
feladatahoz: a Gonosz elleni kiizdelemhez. A titokzatos szervezet
tagjai stlyos titkok ismerdi, olyan titkokéi, melyek megzavarndk
az egyszer(i emberek, de még a kevésbé megtisztult papok elméjét
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is. Tudéi a titoknak, hogy Domvik hite, a szertartdasok, tanitasok,
példazatok és szentekr6l sz616 histériak valéjaban nem, vagy
egészen masként estek meg, s hogy az egész misztérium nem
mas, mint gondosan felépitett emberi alkotas. Olyan jotékony
hazugsag, mely segiti az egyszer( embereket szellemi tisztasaguk
megGrzésében, nem zavarja dssze a fejiket a teljes igazsag sza-
mukra kévethetetlen bonyolultsagaval. Hiszen az emberi természet
elzarkozik az eldl, amit nem ért — Isten val6s lényét megérteni
pedig kevés elme képes —, midltal letévedne az Utr6l és martalé-
kava lenne a Kdosznak és teremtményeinek, a Démonoknak.

A titkos tanitas szerint az Egyetlen nem mas, mint az Univer-
zumot Gsszetartd er6, mely kiizd a Kaosz er6i, a Gonoszsag ¢és a
Démonok ellen, s melynek a mas vallasok dltal hitt istenek csak
egy-egy részét képezik. Nem cfolja ezen istenek létezését, pusztan
kimondja, hogy 6k nem maga az Egész, csak annak egy-egy része
— éppugy, ahogyan az angyalok sem egyenldek istennel. Az ember
— aki gyarlé, s a téle ennyire tavoli, egyetemes hatalmat képtelen
atfogni a tudataval — az emlitett isten-szilankokban hisz. A Dom-
vik hit se nem tdbb, se nem kevesebb mas valldsokndl, abban
kiilonbozik t6liik, hogy nem egy létez6 isten-szilank alakja koré
kovdacsoltdk, hanem tudatosan megtervezték. Aszerint alkottdk
meg, hogy a lehetd legtébb esélyt biztositsa a Iéleknek a Lélek-
vandorlasban val6 helyes elérehaladashoz. Domvik tehat abban
a formdban, miként az emberek tisztelik, nem létezik, mert 6
maga az Egyetlen, a mindenek felett all6 Egész. Ezt a stilyos titkot
természetesen kizar6lag a tarsasag belsé tagjai ismerik, még ki-
viilallé papok el6tt is titokban tartjak, barmily magasan is lljon
az illet6 a ranglétran; hiszen ha kitudédna, széthullana a vallas,
és millié tanacstalan lélek valhatna a Démonok konny( préda-
java.

Az Inkvizitorok titkos tarsasaga titokban kiizd a Gonosz és a
Démonok ellen. Az altala megalkotott kdzismert szertartasok,
szent gyilekezetek is azt a célt szolgaljak, hogy tavol tartsak az
egyszer(i emberekt6l a Démonokat. A megel6zésen feliil termé-
szetesen rendelkezik a fert6zés eltavolitasara alkalmas erékkel
is: varazslokkal, fejvadaszokkal — am ez mér egy maésik cikk
témdja...

Nyelvbékly6

Tipus: Mentdl

Mana-pont: 8

Erdsség: 20

Varazslas ideje: 5 szegmens
Hatoétav: 20 méter
Id6tartam: lasd leirds
Magiaellenallas: Mentalis

Ezt a vardzslatot boszorkanyok és boszorkanymesterek egyarant
hasznalhatjak, de mivel Shadonban dolgoztak ki — a kiméletlen
tildoztetés ellenére, rejtett szovetségekben é16 varazshasznalok,
hogy titkaikat nagyobb biztonségban tudhassak — és masutt nem
terjedt el, Jatékos Karakter csak akkor tanulhatja, ha ezt élettor-
tenete indokolja (vagy, ha valamiképpen megszerzi maganak).
A békly6 eqy széra, kifejezésre vagy névre alkalmazhato, meg-
koti a varazslat alanyanak nyelvét, igy az nem képes kimon-
dani az érintett sz6t. Nem csak kimondani nem tudja,“gondo-
lataiban sem képes megfogni azt, leiraséra is képtelen. Tébbszori
alkalmazdsaval egész sz6tar béklyozhato le egyazon alany tu-
databan.

Amennyiben az dldozat beleegyezik, a varazslat id6tartama
maradando, csak a béklyo6t koté tudja feloldani; ha a varazslat
az dldozat akarata ellenére torténik, idGtartama eqgy hét.

A békly6 eréssege tovabbi egy Mana-pont befektetésével dttel
novelhetd.




Fegyverekkel foglalkoz6 cikksorozatunk immaron
harmadik részét tarthatod kezedben, kedves olvas6. Ez
alkalommal a szalfegyverekkel foglalkozunk.

Kezdjilk némi magyarazattal - mi is pontosan a
szélfegyver? Sokan — tévesen — gy tartjdk, minden, nem
16porral miikodd kézifegyvert szalfegyvernek hivnak,
4am ez nem igaz. A szaknyelv a hosszabb-rovidebb egye-
nes nyélre rogzitett landzsa, kopja vagy alabardhegyet
illeti ezzel a megnevezéssel.

Amint mar a neviikbdl is kideriil, a szalfegyverek
koz0s jellemzbje tehdt hosszu nyeliik. Ez azonban nem
jelenti azt, hogy hasznalatuk is ennyire hasonl6 lenne,
hiszen a szalfegyverek koz6tt megtalaljuk a sztrasra,
vagasra, zizasra haszndlt alakokat épptgy, mint a
hajitéfegyvereket. A szalfegyverek népes csalddja - bar
a kalandozok nemigen kedvelik - nagy népszertiségnek
orvend a kiilénbdz6 tajak és orszagok regularis
hadseregeiben. A kopjak kivételével szinte valamennyi
valfaja gyalogos fegyver, olyannyira, hogy a legtébb
seregben a gyalogos katondk jé6 egyharmada ilyen
fegyvert hasznal. A szalfegyverek - méretiiknél fogva -
még lovasok ellen is (it6képessé teszik a gyalogosokat.

Az egyes szalfegyverek kialakitasa is sok hasonlésagot
mutat. A hosszu, finoman munkalt nyélre kopi (lasd
Fegyverek 2.) segitségével erdsitik fel a fejet, amit dlta-
laban oldalpantokkal erésitenek meg. E pantok feladata
részben a fej szilardan tartasa, részben pedig a nyél
védelme. Erdekes megfigyelni, hogy a hegy és képii
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aranya mennyire jellemzi a fegyver hasznélatat. A
hosszabb, nagyobb erével, netan 16rél hasznalt kopjak,
landzsak hegyei rendszerint révidebbek, mig kopiijiik
hosszabb. A kisebb eréhatasoknak kitett gyalogsagi
fegyvereknél ez éppen forditva all.

A szalfegyverek hatalmas elénye — és kdzkedvelt-
ségiik egyik legfontosabb oka —, hogy rohamozasra és
roham megtorésére egyarant alkalmasak. (Ne feledjiik,
a M.A.G.U.S. rendszerében roham esetén az okozott
sebzés kétszeresen szamit — de csak a Kezdeményezést
nyerd félnek!) A madsik lényeges elény szintén a
hosszisagban rejlik — az ligyes ldndzsés egy kardot
forgato ellenféllel ugy tud végezni, hogy az a kozelébe
sem férkdzhet. (Ebbdl ered az alabard magas Véds-
érteke.)

A legelterjedtebb és legvaltozatosabb formaban
megjelend szalfegyver az alabard. Nyele altalaban 2-4
méter hosszt. Ahdny tdja csak van Ynevnek, annyi féle
és forma fejjel készitik. A tobb szdz, esetenként tobb ezer
éves kisérletezés eredményeképpen igen letisztult,
célratord formakat nyertek. Megfigyelhet6 azonban némi
egyezés az alabdrdok kiilonbdz6 tipusai kozott is. Alap-
vetd felépitésben mindegyik tartalmaz egy egyenes vagy
enyhén gorbiilé pengerészt, eqy hosszabb-révidebb
egyenes dof6hegyet, valamint egy it6tiiskét a bardpenge
hatoldalan. Hogy azutan ezen elemek koziil melyik kap
nagyobb hangstlyt, illetve melyiket hanyagoljak el, s
milyen alakban, variaciokban jelenitik meg 6ket, az adja
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rast illetve a zuzast A harmadik megsegltesere az (it6tiiskét
gyakran tompéra és sulyosra készitik. Eléfordul az is, hogy az
{it6tiiske vagy a bdrdlap csére hosszabb és er6sen hatrahajlik
— ez kiilonosen lovasok lerdntasanal nagy elény. Mindezen el6-
nyei mellett persze megvan a maga hatranya is, nevezetesen,
hogy tulsadgosan nagy; ez pedig a kezelését, szallitasat, forga-
tasat meglehet6sen nehézkessé teszi. Lomhasaga Kezdeményez6
Ertékében és a koronkénti tdmadasok szamdban is megmutat-
kozik. Az aprolékosan kimunkalt, gyakran diszitésekkel ellatott
fej miatt meglehetésen draga fegyver.

Egészen mas jellegli eszkdz a hajitéddrda. Hossza ritkdn
haladja meg a masfél métert, de rendszerint még ennél is révi-
debb. Viszonylag kénnyti fegyver, elsésorban dobasra kiegyen-
stlyozva. Hegye keskeny, hosszukas levél alaku. Nyele tobbnyire
nem igazan kidolgozott, mindossze a kozepén alakitanak ki egy
bérrel betekert markolatot. Ha netén kézelharcra hasznalndk,
akkor is gyakran egy kézben forgatjak, a hegyet lefelé, elére
tartva. Az északi allamokban viszonylag hosszi heggyel keszitik,
igy két kézzel megfogva vivasra is alkalmas. Abasziszban
kiilénos valtozatat hasznéljak. Ennek hegye jo fél méteres, s
nem kopiivel illeszkedik a nyélre, hanem annak hasitékaba
szoritjak. A hegy egyébként a hosszd (kb.40cm), vékony, koér,
négyszog vagy haromszog keresztmetszetd t6bél és a rovid,
szintén szogletes atmetszet( csucsbol all. Mivel a cscs és a
hegy 1lyen vékony, nem akad el a nyél vége, konnyen atiiti a
pajzsot és elér a magotte rejtéz6 harcosig. Ez a fajta hajitddarda
kifejezetten a falanx harcmodor ellen alakult ki. K6zelharcra
nem alkalmas, de egy gyalogos akar négy-6t dardat is elbir.

A keleti barbarok kiilonosen jo dardaveték hirében allnak. A
titkuk egy eqyszer(, mégis igen hatékony megoldésban rejlik.
Ok nem a dardat markoljak meg és dobjak, hanem egy tigyne-
vezett dobofaba illesztik, és Gigy vetik ki. A dobofa révid, egy-
két arasznyi faragett fadarab, egyik végében kanglszer mé-

lyedéssel.
a dobofat
sonléan — Jécskan megnoveh a dobaés erejét és igy hatekony
sdgét is. Ha a KM agy hataroz, egy dobo6faval banni tudé
harcosnak +1 sebzésmodositét adhat a hajitédardara — a dobdfa
hasznélata azonban kiilén fegyverdobds képzettséget igényel.
A kénnyd kopja az alabardhoz hasonl6an kézkedvelt és
elterjedt fegyver. Egyes helyeken nevezik dzsidanak is. Felépi-
tésében nem sokban kiilonbozik a dardatol, feje azonban
valamivel nagyobb, nyele hosszabb, hozzavet6leg két méter,
és az egesz fegyver sulyosabb. Bar ezt is dobjak néha, inkabb
gyalogos kozelharcra késziilt. Lorél is alkalmazzdk néha, de
sohasem féfegyverként. Kialakitasanal fogva idedlis rohamo-
z4sra, az ellenfél felnyarsaldsara. Gyakran diszitik a fej alatt kis
zaszloval vagy 16sz6r fonattal. Tiadlanban kedvelt gyalogsagi
fegyver, kiilon forgatasi stilusa is kialakult. Nagyjabél a hosszu-
bot forgatasara emlékeztet azzal a kivétellel, hogy a kopjaval
kizarélag szurétechnikdkkal tamadnak. A lovas kopjahasznalat
leginkabb Ilanorban és Yllinorban divik. Fontos, hogy a konny(i
kopja, amit gyalogosok is hasznalnak, nem keverend6 6ssze a
konnytlovas kopjaval, ami csak a lovassag fegyvere. llanorban
mindkett6 elterjedt, de mig a lovaskopjat f6 fegyverként, gkle-
lésre tartjdk, a kozonséges kopjat csak kiegészitésként. Bevett
harcmodor ugyanis, hogy az elsé konnydlovas rohamban kopjat
vetnek az ellenfélre (mégpedig a kénny( kopjat), majd szab-
lyaval, karddal folytatjak az iitkdzetet. A kopjat a vagtaté 16rol
vetik ki, szinte az utolso pillanatban, egy-két méterrél elengedve
a fegyvert, igy kihasznalva a roham elényeit. A szabélyok nyel-
vére leforditva ez a kévetkezét jelenti: a lovas rohamoz, kihasz-
nalva az ezzel - és a mesterfoku lovaglassal - jaré elényéket,
majd a célpont kézelében elhajitja kopjajat. llyenkor automa-
tikusan 6vé a kezdeményezés, hiszen az ellenfélnek ekkor még
esélye sincs megiitni, azaz az 6 tdmadasa fog duplan sebezni.
Ezek utédn elrobog ellenfele mellett, kozben kardot rant, majd
pedig visszafordul, s johet @ kdzelharc — ha még van kivel,
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is hibajavi-
tassal kezdeném: @ M.A.G.U.S.-bafll a sebzésén¢l 1k6 szerepel —
tévesen. A valodi sebzése 2k6. A kénnytlovas kopjat a gyalogos
valtozattél eltéréen sohasem szoktak dobni, kizarélag oklelésre
szolgdl. Felépitésében egy tilméretezett, harom-négy meter
hosszt 1andzsara emlékeztet. Altalaban kénny( vértezetd
lovassag vagy gyalogosok ellen hasznaljak. Fejletteb val-
tozatainal b6r vagy fa tarcsat hiznak ra, ami a kopjas karjat és
testét védi. A leglényegesebb kiilonbség a nehézlovas kopjahoz
képest, hogy a lovas — ha jobb kezében tartja — a 16 jobb oldalan
dof vele. A nehézlovas kopjat ezzel szemben a 16 nyaka mogott
keresztben tartjdk, s a 16 bal oldalara défnek vele. A nehézlovas
kopja egyébként a kénnyilovas valtozat nagyobb, stlyosabb
kivitele. Hossza az 0t métert is elérheti, a kézvédd tarcsa pedig
szerves része a nyélnek. Jellegzetes lovagi fegyver, a lovas
fémvérteken kiilon kopjatarté kamp6t — tigynevezett ord-ot —
alakitanak ki a kopja tartdésanak megkonnyitésére.

Az dklel6kopjat a lovas jobbjaval megmarkolja, s kdnyokével
az oldaldhoz szoritja. Tdmadaskor kiemelkedik a nyeregbdl,
merev ldbbal megtdmasztja magat a kengyelben és a nyereg
hats6 kapajan, igy ér el megfeleléen szilard tartast. A
konnytlovas kopjat még valamennyire lehet iranyitani menet
kbzben, a nehezet viszont alig. Efféle harcmodor a lovagok és
paplovagok kérében divik igazan, kilonésen a Pyarroni
Allamkozosségben, Shadonban és Kranban.

Minden szalfegyver koziil talan a legelterjedtebb a /dndzsa.
Szerte Yneven rengeteg féle és fajta heggyel készitik. Sokfelé
dobjak, masutt kdzelharcra hasznaljak. A Sheral déli lejt6inek
tovében é16 nomad nép landzsdja alig masfél méteres, azonban
ennek majdnem fele az élesre fent hegy, amivel dgy is harcol-
hatnak, mint mds a karddal. Emlitést érdemel még a dzsadok
széles pengéji, két méteres landzsdja, ami mar talan atmenet
az alabard felé, a keskeny, szogletes gorviki, és a hihetetleniil
hosszu yllinori 14ndzsa. Egyes helyeken kiilén kulttraja alakult

3 landzsavivasnak. Eszakon — foleg Abasziszban és Toronban

— a landzs@inak egy egésgen kiilonleges@alfaja alakult®ki a
pika. Ez a'ket és fél méteres doféalkalmatossag félelmetes
fegyver. A két méteres nyél végére erdsitik a fél méteres,
szégletes atmetszetd, vékony szuronyt, amit ugyan nem éleznek
ki, de anndl hegyesebbre fennek. A nydars tévében kis, kerek
fémlap talalhatd, ami a védekezést, az ellenfél fegyverének
megakasztasat szolgalja. Elkészitése nagyon egyszert és olcso,
mindazonaltal hihetetleniil hatékony lovasok ellen, ezért
Abasziszban és Toronban a hadsereg nagy részét ilyen fegyverrel
latjak el. A pika az Eszaki Szévetség orszagaiban is ismert, ott
azonban kevésbé hasznalatos.

A szigony leginkdbb a haldsznépek munkaeszkoze,
fegyverként csak akkor forgatjak, ha rakényszeriilnek. A
visszafelé fogazott, hosszl, vékony hegy igen stlyos sebeket
ejt, ha a dofés utan hirtelen kirantjak. A szigonyvetck fegyvertik
végéhez gyakran vekony, erds zsineget erdsitenek, amivel azutan
vissza tudjdk rantani az eldobott eszkézt. Ez [ényegében a
haldszat soran alakult igy, de harc kézben is szivesen
alkalmazzak, hiszen segitségével egy kor leforgasa alatt djra
fegyveriikhéz jutnak. A szigony masik valtozata a haromagu
szigony, ami eredetileg szintén haldszatra szolgalt, &m jelenleg
mar sokkal inkdbb a gladidtorok cégére, semmint a haldszoké.
Leginkabb Abasziszban elterjedt, ahol a viadalokon gyakran
hdléval egyiitt haszndljdk. AlapvetGen kétféle alakban készitik.
Az elsénél a harom hegy egy sikban, egymas mellett helyezkedik
el, a masiknal pedig kériv mentén. Mindkét fegyver kival6an
alkalmas fegyvertorésre és lefegyverzésre. E képzettségek
hasznalatakor a szigonyt hasznalé harcos +10-et kap TE-jére.
(Af: TE -15; Mf: TE +10).

A szalfegyverek minden el6nyét és hatranyat egybevetve
megdllapithatjuk, hogy bar széles kirben elterjedtek, kalando-
z6knak mégsem tandcsos ilyet forgatni, hiszen kezelésiik, szal-
litdsuk sok helyet kivan, kdriilményes. A fentiek alapjan inkabb
a KM szinesitheti az NJK-k — véros6rok, katondk, gladlatorok -

fegyverzetet. -
vik
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A varizslo és a fizika

lalkozik az ynevi mozaik-mdagia és a mi j6 éreg
Foldiink kozépiskoldiban és miszaki egyete-
mein oktatott fizika 6sszefiggéseivel. Szam-
talan leny(ig6z6 és elborzaszt6 otlet érkezett. .
Hallottam mar varazslorél, aki a hatas-ellen-
hatés elvén, hatrafelé forditott tenyerébdl tlizcsovat ovellve

hasitotta Pyarron egét; mi tobb, szembesiiltem a magiabol
megalkotott atombombaval.is. Lattam forgathat6, egymas

hatasat kiolto telekinézis varazsjelekkel mozgatott égi szekeret,
és végrehaijto varazsjellel pingalt palcakbol dsszeeszkabalt,
tlznyilakat sz6r6 géppuskat.

Részvétem az imigyen gondolkodé jatékosoknak, mert
ennek vége! Azaz, ki tudja? Ragjuk at alaposan a témat!

A M.A.G.U.S. szerepjaték, ami annyit tesz, hogy

a Jatékos bele¢li magat karaktere szerepébe.

) Masként megkozelitve a kérdést: a Jatékos és

X a karakter két kiilon személyiség: alkalmasint

masként gondolkodnak, mas a jellemiik, a

természetiik, és masok az ismereteik a vilaguk

dolgait illetéen. Arra szeretnék kilyukadni, hegy a karakter
nem tudja ugyanazt, amit a vele jatszo Jatékos. Elismerem,
hogy a mozaik-mdgia megkévetel a varazslo karaktert6l némi-
nem kémiai és fizikai - vagy legalabbis ennek latsz6 — tudast,
de ez nem azonos a Jatékos eziranyl képzettségével. (A va-
razslok anyagszerkezeti és kémiai ismereteir6l az el6z6 szam-
ban mar esett sz6!) Egyrészt, korantsem biztos, hogy a varazslo
karakter is olyan lelkesen tanulményezza az emlitett real

targyakat, miként gazddja. Masrészt, ha bele is meriil a téma- .
ba, egészen mas oldalrél kozeliti meg. Ezen azt értem, hogy

nem feltétlenil jutnak eszébe a Jatékos szamara hétkoz-
napinak szamit6 targyak és jelenségek magikus alteregdi.
Egyszer(ien masként gondolkodik, mert més a vilag (Ynev),
ahol él, mas problémadkra keresi a valaszt, mas elvdrasokat
tdmasztanak vele szemben a tarsai. A vardzslé nem fizikus,
mert eqy fizikus sosem lenne képes ra, hogy oly mélyen elme-
riiljon kodos, okkult tanokban, ami mar meghozza a vdrva
vart eredményt. Egy fizikus annyi magyarazat nélkiil valé,
szamara erthetetlen ¢s elfogadhatatlan dologgal szembesiilne,
ami vagy az 6riiletbe kergetné, vagy sziikségszertien gytke-
resen megvaltoztatnd a szemléletét. Csak azeért, mert a mozaik-

magia tbbé kevésbé logikus, az érthetdség kedvéért fizikai =

torvényekhez hasonloan felépitett rendszer, még mdgia marad!

Senki ne kozelitse meg egy fizikus szem-
sz0gebdl (a Légiesség lesz az els6 témakor, ahol visszaadja
a diplomajat!).

Ugyanakkor kétségtelen, hogy Ynev vilagan a mdagia vette
at a technika szerepét, s teremtette meg sokhelytitt ugyanazt
a jolétet. Vagyis nyilvanval6an kialakultak a magian alapuld
tapasztalatok, olyan gyakorlatl alkalmazasok, melyek hason-
lithatnak foldi megfelelikre. Akadnak varazslok, akik a gaz-
dag nemesek kényelmét szolgald eszkdzok kiagyalasaval
toltik idejiiket, s némelyikiik fejében, ha a sziikség gy hozza,
a fenti 6tletek is megfoganhatnak. Ehhez azonban kordbban
éveket kell eltdlteniiik kisstil(i pepecseléssel, hogy kialakuljon
benniik ez a fajta technokrata és elvteleniil haszonles6 1atés-
maod. Nem véletleniil nyilatkoztam réluk ilyen lenéz6en —
dacara annak, hogy kétségteleniil szép szammal élnek Yne-
ven, megbecsiilésben és gazdagsagban —, hiszen a mas

-szemlélet(i varazslok, akik magasztos, okkult célokat latnak

maguk el6tt, szintén végteleniil lenézik Gket.

~ Lassuk, ki is a technokrata varazslé! A Pyarroni Okkult Tu-
domanyok Egyetemeén hat f6 szakot ismernek: Magiaelmélet-
filozofia, Archeolégia, Demonoldgia-liturgia, Politika-haditu-
domanyok, Mechanika-kinetika, Magikus miivészetek. Ezen
szakok barmelyikéhez tartozik is egy névendék, a magia min-
den fejezetét elsajatitja, a killonbség nem a tananyagban,
sokkal inkabb a tanulas kdzben kialakulé szemléletben mu-
tatkozik meg. A maradék 6t szakkal ezittal ne foglalkozzunk
legyen elég annyi, hogy a kalandozé varazslok altalaban és
ebben a sorrendben az elsé négybdl keriilnek ki, hanem te-
kintsiik 4t @ Mechanika-kinetika szakot, mert ez &ll legkézelebb
a targyalt témakorhoz. El6szor is, az innen kikeriil varazslé
nem szfvesen adja a fejét kalandozasra. Neki miihelyre, szer-
szamokra van sziiksége — legkénnyebben még arra lehet
ravenni, hogy utazzon el Kharéba... dm akkor évekre ott is
reked. Az 6 szemlélete meglehetésen kozel all a technokra-
tahoz: benne mar feltdmadhat az igény, hogy a fent emlitett

_mesés holmikat elkészitse, am kordntsem biztos, hogy ren-

delkezik a kell6 fizikai ismeretekkel. Tudésa leginkabb a
mechanikaban és a kinetikdban, ezeknek is magikus segéd-
tudomanyaiban nyilvanul meg. 1de tartoznak a magikus
erzekeldk, telekinézis, forgatas vardzsjel, egyebek Az ilyen
varazslonak bizony mar eszébe juthat az éqgi szekér, vagy a

- géppuska gondolata — de még ekkor'sem tartunk az atom-

bombénal!
Most jon tehat a Kalandmester feladata, mert végsésoron
6 jogosult eldonteni, hogy egy adott varazslo karakter mire




képes. Ha az emlitett szakr6l szarmazik, killonosképpen, ha
megjarta Kharét (vagy a hasonl6, am jéval kevéssé kifinomult
el Sobirai miihelyeket), s ha élettérténete megmagyarazza,
-mikent keriilt egy kalandoz6 csapatba, nos, akkor mechanikan

nélkil kesznhet amennytben lehetosége nyihk Ia. Egyeb

tartoznak, s a KM rendelkezik felettuk Persze azilyen NJK az
alapismereteken ttil vajmi keveset tud a démonokrdl, vagy a
mentalmagiarol.

Végezetiil egy kapcsol6dd, de nem csupan varazslé karak- .-
terrel rendelkezé jatékosokat érintd téma. A sokat igert

Kiegészité Szabalyokban sz6 esik majd a kinetikus maglarol
a magikus érzékelkr6l és a telekinézis kiilonféle véltozatairol,
ahogyan a Mechanika nevd, mindenki dltal elsajatithaté kép-
zettségrél is.

r7Y tt be is fejeznénk a varazslok tag}alasét a
® J Maglsztermm mé&ed&k részében mindenkit
erdeklé v111amkérdésekre fogok valaszolni.
Erdekesseguk hogy eztttal nem a M.A.G.U.S.
szabalyalval hanem Ynev vﬂagaval kapcso-
latosak i _

e Kik a Tarranok? o .
Jelenleg Yllinor teriiletén é16, néhany:ti ezer fot szémlélo
népcsoport. A legendaik szerint egykor messzi északon, egy
fagyos szigeten éltek, amit a bolcsek Beriquellel azonositanak.
Maig tisztazatlan okok miatt hagytdk el hazdjukat; flirge,
torékeny hajoikat az 6cedn végigsodorta Ynev keleti partja
mentén, egészen a Krani- felsznget alatti Lasmosi-tengerig.
Az titon hajoik és népiik jelentds része odaveszeﬁ ezért a mai
* Yllinor ébleiben partra szallva, 6rokre lemondtak < h@]()zésrél
Lenytigozte Gket a t4j gazdagsaga, s a gondtalan, Uj élet re-

északi 1abdig vandoroltak. Itt telepedtek le és itt talélt rajuk
fél évezred multan Mogorva Chei. ;

Amgy a tarranok irdatlan termetiikrdl, paratlan testi ere-
jiikrél, bozontos, vords szakdllukrol és kulonleges fegyvere-
ikr6l nevezetesek. Sok bolcs tréfasan a. tanm torpek orias
termetd'fokonainak nevezi 6ket. . w. o

¢ Mekkora alapteruletu Ordan tava?

mélysége néhol eléri az 6t-hatezer métert is, de altaléban
négy-6tszaz. Mesterséges eredetd, az itt lakok duzzasztottak

~ fel — lassanként — a Sheral hagdjan ledmlé patakok vizét.

* Kétezer méterrel fekszik magasabban a tengerszintnél, csipkés
ormd, irdatlan hegyek szegélyezik. A vdros a sekély észak-
nyugati part kdzel ezer apr6 szigetén épiilt; mig a déli parton
hizédik a joval nagyobb teriiletd, sokak dltal nem is Ordan
részének tartott Alsévaros. Az Alsovarost terjede!mes raktar-
hézak és nyomoriisagos viskk uraljak, dm az északnyugati
part és maga Ordan Ynev egylk Iegfestoubb taja:

« Azonos-e a homoki elf és a szurk&elﬁ
Nem. A homoki elf eltorzult, kiilonés fajzat; az. egwk pil-
lanatban melankolikus belenyugvas a kovefkezobeff*kegyet

és kinetikén alapul6 varazslatokat, magikus térgyakat nyaklé -

ményében hajéikat hatrahagyva egeszen a Santriol-hegység :

Megkozelitdleg tiz kilométer széles és 6tven hosszu ‘

len bossziivagy jellemzi. Részletes leirdsara itt nincs hely.
Hogy sziirke elfek élnek-e Yneven, errél — bevallom — nincs

7“fiﬁ’f0rméc16m

» Azonosithatom-e a Domvik valldst a f6ldi kereszténységgel?
Nem! Ebben a szamban, a Shadoni boszorkanyiildézé-
sekrdl szo6l6 cikkben mar érintettiik a témat, megprobalom
roviden vazolni a tovabbi kiilonbségeket.
‘A Domvik hit olyan vilagban alakult ki, ahol nem kérdéses

“az'istenelk 1éte — ez oriasi kiilonbség a f6ldhéz képest, ahol

az ateizmus bevett dolog. A vallas mélyén meghtiz6do okok-
16l az emlitett cikkben mar irtam, annyit tennék hozzé, hogy
Shadonban az Egyhdznak, a papoknak sokkal kézzelfog-
hatobb a feladatuk, mint a Foldén. A Gonosz, a Kaosz erdi
leplezetleniil megmutatkoznak Yneven, téliik a kozembert
csak a papok védhetik meg — s kétségtelen tény, hogy ebben
Domvik papjai jarnak legelél az Ynevi Panteonban. Amit eddig
olvashattal réluk, az éppen a kisszamt renitensr6l szélt, vagy

“azokrol a kiviilallokr6l, akik a Domvik vallds johirével pro-

baltak visszaéIni. Mert renitensek természetesen akadnak, s
még ha szam szerint sokan vannak is, az aranyokat tekintve
joval kevesebben, mint mas vallasokban. Mert bizony Yneven
Domviknak t6bb papja él, mint a vilag elsd vallasaként tisztelt
Pyarroni Panteonnak.

Domvik egyhdza nem a kivéltsagosok céljait szolgdlja,

" hanem mindenekel6tt a széles néprétegeket igyekszik felvér-

tezni a Gpnosz erivel szemben. Ezért fordulhat eld, hogy mig
az egyszer( ember vakon hiszi az Egyetlent, a felvilagosult
miivészek, tuddsok gyakorta elfordulnak téle. Az igazén nagy
tudést bélcsek pedig megint visszatalalnak hozza.

Természetesen az Egyhdz 6riasi gépezetébe tobb helyen is
kerilhet homokszem: egyrészt a vilagi érdekeltségek beszii-
remlésével, ahogyan Shadlekben térténik, vagy a babonasa-
gokkal miként a Felf6ldon latjuk. Mindazonaltal a korrupci6,
az 6nos érdekek hajszolasa egydltaldn nem jellemz6 a pa-
pokra, kiilondsen-nem Shadon tartomanyban. A papsag ma-
gasztos célokat szolgal, és helytall a mindennapokban.

Osszefoglalélag: a Domvik vallds az, ami a kereszteny
egyhdz lehetett volna, ha nincs a sotét kozépkor és a rene-
szansz kicsapongds, és ha a Fold azonos lenne Ynevvel. De
nem az!

Nyul




A méregkeverés
magasiskoliya,

AVAGY A BANARA UTJA

Yneven kevés tudomany futott be oly fényes palyat, mint
a méregkeverés. Nem sok 1j sziilethet mar a nap alatt, a
vajakosok, alkimistak, boszorkanyok és boszorkanymes-
terek ezrei hosszu évszazadok alatt fejlesztették a tech-
nikai lehet8ségek nytjtotta csticsig ezt a kétes értéki
tudomdnyt. Az Gj vagy erds mérgek Osszetétele persze
nem forog kozkézen — minden alkoté megprobalja megoriz-
ni keverékének titkat, illetve csak egy-egy megrendelvel
megosztani azt. {gy elkeriilhetd, hogy a potencialis al-
dozatok — akik esetleg vetélytarsak lennének a felhasz-
nélasban is — az anyag Osszetételének ismeretében ellen-
szert készithessenek annak semlegesitésére.

Eszak és Dél-Ynev méregismereti kultirajaban sokkal
egységesebbnek tekinthetd, mint példaul épitészet vagy
héskoltemények terén. , A tudds nem ismer hatarokat” —
igy sz6l a mondas, s a tények is ezt timasztjak ala. A kii-
16nb6z6 fejvadasz klanok, boszorkany €s boszorkdny-
mester rendek gondoskodnak a tudomany eredményeinek
lassu terjedésérdl. Ahdnyféle cél, annyiféle méreg — az
élovilag és az asvanyok szinte korlatlan lehetSséget biz-
tositanak a kitarté kutaténak a haldlos készitmények
el6allitdsara. A boszorkanymestereknek azonban ez sem
volt elegendd. T6bb magikus utat ismernek kiilonlegesen

~ hatékony mérgek eldallitdséra, de ezek kozt is a legtébb

figyelmet koveteld, a legnehezebb a Banara, az E1S méreg
elkészitése.

Ba.nara, a veégsd
méreg

A Banara el6allitasat t6bb, a méregmagia ezen agat elmé-

letben targyald tanulmany megirésa elézte meg. A kisér-

~ letek, kutatasok-azonban csupan az elsd gondolat meg-

,Forrdfejii tanonc! Ne hidd, hogy ez a tudds igazi

hatalom! Ki ne lenne képes arra, hogy haldlos mérgeket
keverjen, ha nyitva fekszik elotte a Saronnhai Fekete
Kompendium, vagy a hires warviki mester, Alderni
Contorte munkdja, a Fiivek és Kristalyok?! ...Szép és
ritka kotetek, mi tobb, felettébb hasznosak... Csakhogy
hidnyzik beldliik az esszencia, az erd, melyet csak a
mdgia hordozhat. Nem kiilonbek iigyes szakdcskony-
veknél, csupdn a céljuk mds. Végtelen szakértelmiik
dicséri e munkdk szerzéit, de mégsem jutottak tovibb
az egyszerd anyagndl. Lasd csak, fiam, tanulmanyod
kovetkezd évei alatt mindez megvaltozik!” — Ianoss
Gal-A-Nay boszorkdnymester szavai adeptus@hoz...

szulg%e utan otven- egynehany esztenddvel kezdddtek
el, hiszen-a felvetett dtlet és elv annyira valdsziniitlennek,
megva1031thatatlannak latszott, hogy mindenki felesleges
energia- €s iddveszteségnek tartotta a komoly kutatdst. A
kivételt egy krdni befolyas alatt 4116 varosallamban tevé-
kenykedd boszorkanymester jelentette, aki hosszii fon-
tolgatés utan belevagott a munkdba. Méregkeverés és
magia - e kettd kombindcidja szuksegeltetett a kisérletek

sikeréhez. A hosszii évek munkaja olyannylra a boszor-

kanymestert igazolta, hogy a létrehozott méreg segitsé-
gével Sionar Gal-A-Nay, az Elsd, jatszi konnyedséggel
irtott ki harom Kisebb fejvadasz klant, tovabba két, a ti-
tokra pélyazé krani boszorkénymestert Krén ezen kér-
déssel foglalkoz6 vezetdi rovid gondolkodas utan belattak,
sokkal jobb egy €15 szovetséges, mint egy halott ellenség,
igy a konfliktust ennek megfelelden rendezték. Sionart
Krénba invitaltak, ahol sajat iskolat alapithatott, s hely-
tartdja lett az iskoldt magéaba foglalé varosnak és kor-
nyékének. A Gal-A-Nay csalad vezette iskola napjainkban
is virdgzik, a Banara titkdt csak itt sajatithatjak el az arra
mélto beavatottak. A képzés két esztendds, el3szor a ko-
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zénséges méregkeverés fortélyainak megtanitasara keriil
sor, majd a Banara oktatdsdra. Az iskola — rendhagyo
modon a krani létesitmények kozott — kiilhoniak szaméra
is hozzaférhetd, de a képzés arat (kereken 1200 aranyat)
dragakdben kell kifizetni az iskola megblzottjanak kezébe.
A jaték nyelvére leforditva, az E16 mereg készitésének tit-
ka titkos képzettség, mely 1200 arany €s 25 Kp birtokaban
megtanulhaté. A képzettségnek csak Mesterfoka van, de
elsajdtitasanak alapfeltétele a Méregkeverés képzettség
Mesterfok ismerete is. A tanulni vagyonak jo referen-
cidkkal sem art rendelkeznie, kiilonben tanuléévei alatt
éjjel-nappal figyelni fogjak a krani kémhalézat emberei, s
bizony kellemetlen kovetkezményei lehetnek, ha netdn
szemet szur nekik valami aprosag.

Az Ut

A Banara minden beavatott szamara tébbet jelent egyszer(
méregnél, benne foglaltatik az alkoté szandékdnak és
akaratanak egy toredéke is — ennek kovetkeztében az E16
méreg minden kdrulmenyek kozott szimpatikus viszony-
ban all teremtdjével, még a méreg hatdidejének elmilta
utdn is, egy teljes éven keresztiil. Talan ez az egyik oka

annak, hogy boszorkanymesterek nem adjak el szinte .

senkinek, és mindik kétszer meggondoljak, ehhez az
eszkozhoz folyamodjanak e. Most lassuk, mire is képes
a boszorkanymesterl magia ezen kiilonos szulemenye
Az E16 méreg valéban él, korlétolt tudattal és cselek-
- vOképességgel rendelkemk Kizdrélag az alkoté szandéka
és hatalma hatarozza meg, hogy a méreg milyen tulaj-
donségokkal bir, de van néhany kozés jellemzd, mely min-
den elkészitett méregre igaz. Mint mar emlitettiik, a Banara
szimpatikus viszonyban all alkotéjaval. A létrehozott mé-
reg minden esetben akkor kezd hatni, amikor az alkoté
egy gondolatban kiadott paranccsal aktivalja — addig tehat
teljesen drtalmatlan folyadék, akdr meg is ihaté, a méreg-
felfedezés sem érzékeli. A Banara hatasa az aldozat meg-
~ mérgezese utdn még egy napig fennmarad, vagyis a méreg
még ennyi ideig él. Amennyiben azonban az dldozat sike-
resen elle
mar a beadés pillanatait kivetden elpusztult. :
" Abban az esetben, ha a sikeresen megmérgezett dldozat
vérét valaki osszegyum a méreg felszall a felszinre, és
lefolozhetd. Az igy visszanyert méreg ﬁjra felhasznalhato,
mintha a boszorkanymester akkor készitette volna - tehdt

allt a méregnek, az azt jelenti, hogy a Banara

& !
E Az 6sszetevdk -

A Banara tulajdonsagai két dologtdl fiiggnek, nevezete-
sen az alapanyagoktodl és a beléjiikk sz6tt magiatol. A
felhaszndlandé anyagok kiilénleges névényi vagy allati
eredet{i komponensek, esetleg dragaké vagy nemesfém
porok. A legtobb igy vagy tigy, de pénzért megvasarolhatd,
csupan a specidlis dsszetevok beszerzését irjuk le. A tobbi-
nek kizarélag beszerzési dra keriil feltiintetésre. A KM
moédosithatja az drakat, az alabbiak viszonylag jol ellatott
nagyvarosra vonatkoznak. Befolyasolhatja még az Gssze-
get, ha a karakter jartas a Herbalizmusban, és maga szedi
ossze a sziikséges komponensek egy részét. Fontos tudni,
hogy egy létrehozott Banara nem csupdn egyetlen tulaj-
donséggal rendelkezhet. A leirtak koziil szinte minden
miikddhet egytitt — tehdt tetszéleges szamu hatds elkép-
zelhetd, ha azok értelmiikben nem zarjdk ki egymast.
Ekkor a Mana-pontok €s az anyagi koltségek osszeaddd-
nak. A méreg két médon is alkalmazhato, lehet ételméreg
vagy fegyverméreg. Az alkalmazasi médok egyes hatasok
kévetkeztében médosulhatnak, err6l bévebben a kiilon-
leges hatasoknal sz6lunk. A Banara hatdideje azonnali, a
bejutdst vagy aktivalast kovetd kor végén hat.

A mérgek alaphatdsai, tehdt azok, melyek a méreg elleni
sikertelen ellenallds esetén jelentkeznek, megegyeznek a
Méregvarazsndl leirtakkal. Az egyik eltérés az ott leirtaktdl
az, hogy mindazon hatdsok, melyek szamban kifejezhe-
téek, mint példaul a kabultsig médositdi vagy az Fp vesz-
tés, sikeres ellenallas esetén csak felezodnek, nem tekint-
het6ek semmisnek. E szabély aldl csak az alvas, djulds
és haldl jelent kivételt — ezeknél a sikeres ellenallds minden
esetben a bénultsdg negativ médositéit eredményezi. A

- méreg tehat minden koriilmények kézott hat, csak éppen

az egy nap elolr6l kezdddik. Ezért eégyes boszorkanymes— 4

- terek néhany dragdn és nehezen létrehozott mérget szan-
dékosan tenyésztenek a felhasznaldsi alkalmak kozott.
- Ez lényegében azt jelenti, hogy a mérget rabszolgdknak
vagy idegeneknek adjak be, ezzel biztositva Gjabb napot

. a Banara létezésében — hiaba, egyeseknek ilyen olcsé az

‘*e;phe’i"élet.

sikeres ellenallds esetén hatdsdt nem tudja teljesen kifej-
teni, és elpusztul. A masik kiilonbség, hogy a befektetendd

~ Mana-pontok mennyisége megegyezik ugyan a Méregva-

razsndl leirtakkal, de ezért a mennyiségért az alaperdsség
nem 4., hanem 6. szint, mivel ebben az esetben nem vizbdl,
hanem értékes és hatdsos komponensekbdl késziil a méreg.
A hatdsok 0sszeadhatdak, tehat lehetséges olyan mérget
alkotni, mely egyszerre bénit, sebez és kdbulatot okoz. Ez
persze kozonséges mérgeknél is elérhets, de a Banara
tobb kiilonlegességre képes — csak megfelel6 mennyiségi
Mana-pont befektetése sziikséges hozza. Az alaphatasok
alapanyagainak éra a Mana-pont sziikséglet mennyisé-
gével azonos, eziistpénzben.
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Egyéb

hatasok

Személyre szolo

Mana-pont: 12

Ar: 2 arany
A magia hatdsara a méreg felismeri a bo-
szorkanymester dltal megjelélt célpontot,
és csak akkor 1ép miikddésbe, ha annak
szervezetébe keriil — igy a méreg mas ellen
nem haszndlhaté fel. A meghatdrozott cél-
pont ellen a Banara erdssége nem 6., hanem 8. szint
lesz. Az er6sség még tovabbi két szinttel novelhetd, ha a
Banara olyan alapanyagot is tartalmaz, mely szimpatikus
viszonyban all a kivalasztott személlyel. A személyre sz616
méreg minden olyan esetben jo szolgdlatot tehet, mikor
a kiszemelt dldozat el6tt mas is fogyaszt a mérgezett étel-
bl vagy italbol. :

RN RS 55N NSV B,

Atszivargo

Mana-pont: 6

Ar: 4 arany
Ezzel a hatassal a 1étrehozott méreg atszivarog-
hat a ruhdn, és behatolhat a bér pérusain is. A
szervezetben hatdsat az alaphatdsndl meghata-
rozott mddon fejti ki.

Halado

Mana-pont: 10

Ar: 6 arany
Az igy 1étrehozott méreg sajat, lasstii mozgdst végezhet,
az aktivalasatol szamitott egy oran keresztiil. igy eljuthat
az aldozat b6rén ejtett sebig, vagy alvé ellenfél esetén
akar a szdjba is‘beszivaroghat. Megkeriilheti a pancélt,
az Atszivargé méreggel egyiitt alkalmazva ha-
tasa még tokéletesebb. Sebessége sajnos nem
nevezhetd jelentdsnek, az egy ora leforgasa
alatt csupan harom métert haladhat. Az még
igy is kénnyen elképzelhetd, hogy egy pan-
célban elakadt lovedékrdl vagy fegyverrdl
az ilyen hatassal rendelkezd Banara lassan
bejut az dldozat szervezetébe, és a kiizdelem
utan majd’ egy oraval fejti ki hatasat.

Szdgulds
Mana-pont: 14
Ar: 9 arany ;
A hatds mindenben hasonlatos a Haladénal le-
irtakhoz, de a méreg ebben az esetben gyorsan
haladhat, akar 6 lehet a tamadés végrehajtéja
is. A Banara 25 km/h sebességet is elérhet, igy
beérheti a fut6 embe;r‘fvag/ léptetd lovat. Ha
a boszorkanymester Utjara engedi, az aktivalas
_ pillanataban meg kell jel6Inie a méreg célpont-
™ ©. jat. A Banara ezek utan villimgyorsan az 4ldo-
zat felé ygjﬁ;, és azt elérve megprobal bejutni a szervezet-
be, akdr nyflt seben, akar az orron vagy szajon keresztiil.

Légies

Mana-pont: 19

Ar: 14 arany
A légiesség ezen esetben természetesen nem
jelent egyet a varazslok létrehozta légies-
séggel. Az ilyen médon elkészitett Banara
apro cseppekre porlad szét, melyek mind-
egyike a levegdben lebegve elindul az 4l-
dozat felé. Az E16 méreg hatétavolsédga 15 \R&
méter, a célpontnak ilyen sugarii koron be- e
liil kell tartézkodnia az aktivalds pillanataban. A méreg
atszeli a rovid tavolsagot, majd a bérre keriilve Atszi-
vargoként viselkedik, azaz behatol a célszervezetbe, és
kifejti hatdsdt. A méreg minden hatésugaron beliil tar-
tozkodo testére rakeriil, csak a boszorkdnymester szerve-
zetében nem tesz kdrokat. Amennyiben a Banara személyre
52616 volt, a hatds természetesen csak a kivalasztotton
érvényesiil. Erdekes felhaszndldsa a méregnek — boszor-

E ]
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kanymesterek sokszor élnek is vele —, hogy leleplezheti a
varazsléi és papi lathatatlansagot, tehat azokat, melyek
a Természetes Anyag magidjanak alapjan, és nem fénnyel
manipuldlva vagy a szemlél6k érzékeit befolyasolva hat-
nak. A létrehozott Banara ugyanis magikus, és mint ilyen,
nem tehetd a hagyomdnyos értelemben lathatatlanna.
(Mint latni fogjuk, az Eszlelhetetlen hatdssal biré méreg
kikeriilhet a megfigyel6k osszes érzékének tartomanyabol,
de ezt merdben mas médon éri el.) A magikus méreg tehat
por alakjaban mindenkin vékony rétegben rakodik le, és
ezzel kirajzolja a lathatatlan ellenfél kérvonalait is. Ameny-
nyiben boszorkanymester ilyen céllal késziti el a folyadé-
kot, felting szinii festékeket hasznal, és a legtobb esetben
mérgezd alaphatdst sem alkalmaz a Banarahoz.

Tobbszoros meglepetés

Mana-pont: 22

Ar: 13 arany '
A méreg egyszerre tobb ponton tamadja meg a
szervezetet, igy tobb sikeres Méregellenallas
dobas szﬁkséges a lekiizdéséhez. A legtobb
11yen méreg a szervezetbe ]utas utdn harom
részre szakad, és elkezdi sajat ttjat jarni a
keringésben. Teljesen véletlenszertien — de
hatdsuknak megfeleloen — csapnak le, ezzel
haromszoros hatdst érve el. Az aldozatnak
ennek kovetkeztében haromszor kell sikeres Méregellen-
allast tennie egymas utdn, a méreg hatasanak gyengi-
tésére.

Rombolo
Mana-pont: 25 .
Ar: 11 arany :

Ez a méreg arra szolgdl, hogy az dldozat

szervezetének Méregellenallasat — az

Egészséget nem, kizarélag a mérgek elleni

rezisztenciat — drasztikusan lecsdkkentse.

A méreg 10. szintfi, ha az ellendllas siker-

telen ellene, az dldozat Méregellenéllésa

a kovetkezd 10 percre 6-tal csokken, min-

den tipust mereg ellen. Sikeres ellendllds esetén a csok-

kenés 2.

Tiirelmes

Mana-p“ont 25

Ar: 2 arany
A méreg aktivaldsa utan meghatarozhat
egy iddpont, cselekedet illetve torténés,
mely a méreg valédi hatasanak kifejlodését
elinditja. A meghatérozott pillanat lehet pél-
daul az dldozat megsebesiilése, vagy akdr a naplemente
is. A méreg addig marad ebben a fél-aktiv, varakozoé alla-
potban, mig a vart esemény be nem kovetkezik. A méreg

elkészitéséhez egy kiilonleges sivatagi éllat, a vizrejto

skorpio méregmirigyének kivonata sziikséges. Ennek
beszerzése nem jelent kiilondsebben komoly gondot a
Taba El Ibara-ban, de Ynev egy¢b teriiletein mar igen.

-

Hazatéro

Mana-pont: 14

Ar: 17 arany
Az igy elkészitett Banara, ha ellene a Méregel-
lendllas sikertelen volt, teremtdjének hivé pa-
rancsdra ismét osszegytilhet, és elhagyhatja
aldozata testét. Ez meglehet6sen latvanyos
jelenség, a méreg ugyanis keresztiilhatol a bg-
ron, majd mézszeri foltként meggyiilik a fel-
szinen. A méreg ezek utdn konnyen Ossze-

gyljthetd.

\%

Eszlelhetetlen

Mana-pont: 17

Ar: 5 arany
A magla hatasdra a méreg felfedezhetetlen-
né valik nem csak a magia, de a kdzonséges
érzékszervek szamara is. Ize teljesen semle-
gessé valik, szaga eltlinik, és lathatatlan
lesz. Nem érzékelhet6 még tapintassal
sem, a megfigyeld minden érzékén Kiviil
keriil. Ennek pontos magyarazatat eled-
dig még a leghiresebb boszorkdnymesterek
sem lelték meg; jo megkozelitésnek latszik az, hogy a mé-
reg kiviil helyezkedik el a szemlél6k, helyesebben érzékelGk
figyelmén, mintha az érzékelés lesiklana réla, kizdrva a
tudatbdl az esetleg rogzitett jeleket, informaciokat. igy a
Banara akar tobb szdz ember szeme eldtt is végigkﬁszhat
a kiszemelt aldozat arcan, anélkiil, hogy a veszely gyanija
barkiben is felmeriilne. Fontos, hogy az E16 mérget alkoté
boszorkanymester minden koriilmények kozott latja a Ba-
narat, de nem természetes szinében, hanem biborszin
foltként. Az alkoto tehat tisztdban lesz a méreg helyzetével,
ha az latétavolsagan beliil tartézkodik.

Intelligens

Mana-pont: 35

Ar: 75 arany
Ez az egyik leger6sebb méreg, legtobbszor
csak halalos hatassal egyiitt alkalmazzak.
A méreg ugyanis feltérképezi az aldozat
szervezetét, megkeresi a leggyengébb pon-
tot, és ott tamad. Hatdideje emiatt nem fel-
tétleniil azonnali, a hatas kifejlodéséig k6
kor telhet el. A méreg 10. szintii lesz, és két—
szer kell ellene sikeres Ellenallast dobni. Az elsé arra szol-
gdl, hogy a méreg megtalalta-e a gyenge pontot. Ha ez
sikertelen, a méreg biztosan hat. A masodik ellenallds do-
bas csak akkor sziikséges, ha az elss sikeriilt. Ez a szer-
vezet szokdsos ellendlldsa a méreg ellen. Az intelligens
Banara eldéllitdsahoz sziikség van egy adag Kromania
levél Srleményre. A Kromania ritka, sotét szint névény, az
Elatkozott Vidéken él. Beszerzése komoly nehézségekbe
titkozik, a'boszorkdnymesternek magéanak kell elmennie
érte, vagy kalandozokat kell felbérelnie a feladatra. Ez a
komponens a 75 aranyas elkészitési arban még nem fog-
laltatik benne.

Kovi
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Olcsek k'o'ny\/e

MBS

Jelen alkalommal szintén nem téma, ha-
nem szarmazasi hely szerint valasztottuk
ki azt a néhany hires, a maga nemében
meghatérozo jelleg(, értékes munkat, mely
a kovetkez6kben ismertetésre kertl. A vizs-
galodas helye Abaszisz, az abbit és a her-
cegkapitanyok, a hirhedt boszorkanyren-
dek és a nemesi anarchia vilaga. A Quiron-
tenger partjan fekvé allam legnagyobb
alkot6i nem stlyos magiaelméleti munkak-
kal, vagy teoldgiai eszmefuttatasokkal viv-
tak ki tekintélyiiket. Kényveik gyakorlati
értékiikrdl, otletességiikrél és rendkiviil jol
hasznalhato, dinamikus szerkesztettségik-
161 hiresek. Minden érdekl6dé azonnal
megtalalhatja benniik, amire kivancsi — az
abasziszi konyvek nagy része tobb szem-
pontbdl rendszerezett tartalomjegyzékkel
bir, megkonnyitve a benniik val6 tajékoz6-
déast. Az Eszaki Szovetség &llamainak né-
melyikében hajlamosak tudomdst sem
venni az abasziszi munkdakrél, Toronban
ellenben szivesen tanulmanyozzak Gket.
A leirt konyvek mindegyike asziszul irodott,
igy a nyelvi akadalyok lekiizdése jelenti az
elsé lépést ezen kotetek megismeréseben.
A munkdkbol tébb toroni nyelven is olvas-
hatd, de ervre leforditva csak egy akad kéz-
tiik. A lista kordntsem teljes, csupan harom
kiragadott kotetrél sz6lunk az abasziszi
szerzOk jeles vagy kiilonleges munkai kozil.

A jellemzéen abasziszi szerzére vallo, kiil6-
nos cimd konyv, a Parostdnc a kétkezes vi-
vas rejtelmeibe vezeti be az olvasot. A ko-
tet két kiizd6formaval foglalkozik, a mind-
két kézben tért, illetve mindkét kézben
rovidkardot forgaté harcmodorral. A Paros-
tanc eredetileg alig kétszaz oldalas munka
volt, sok alaptechnikaval, és azok részletes
magyarazataval. A megfelel6 harci stilus, a
kiegyensulyozott fegyverhasznalat tokéletes
kidolgozasaval vivott ki komoly hirnevet.
A két kézben hasznalt fegyverek szerepérdl
52016 bevezet6ben beszamol az elvrdl, mi-
szerint a parharc alatt a két fegyver kiegé-
sziti eqymast, de az (igyesebb — legtébb-
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szor jobb — kézben forgatott fegyver a tech-
nikak alapja és inditéja. A leirt mozdulatok
tehat nem kovetelnek teljes kétkezességet
a hasznalotol, ezért meglehetdsen népsze-
riinek bizonyultak a gyengébb képesség(],
de ravasz vivok kozt is. Tobb évvel a kotet
megirdsa utdn mar sokan levontak a ko-
vetkeztetést: a szerz6 maradandoét alkotott.
A leirt technikdk valéban kénnyen és ha-
tdsosan alkalmazhatdéak voltak, bar a
szépségre és az {ves, lagy mozdulatokra
nem fektettek tdl nagy hangstlyt — a meg-
fogalmazott cél az egyszertiség és védhe-
tetlen hatékonysag. A kotet ir6ja maga is
két rovidkardot forgat6 harcos kalandozo
volt, aki életének utolsd éveit szentelte a
munka megalkotasanak. Cralyon Seu-
Lorany, a harcos hatalmas vagyont gytjtott
kalandozasai soran, és a kényv sikerét latva
gy dontott, ezt a pénzt teljes egészében
j céljanak végrehajtasara haszndlja fel.
Az volt a szandéka, hogy a kotet, a Paros-
tanc soha ne alljon meg gyarapodasaban.
Az eredeti hetvenkét technikdhoz 6 még
életében tovabbi tizenkett6t irt le, miel6tt
végelgyengiilésben elragadta a haldl.
Végrendeletében azonban di6héjban a ko-
vetkez6t hagyta meg fidnak, az ifjabb Cra-
lyonnak:

A hagyaték célja az, hogy a kotet to-
vabb {rédjék. Minden évben két-két révid-
kardos és t6ros technikat kell hozzailleszteni
a kotethez, am ezeknek is tokéletesnek kell
lenniiik, méltonak a mar eddig leirtakhoz.
A lefrandé technikat minden esetben egy
haromtagt déntnéki tandcs valasztja ki, a
Seu-Lorany csalad egyik — vita esetén a
legidésebb — férfitagjanak vezetésével.
A technika ezutan felvétetik a kotetbe, to-
vabb gyarapitva a felhalmozott tudést. A
technikdk ki6tl6inek az elfogadott techni-

~ kaért 50-50 arany fizettessék.

A mester fia boldogan kévette az apja
altal meghagyott utat, és hosszt éveken &t
bévitette a kotetet. A dolognak nagyon
gyorsan hire ment, a mesés jutalom elnye-
résének remeényében minden évben tébb
tucat technika kertilt a dontnékok elé.
Gondos mérlegelés el6zte meg minden év
dontését, ezzel biztositva a kényv szinvo-
naldnak megtartasat. A fid — apja techni-
kainak haszndlataval — maga is débbenetes
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eredményeket ért el, tovabb gyarapitva
a csaladi vagyont. A figyelmes nevelés
hatasara a hagyomany tovabb 6rokl6-
dott, nem csak egy, de hét-nyolc ge-
neracion keresztiil. A most mar kézel
kétszaz éve irodo kétet a legnagyobb
és leghiresebb ilyen munka; folyamatos
béviilése tovabbra is folytatddik. A Seu-
Lorany csalad biiszkén dpolja az 6s altal
teremtett hagyomanyt, a konyv leg-
Ujabb fejezeteiért pedig fegyverforgatast
oktato iskolék, fejvaddsz klanok és tol-
vajcéhek vezet6i versengenek. A csalad
tagjai ugyanis tizévenként jelentetik
meg a bévitéseket. igy az, aki el6bb jut
hozzé a technikdkhoz a megszokott
megjelenésnél, titokként kezeli tudasat,
mert segitségével konnyedén félénybe
keriilhet ellenfeleivel szemben. A ki-
lonféle vetélytarsak ezért elképesztd
osszegekkel gyarapitjdk a csaladi va-
gyont, hiszen egy kell id6ben megva-
sarolt részlettel tobb éven at miikod-
tethetik iskoldjukat, vagy pusztithatjak
ellenfeleiket.

Persze, az ¢let nem mindig ilyen
egyszer(, de a nagy szamok térvényei
jelen esetben is igazolni latszanak az
elméletet. A Parostanc — mely most mar
megkozelitéleg 300 két t6ros és két ro-
vidkardos technikat tartalmaz — a
legrészletesebb, kétkezes harccal fog-
lalkoz6 irds. Egyetlen hatranya, hogy
kevés példany késziil bel6le, és azok
dra is meglehetésen borsos. Az anyagi
aldozatokért persze béven karpétol az
elsajatithato tudas — a kbtet segitségével
egy tolvaj még teljes vértezetet visel6
ellenfél ellen is eséllyel indulhat a kiiz-
delemben. A konyv csak asziszi és —
egyes U] fejezeteken kiviil - toroni nyel-
ven olvashat6. Karakter a konyvet hasz-
nélva 5, illetve 10 Képzettség-pontért
tanulhatja meg a Kétkezes harc Alap
illetve Mesterfokat, ha két tért vagy két
rovidkardot hasznal. Tovabbi 15 Kp-ért
a valasztott fegyvereket Mesterfokon
forgathatja, az ott lefrt médositokkal.
Ha még tovabb tanulmanyozza a kote-
tet, segitségével 15 Kp és harom hénap
gyakorlas utén a kérénkénti tdimadasok
szamat kett6r6l haromra noévelheti. Meg-
jegyzendd, ez azon kevés kivételek egyi-
ke, melyek alkalmaval egy karakter ket-
t6nél tobbszor tdmadhat kéronként ma-
gia vagy Pszi alkalmazasa nélkil. A
kotetb6l minden két t6rrel vagy két ro-
vidkarddal végrehajthaté taktikai ma-
néver elsajatithato, melyekrél a kiegé-
szit6 szabalykonyvek egyikében olvas-
haté bévebb informdcié.

Kovetkez6 részletesebben elemzett
kotetiink tulajdonképpen egyetlen
szerz6 harom, kiillénbdz6 célra készitett
munkdja majd’ ugyanazon témarol. Az
ir6 elsé konyve, a Két arc tiikre, az alca-
zasrol, a szinjatekrol irédott. Eredetileg
az abasziszban oly népszerti komédia-
sok szamara szliletett, helyesebben azon
tarsaik szamara, akik magas rangu, ige-
nyes nemesek el6tt [éptek fel. A kényv
megismertet a legfontosabb foglalkozas
és viselkedés tipusokkal, leirja azok
6ltozkodéset, beszédmodorat, vazlatos
gondolati sémdjat. Praktikus tanacsok
rovid 6sszefoglal6ja a Két arc tiikre,
mely a tokéletes szerepjaték és sablon-
figura-alakitas mdvészetét mutatja be.
Kozérthetdsége és a szerz6 tapasztalatai
gyorsan népszerivé tették, nem csak
szinészek, de fejvadaszok és boszorka-
nyok korében is. Az dlcazas mivésze-
tének eme rovid kézikényve gyorsan
megtalalta olvaséit azok kézott is, akik
nem a szinjaték, hanem egészen mas
celbdl voltak kénytelenek idénként Uj
arcot, személyiséget 6lteni. Az ir¢ felis-
merte ezen olvasdk igényeit is, és elké-
szitette a Sotét arc tikrét, mely mély-
ségében elemezte a tokéletes dlca
készitésének metddusat, tovabba a
gyors azonosulas modszereit megszo-
kott, hétk6znapi viselkedésii figurakkal.
Ebbdl a kdtetbdl sem hianyozhattak a
jotanacsok és az illusztraciok. A kényv
komoly alap volt sok klan és rend alca-
z4asi ismereteinek tanitasakor, hasznos
forrassa valt az elemzd olvasok szamara.
Az ir6 ezek utan hat évvel, egy klanfé-
nok ,barati” kérésének eleget téve,
megalkotta a két kitet itmutatasait
6sszefoglalé és kiegészit6 harmadik
munkat, mely egyszerden az Arcok tik-
re cimet kapta. A kényv arrél neveze-
tes, hogy befejezését 6t év utazas el6zte
meg. Az ir6 feladata ugyanis az volt,
hogy ne csak az abasziszi, de az dsszes
fontosabb északi embertipus — ha nem
is pontos, de legalabb jol kdzelit6 —
lefrasra keriljon. igy igazi segitséget
jelentett a hatarokon tul is tevékenykedd
klanoknak, mivel 4j tagjaikat alapisme-
retekkel ruhdzta fel az idegen orszagban
elvart viselkedésrdl, 61tozkodési, étkezési
szokasokrol, a helyi etikettrél. A kényv
tébb, mint eqyszer( , lcazasi utmuta-
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t6”; talan az elsé olyan, utazoknak iro-
dott Uti kényvnek is tekinthetjiik, mely
nem magaért a tudasért, hanem kiza-
rélag gyakorlati okokbodl sziiletett. A
kotetek koziil az els6 csak aszisz, a Sotét
arc tlikre aszisz és toroni, az Arcok tiikre
aszisz, toroni, erv és kézos nyelven is
olvashat6. A karakter a Két arc tiikre
birtokdban 3, a Sotét arc tiikrének ol-
vasasaval 5 ponttal kevesebbért tanul-
hatja meg az Alcazas/alruhaviselés kép-
zettség mind Alap, mind Mesterfokat —
amennyiben abasziszi. Kiilhoni szdma-
ra a modositok csak 1 illetve 3 értékiek.
Az Arcok tiikre minden esetben 5-6s mé-
dositot jelent, akar abasziszi az olvaso,
akar mas birodalom sziil6tte.

Utols6 kétetiink a mérgeknél mar meg-
emlitett Saronnhai Fekete Kompendium.
A méregkeverés ezen 6sszefoglalé mun-
kdja nem is annyira tjszertiségével,
mint inkabb kénnyen kévethetd Gtmu-
tatasaival és tokéletes megbizhatdsa-
gaval vivta ki népszertiségét. A kotetet
egy ismeretlen toroni és egy abasziszi
boszorkdnymester egyiitt irta, céljuk
pedig egy iskolaikban j6l hasznélhato,
rovid, de tomor kézikényv megalkotasa
volt. A két ir6 tdbb kdnyv mérgeit pro-
bdlta tdbb-kevesebb sikerrel elGallitani,
és tapasztalataikat a Fekete Kompen-
diumban dsszegezték. A kényv bevezet
fejezete dltalanos tanacsokat és tudni-
valokat tartalmaz, melynek segitségével
még egy méregkeverésben szinte
jaratlan olvaso is kdnny(szerrel megérti
a tovabbiakban leirt recepteket. A Kom-
pendium 40 alapfokon, és tovabbi 25
mesterfokon eléallithaté méreg részletes
el6allitasi utmutatojat tartalmazza. Az
alapfoku mérgek egy részét még a kép-
zettségben jdratlan is elkészitheti a
megfelelé alapanyagok birtokaban -
igaz, az els6 prébak minden bizonnyal
nem lesznek tll sikeresek. A kdnyv meg-
lehet6sen népszer( az abasziszi és to-
roni iskoldkban, de tébb mendemonda
is beszamol arrél, hogy mas orszagok
kémei is hozzajutottak a becses munka
egyes példanyaihoz, és ott leforditottdk
Gket. A kényv birtokdban a Méregkeve-
rés/semlegesités képzettség 3/4 Kp-ért
tanulhato, akar Alap, akar Mesterfokon
szeretné elsajatitani a karakter.

Kovi



Adott egy oriasi tekndc, uszik fenséges nagysagaban a még
nalanal is jéval hatalmasabb Uresség (amit olykor
Mindenség névvel is illetnek, de ne gondoljuk végig, kicsik
vagyunk mi az ilyesmihez...) relative kellds kozepén, hatan
a gigdszi Koronggal, és mi még csak a nemével sem vagyunk
tisztaban. Tavolrél szemlélve mindenesetre nem okoz tiil
nagy gondot az embernek - olvasgat réla, itt-ott felrohog...

Most azonban, ha kedved tartja, sajat karaktereid borében
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érezheted, mily élmény Ankh-Morpork levegdjét szivni, s
lathatod, miféle bonyodalmakba csoppenhetsz fenséges
(képzelt) sarkanyok, nagyhatalmi (kiégett) varazslok,
legy6zhetetlen (bar kissé posze) barbarok vilagan egy
disgazdag, am toknaiv turista, és a tobb szaz apré labon
szaguldoz6 poggyasz miatt...

Nem akarmilyen élményt tartogat szamotokra a kovetkez6 kaland: a
vilag egyik leghiresebb és legdridsibb tekndcének hatdn hordozott
Korongra kalauzol el benneteket. Minden bizonnyal fordulatos, egy
kicsit piszkoskodo, és tagadhatatlanul szérakoztato jatékos és meséld
szamara egyarant. Terry Pratchett Korongvilag regényei ihlették az
alabbi modul iréjat, mely regények koziil az elsd, a Mdgia Szine
hazénkban is napvildgot latott. Azok szamdra, akik véletleniil nem
ismerik a m{ifaj eme remekét, szivbél ajanljuk a kényv miel6bbi
felkutatasat, az edzettlen rekeszizmokkal rendelkez6 olvasoknak
bemelegitésként Gyfirdikirat... a Douglas Adams rajongok pedig
nyugodtan essenek panikba!

(A jaték sordn se feledd, j6 meséld, a kaland humorral tapldlkozik,
s ha a jaték soran elhal a humor, elhamvad maga a vilag is. Teremts
megfeleld hangulatot, a lényeg, hogy jol szérakozzatok.)

A kalandot 4-5 kozepes iitGerejl karakternek tervezték, harma-
diktél hatodik szintig. Az adatok AD&D-hez adottak, de némi
médositassal barmelyik mas rendszerii jatékhoz idomithatéak.

A forgat6konyv egyébként Ankh-Morpork bemutatasa mellett azzal
a szandékkal késziilt, hogy, mintegy eloszoként, felkészitse a mesélot
és a jatékosokat tovabbi korongvilagi kalandokra.

A kalandmodul 6t fejezetre tagolodik. Az elsd ez a kis bevezetd, a
masodik ismerteti a cselekményt az Események, a Taldlkozasok, végiil
a Térképek és Tablazatok formajaban. Az ezutan kovetkezd fejezet
Korongvilag sajatossagaira hivja fel az olvasé figyelmét, emellett kiilon
fejezet foglalkozik a vilagra jellemzd rendkiviili képzettségekkel. Az
utolsé fejezet Ankh-Morpork NJK-it ismerteti. Egyes tesztel6k szerint
a modul 6nallé életet €, és hajlomos durvan megbontani a forma és
tartalom tokéletes egységét azzal, hogy allandéan belepofézik az ember
nagy nehezen 6sszepofozott munkajaba. J6 €rzésii olvasé ezeket a
beszélasokat atugorja.

KALANDOZA
KORONGVILAGO

,Kalandoztéal mér tekndcon alapuld korongstruktiraju vilagon? Buliztal mar
NYOMTATOTT NAGY BETUKBEN BESZELO FEKETE KOPENYES ALAKKAL?
Nyisd meg hat a csapot, hadd folyjon az €let...”
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Ezt a komoly dumdt, kihalok! Eskiiszom, ugy kezelnek, mintha én egy
akdrmilyen modul volnék! Azért sem hagyom dm magam, és
belekiabalok, és megvdltoztatom magam, és alakulok kozben, és ugyis
mindenkivel, beee!

A KALAND

Ez a fejezet a kaland cselekményének f6 vonalat ismerteti: a megadott
helyszineken jatszodo események hatdrozzdk meg a torténet vazat,
am a jatékosokon és a meséldn milik, mikor torténnek meg, és
mennyiben befolydsoljdk a kaland menetét.

A jatékosoknak szant informéciot a bekeretezett szovegek tar-
talmazzak, ezek felolvasdsa azonban nem kotelezd. A keret nélkiili
szoveg nem tartozik a jatékosokra, jaj neked, ki illetékteleniil hajolsz
a tiltott sorok folé!

Josdgos Megirom, még ez is! A Szent Tordelore, hat nem igaz, hogy
nem hagynak érvényesiilni, mindig ez a siiket duma! Meg vagyok
spékelve egyértelmil siiletlenségekkel, tisztdra, mint egy idétlen
kardcsonyfa! Nand, hogy elolvassak, majd pont a jdtékosok nem_fogjik
elolvasni! Pldne, ha megtiltjuk nekik! Elolvassak, megfosztva engem
lényegemtol, értéktelenné, szemétté degraddinak, aztdn csoddlkoznak,
hogy nincs bennem semmi izgi, és panaszkodnak, hogy milyen unalmas
vagyok, és a kaland felénél elmennek a McDonald’sba, én meg kushadjak
egy fiokban, kiszolgdltatva, mint holmi cserbenhagyott gdzolo...

ANKH-MORPORK, VAROSOK GYONG YE!

A fenti kijelentés persze nem teljesen fedi a valésagot — hiszen
nem gombolyti és nem is csillog -, egy biztos, ha mar mindenkép-
pen hasonlitani kell valamihez, Ankh Morpork akér egy haldoklé
puhatest(i beteges vdladékaval boritott szemétkéhez is hasonlit-
haté, ennyiben még legelvetemiiltebb, legeslegeskiidtebb ellen-
ségei is kiegyeznek. Egye kutya, meg minden...

Léteztek mar nagyobb varosok. Léteztek mar gazdagabb
varosok. Egészen bizonyos, hogy 1éteztek mar szebb varosok is.
Az azonban vitathatatlan, hogy Ankh-Morpork biizét a 1étezé
multiverzumban egyetlen varos sem milta foliil soha.

Ha nem érezted még Ankh-Morpork szagorgidjat egy forré nyari
délutan, nem éreztél semmit!

Ez is marhasdg. Kedves kalandmester! A jatékosok hangulatdt
tetdfokdra emelheted, ha szagingerekkel tdmogatod meg a kalandot.
Az Ankh-Morpork illat a kdvetkezoképp készitendo el: Vegy 20 dkg jol
érett sajtot — a legjobb, ha olyan z6ld gomba-bundds francia, de tok
mindegy, ugyis csak a szaga kell. Permetezd be egyenletesen barmilyen
mongol illatszerrel, majd melegitsd_fel az elegyet 115 C fokra. Ezek
utdn vdrd meg, mig kihill, és ecseteld festékHigitoval. Vagd kockdkra,
és kistanyéron tégy le egyet-egyet minden jatekos elé. A siker biztos,
de a kiado semmiféle felelosséget nem vallal a kovetkezményekért.




A véros polgérai egyenesen biiszkék ra — jobb napokon szé-
kekkel vonulnak ki az utcdkra, pusztdn azért, hogy kényelmesen
élvezhessék az olfaktorialis gyonyoroket. Csillogé szemekkel don-
getik melliiket, mikézben hozzaértd megjegyzésekkel illetnek egy-
egy aromafelhét. o

Még szobrot is emeltek tiszteletére, annak az idének az
emlékeként, amikor a varost egy rivélis dllam csapatai probaltak
csendben elfoglalni, és a varosfal tetejéig is sikeriilt eljutniuk,
mieltt orrdugdik f6lmondtdk a szolgélatot. .

Gazdag kereskeddk, akik tobb évet toltottek kiilfoldon,
hazakiildettek killonleges technikaval lezart és lepecsételt
iivegcsékért, melyek aztan konnyeket csaltak a szemiikbe. Istenem,
hat ilyen hatdsa van...

Ankh-Morporkrél még annyit, hogy a lassan és sfirin hompolygé Ankh
két oldalan terpeszkedik, mint holmi vagédeszkan felejtett tobb hetes
maradék: nem semmi varos, tele van szebbnél szebb diiledez6 épiilettel,
terekkel, szokdkutakkal, a homlokzatok vizkopoktdl roskadoznak, az
emberek szinesek, sziirkék és oktarinszintek is, kivételes esetekben.
Egyes mashonnan érkezett (ellenstilykontinensi) vendégek szineir6l
nem is beszélve... Vannak itt hidak is, tobb hidnyi ivvel. Josh Kirby
bacsi érti a modjat, hogyan fesse le Sket, na pont ugy néznek ki. Terry
bacsi is ezt mondta, hogy & csak kitaldlta ezt az egészet, Josh bacsi
pedig megmutatta nekiink, hogy milyen is. Hat olyan.

ATOROTT DOB

Arany szirupként csordul végig Ankh-Morpork tet6in

a csodlatos
téli nap sugdra... ' =

A fény, na igen, a fény... Tudni kell, hogy ezen a korong struktiirajt
felszinen az er6s magikus sugdrzds jelenléte miatt a fény elveszitette
dinamizmusat, rendkiviil lustava vélt; mondhatni lagymatag. Orak
kérdése, mig eljut a peremtdl a korong kozepéig, hosszii oraké.

A tegnapi kocsmai verekedés utéhatdsait még mindig nem
hevertétek ki — azéta is végtagjaitok szambavételével kiiszkodtok,
azon morfondirozva, hogy mi a Hétkarti Szek-ért kellett annyit
innotok mar megint? e e

A pihenés szempontjabél a Tor6tt Dob tlinik a legmegfelelébb
helynek, elsGsorban azért, mert itt olcsé a bor és a minden, miben
alkohol leledzik. e -

A pultnak tamaszkodva, megpillantotok egy kiilonds Ki:
aki épp most lépett be az ajton. Ordito szinekben pompazé ruhat
hord, szemei szama négy — ebbdl kettS tiveg, és kiilonos kereten 16g
a fiilén. Biztos valami flancos ékszer. Poggyaszként milliényi apro
labon csdmpézo lada koveti. Az elso gondolatotok az, hogy
valészintileg még mindig részeges latomas iildoz benneteket, mely
biintetésbdl még jozanul sem hagy benneteket nyugodni.
Hosszadalmas filozofdlds és koncentralds utdn arra a merész és
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felettébb riaszté kovetkeztetésre juttok, hogy a figura a ladajaval
mégsem az Ankh-i Bardnyvér deliriuménak terméke.

Tovabbi bizonyossagot szolgaltat a tény, hogy az idegen éppen
hiisz deka krumplit és némi sajtot rendel Doncostol, a kocsmarostol.

A meglehetosen kiabrandité vdlasz utdn Hiivelykmatyi belettr
ladajaba, elévesz egy jokora sziity6t, melynek tartalmat a pultra
riti.

Aranyérmék potyognak az asztalra, a kocsmérosnak pedig a
tantusz esik le. Ennek a fura, ostoba alaknak nemcsak az izlése
pocsék, de tele van pénzzel és tokhiilye. Csak turista lehet!

A helyzet egyértelmii — és természetesen problémat vet fel.. A
probléma a kovetkezd: a Dob vendégeinek tobbsége szintén tisztan
latja a helyzetet, és hozzatok hasonléan az egész kocsma az ipse
pénzére palyazik.

A jatékosok feladata, hogy eldélljanak valami fantasztikus &tlettel,
amivel megszerezhetik, ,megkereshetik” a turista pénzét.

Mert az ugy megy. A kedves jatékosoknak tgyis mindent a szdjdba
kell ragni, elegem van ebbdl. A multkor is, ahelyett, hogy... 4, ugyis
mindegy. Csak koptatom a szdmat, a KM meg ugyse jon rd, hogy jé
részletesen le kell irni, mekkora vagyon fekszik a ldddban, meg a
sziityoben, meg a turista zsebében, meg a...

Az idegen kirabldsa tilsdgosan felt{ing, és kiilonben sem igazan
udvarias cselekedet. Ha lehet, beszéld le a jatékosokat a hasonléan
erdszakos akciokrél. Ha a jatékosok éppen az 6tlettelenség mentalis
vermében vergddnének, segitsd ki Sket egy arra téveds NJK-val, vagy
isteni sugallatként add tudtukra a kovetkezét: a vagyonos utazé
biztosan nem utasitana vissza hozzaértd idegenvezetdket.

Mieldtt azonban konkrét lépéseket tehetnének a gondolat
megvalésitasanak érdekében, néhany hasonléan ambicidzus alak
természetesen megeldzi Gket, és az idegenhez 1ép. Lathatéan nem
dijazzdk a jatékosok kozeledési szandékat.

Néhany finoman elhelyezett provokativ megjegyzés utan varhatéan
kirobban egy jé kis verekedés. A mulatsdgbol természetesen a Dob
tobbi vendége sem maradhat ki. (Az tités iilt. A bunyo 4ll!)

Harcosok (4): THACO:17; AC:4; Sebzés:2K4+ 1; Hp:(5K8) 27, 22,
25,38.

Varazslo: AC: 3, HP:(3k8) 17, Vardzslatok: Mdgikus Lovedék (Magic
Missile)(3), Védelem normdl lovedékek ellen (Protection from normal
missiles), Osszezavards (Confusion), Villdmcsapds (Lightening Bolt)
(5k6), Tiikorkép (Mirror image)

(Amint baratainak vége, habozas nélkiil elmenekiil, fut, ahogyan
a laba birja.)

Kocsmai keménylegények (6): 7HACO:18; AC:6; Sebzés: 1k6; HP:
(3k8) 17, 20, 18, 21, 16, 19.




Ne feledkezzetek meg Detrituszrol, a kocsma kidobo’trol[jdr/él sem, és
kovetelem, hogy legyen egy részeg illuzionista is a kornyéken. Vagy
kettd. S6t, tobb. Nem, hdrom mdr nekem is sok, hdrmat ne!

A BUNY& UTAN

A kis turista fantasztikusan érzi magét, hiszen Ankh-Morpork
egyik leghiresebb kocsmajaban vesz részt egy igazi kocsmai bu-
nyéban. Az altalanos ,lisd, vagd, ott maszik az asztal alatt” jelenet
kozepette, épp, amikor egy dsszecsomagolt félszerzettel labddzik
csapatotok, nos, csak hogy a Sorsnak is legyen egy j6 napja, pont
ekkor lepi el a Dobot a helyi rendfenntartd ero néhany tagbaszakadt
képviseldje. Siet6sen letartoztatnak benneteket, és betuszkolnak
mindnyajétokat egy Kisebb rabszallito-alkalmatossagba, mellyel
(funkci6janak megfelelGen) elszéllitanak titeket.

A jatékosok szaméra remek alkalom ez, hogy az utazds alatt
megismerkedjenek Haromffivel, a turistaval. A kerekeken d6cogo
ketrecben jut id6 némi informécidcserére.

Az utcan pedig idétlen kolykok dobéljak a karaktereket doglott
egerekkel, tilérett paradicsomokkal, tojasokkal; emellé vihognak, ujjal
mutogatnak rdjuk, grimaszolnak, és mintha majmokat is emlegetnének,
amiket hasonlé ketrecekben lattak valahol a miltkordban. Haromfi
felszabadultan nevet, kozli a tébbiekkel, hogy rajong a gyerekekért,
és apré cukorkakat dobdl nekik ajandékul. Erre a kélykok marakodva
lemaradnak.

ABORTON

A szekér egy hirtelen randuldssal megdll egy épiilet el6tt. Hatalmas,
szdgletes betiik hirdetik a boltiv felett: BORTON. Ez persze nem
igaz, hiszen Ankh-Morporkban nincs bértén. Ez az épiilet a Birdsag.
Legutdbbi latogatasotok 6ta nem sok minden valtozott — felismeritek
a jo oreg tolgyfaajtot, a faboritdsii illatos folyosét. Sajnalatos mé-
don nem ez az elsG eset, hogy verekedésért letartoztattak benne-
teket. Az ismerds kornyezet cseppet sem hat ratok megnyugtatéan.
Egy hatalmas terembe terelik a csapatot, ahol hirtelen mindenki
elcsendesiil. A terem kozepén diszes oltozetli alak terpeszkedik
hallhatéan megviselt székén, kériilotte pénzéhes, petyhiidt
Ltandcsaddk”. O Gorphal, a bira, a trvény, az Univerzum Majdnem
Legf6bb Ura, nevezzétek aminek akarjatok.

— Ordog és pokol! Hétkarti Szek, és minden Kis Istenek! Miféle
bajt keresnek ezek itt mar megint? Nem volt tan elég a multkori
birsdg, adakozo kedviikben vannak mostandban a kedves pol-

garok?!

Fura egy alak ez a Gorphal, az biztos; bdr volna rd ok, mégsem teljesen
visszataszito, hiszen csak a dolgdt végzi, s hozzdteszem: megadja a
modjat. Aljassdgaval, kicsinyességével tulajdonképpen szimpatikus,
sokak dltal megértett figura.

Gorphal meghallgatja a jatékosokat, de meséjiik végén birsagként
mindegyikiiktol kétszaz aranyat, vagy egy varazstargyat kovetel,
hacsak nem éllnak el6 valamilyen kivételesen brillidns magyarazattal.

A torténtek utdn a karakterek pillanatok alatt az utcan taldljak
magukat, Haromf{i pedig megkéri 6ket, mutassak meg neki Ankh-
Morpork nevezetességeit. A ,varosnézés” barmeddig eltarthat. Ez remek
alkalom végigvonulni a késébb leirt nevezetes helyeken. Haromft
persze mindenhol ostobasagot miivel, kellemetlen perceket szerezve
a kalandozéknak. KM! Jatssz tigy Haromfiivel, mint egy kedves,
aranyos, buta hatéves kislannyal. Mindig kérdez, nevetgél, és kiilonos
érzékkel nyit be rosszkor rossz ajtokon. Fontos tulajdonsaga még, hogy
soha semmi bantédasa nem eshet, mindent kalandjat csoddval hatéaros
modon megussza. Ez lehet szerencse, deus ex machina, vagy a
Poggyasz. A séta mindenképpen a kovetkezdkkel ér véget:

A TURLSTA ELTUNESE

Sétalgattok a macskakdves utcan, amikor Haromf hirtelen eltiinik
a szemetek eldl. A Poggyasznak egyaltaldn nem tetszik a dolog,
reménytelentil koroz az eltiinés helye koriil, mintha nyom utan
szimatolna. Lassan vildgossd valik: Haromfii nem bujocskat jatszik,
elraboltdk - elteleportaltdk. A Poggydsz 6rjong...
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A jatékosok tigy-ahogy ismerik a vérost, és a varosnézés soran is
megismerkedhettek egy-két NJK-val, nem maradnak tehét segitség
nélkiil.

Feladatuk, hogy megtaldljak a turistat, és leszamoljanak az
emberrablékkal.

Nyomkovetéssel a jatékosok nem sokat érnek, az apré idegen
hollétérdl pedig senki nem tud semmit, még a Poggyasz is tandcstalan,
de egy-két élelmesebb otletet jutalmazhatsz tapasztalati ponttal.

Egyetlen személy szolgdlhat haszndlhaté informéciéval, mégpedig
Vak Hugo, a hivatasos koldus, és az Orgyilkosok céhének informatora.

VAK HUGo

Mar éppen azon gondolkodtok, hol is lehet az a remek informétor,
a Vak Hugo, akit mindenki ismer és aki mindenkit ismer. Szamol-
gatni kezditek maradék pénzeteket, elég lesz-e a koldus megfize-
tésére. Alig telik el egy perc (voila — deus ex machina) Vak Hugét,
a toporodott koldust ismeritek fel, amint felétek santikal az egyik
sikatorbél. Hirtelen megdll, a leveg6be szimatol, mintha megérezné
jelenléteteket, majd 180 fokos mozdulattal irdnyt véltoztat, és
rohan, rohan vissza, ahonnan jott. Nyomorult kis féreg, gyorsan be-
olvad mocskos kérnyezetébe. Nem csoda, hogy a sépredék konnyen
befogadja: gyakran latjdk mostanaban Nyaum kézelében, Nyaum
pedig az orgyilkosok céhmestere.

Ha elkapjdk, Hugo mindent és mindenkit letagad, de ha a jatékosok
hangstlyozzak reménytelen helyzetét, rogton megered a nyelve. El-
mondja, hogy Haromfiivet valéban Nyaum rabolta el, de nem az Orgyil-
kosok Céhének rezidencidjan, hanem sajét otthondban tartja fogva az
idegent.

Nyaum rejtekhelye Ankh-Morpork egyik legsotétebb keriiletében,
a Homalyban taldlhato, itt kell keresniiik.

Ezt a részt gyulolom. A fekete lelkil karakterek hajlamosak haldlra
kinozni az én sajdat NJK-mat, aki nekem részem, és nem adom senkinek,
és Vak Hugo akkor is mindent tulél, és ugyse mond soha el semmit,
csak ha jol megfizetik. Na jo, lehet hogy az utolsé mondat nem igaz,
de olyan tuti host lehetne beldle csindini... de hdt, mit tehetnék, meg
van kotve a kezem.

A bejdrat elhagyatott, csak néhdny jarékelS zavarja meg az utca
csendjét. Az épiilet nem tiil nagy, nem igényel hat nagy szami 6ri-
zetet. A tornac arnyékabdl sotét rosszindulattal mered ratok a
massziv télgyfaajté. Kozepén méltsagteljes rézkopogtatd vicsorog
a lehetd legudvariasabban.

Az ajté meglehetdsen kiilonleges darab: beszél, mégpedig nem
akarhogyan!

Amint valamelyik karakter hozzaér, részeges morgéssal lepi meg
a karaktereket:

- Huzzsatok el a biids beleteket, haverkaim, ezs itten magén-
teriilet, a haldl zsem hivott benneteket! Miféle bajt kerezstek egy-
ataldn ezen az atkozott kérnyéken?”

Az ajté szivesen cseveg a karakterekkel, megemliti, hogy a kornyéket
tobbnyire ,afféle” népek latogatjdk, ez pedig mellesleg Nyaum haza.

A jatékosoktdl fiigg, mennyi hasznalhaté informacidhoz jutnak,
az ajto nem tud t6bbet anndl, hogy Nyaum otthon tartézkodik, sietett,
és nincs vele egyik holgyismerése sem.

NYAUM HAZABAN

1: Orszoba: Az asztalnal harman Kartyaznak, és el8szor nem veszik
észre a karaktereket. Egy csengd 16g a tavolabbi jobb sarokban, a be-
jérattol balra pedig egy or gyaniis kiilsejii szendvics készitésével fog-
lalatoskodik. A karaktereké a kezdeményezés, de az 6rok mindenképpen
megprobaljak meghtzni a cseng6t, amivel a 4-es szobabdl hivhatjak
ide tarsaikat. Szorult helyzetben megprébalnak kimenekiilni az utcara.
Orok (4): THACO:18; AC:4, Sebzés: 1k6+1; HP:(4k8) 26, 27, 20, 30




Az egyiknek egy kicsit taldn sdrga a nyelve... valdszinileg gyomor-
rontasa volt. Nem mintha szamitana, csak megemlitettem, mert
gyomorrontdsa volt. ;

2. Dolgozészoba: Konyvespolcok boritjdk a falakat, papirok, tekegcsek
hevernek szerteszét a padlon: tigy tiinik, Nyaum sietett valahova! Ha
a jatékosok nem sajndljdk ra az iddt és atnézik a papirokat,
radébbenhetnek, hogy mindegyik csupa értelmetlen irka-firka, az
egyetlen hasznélhaté dolog egy véazlatos térkép a varos alatti
csatornarendszerrdl.

3. Halészoba: Egy gyonyorii, szérmékkel takart agykolteményt talalnak
itt a jatékosok; teljesen feldilva, néi ruhdkkal teleszérva. A szekrény
kifosztva, iires ékszeresdobozok mindeniitt...

4. Masik drszoba: Négy 6r iil, s driil egy asztal koriil, komoly politikai
vitaba meriilve; egyikiik sem figyel fel a karakterekre, hacsak tarsaik
csengetése nem riasztotta ket az els6 szobabol.

Orok (4): THACO:17; AC:3; Sebzés:2k+4; HP: (6k8) 23, 35, 25, 31.
5. Tiikorszoba: A szoba diszitése — eltéréen az Ankh-Morporkban
megszokottaktél — igen fénytiz6. Mindenféle furcsa karpit, drapéria
csiing a falakon, és egy aranytiikor 16g az egyik oldalon. Siippedds
vOrés szényeg azik ronggya a karakterek saros laba alatt.

Amint az elsd karakter belép a szobdba, a tiikor azonnal kényes
affektalasba kezd: — Szépek szépe, hat meg nem mondtam, hogy vigyél
magaddal libamajpastétomot? Erre te mit csindlsz? Ledllsz tarsalogni
egy ajtéval. Az ajtd az ajtd, a tiikor pedig én vagyok...

A szemben 1év4 ajté az univerzum tartalék energidinak meglepd
megnyilvanuldsaként kirobban, és:
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6. Egy szoba: Ahogy az ajto kicsapédik, a karakterek harom meglepett
trollal talaljak szemben magukat. Talan még a trollok meglepetésénél
is nagyobb annak a fickénak az ijedtsége, kinek alamuszi képe épp
az iment jelent meg a szoba sarkdban taldlhaté csapéajtonal.

— Kénes pokol, ezek k! Lefelé, lefelé, lefelé! Ti harman! Oljétek
meg Oket, apritsatok Sket apré miszlikekre, tapossatok el mindegyiket,
mint holmi bolhét! Nincs kegyelem! Rosszalkodjatok! BANTSATOK
mindet!

A trollok tdimadnak, mihelyst a pasas tavozik a csapdajton keresztiil.
Amint legy6zték a trollokat, azok porra morzsolédnak. A csap6ajtébol
aradd szag mindsége koriilbeliil azonos a varosban megszokottéval,
toménysége azonban sokadik hatvdnya az utca levegdjének, ami nem
tal biztato. Kozelebb sem kell menni a lejarathoz, még a csapat barba-
ranak is vilagos: odalent csatornaként folytatédik az tt. A csapat
eldrehaladdsahoz fényre lesz sziikség.

A karakterek — 5-tel harcolnak a trollok ellen, és ligyességprébat
kell dobniuk minden negyedik korben, nehogy elcstisszanak a nyalkas
talajon.

A csatornaba érve, a karakterek halvdnyan imbolygé fényt lathatnak
a tavolban; fojtott szitkozédds vehetd ki, melyet jol hallhatova hangosit
az alagtt akusztikdja.
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Nyaum haza

Es a csatorna nem csak biidés, de koszos is. Térdkozépig ér benne
a fekete viz, mely megragad a ruhan és befolyik a csizmaszarba. Ott
megtelepszik, és a benne €16 gombak, bogarak meg mifenék elkezdenek
felépiteni egy civilizaciét. Ha a karakter nem veszi le a csizmajat 17 ezer
évig, 1j értelmes faj fog megjelenni a Korongon, mely csak csatornakban,
csizmakban képes megmaradni, és mesterfokon ért a human
anatomidhoz.

Elesebb szemii karakterek Haromfii foszforeszkalé kopenyének
villanasét is észrevehetik...

A fény kevéssel ezutdn eltiinik, egy elhald ,Varj meg itt!” még
elhangzik, majd a jatékosok egy sarokhoz érnek. A kanyar mogott 6t
patkdnyember fogadja a partit, és amennyiben nem folyamodtak
konkrét ovintézkedések alkalmazasdhoz, a patkdnyembereké a
kezdeményezés. (Ez a meglepetés klasszikus példaja.)
Patkdanyemberek (5): THACO:19; AC:5; Sebzés:1k6; HP:(3k8) 13, 23,
110, 17

A kanyar utan a karakterek kisebb teremben taldljak magukat,
melybdl lépcsd vezet folfelé. A 1épcsd tetejét sejtelmes fény vildgitja
meg. Tompa moraj hallatszik a karakterek hdta mogiil — ha valamelyik
utanajér, mi is-lehet a zaj forrdsa, szennyes aradattal taldlja magat
szembe, ami tiz koron beliil ellepi az alsé helyiségeket.

»A’ Csatorna: Egészen furcsa, lilas fény vilagitja meg az itt talalhaté
nyolcszogletii termet. A karakterek el6tt négy kopenyes figura igyekszik
kotelek, emeldcsiga segitségével kijuttatni Haromfiivet a mennyezetrl
nyilé csapdajton keresztiil az utcara. Amint a karakterek belépnek a
helyiségbe, a négy alak nyomban megtdmadja Sket, megfeledkezve
Haromf{irdl, aki kecsesen landol egy halom trutyiban.

Amennyiben barmelyik elmés karakter felhivja a tobbiek figyelmét
a szoba falainak szdmdra, a szamra, mely a hetest koveti és kozvetleniil
a kilences el6tt all, vagy megjegyzést tesz a kiilonds, foldontili fényre,
és mégsem mondja ki, amit kimondania nem szabad, dijazd az ész-
revételt tapasztalati ponttal, de megnyugtathatod a kis csapatot, hogy
a besz€16 kard, Csirip azért is kimondja, amit nem kéne, még ha tobb
kilé viaszba nyomjak, akkor is! (Koriilbeliil a harc méasodik kérében.)



A bizonyos szam elhangzasa utdn rémséges szorny ront a csapatra,
és egyedill Haromfiivet nem fenyegeti kdzvetlen vesz€ly, aki gyors,
megfontolt mozdulatokkal iszkol folfelé egy kotélen.

A szorny kozeli rokonsagban 4ll Bel Shamharoth-tal, a Nyolcas
szam szornyével, a Lélekfaloval, és mint ilyen, nem kissé veszedelmes.
A szorny leirdsa a kalandmester feladata, lényeg, hogy kellgen hat-
borzongaté és visszataszito legyen az illet§ (szorny); csapokkal és
fenyegetden tatongd, hatalmas szdjjal.

A Szorny: THACO:3; AC:2; HP:(10k8) 69; Tdmaddsok: koronként
6 csdp; Sebz.: 1k6+1, 6000 XP

A rémek réme megprébélja magdval rdntani a sikeresen elkapott
karaktereket, hogy aztan a Veszélyes Dimenziok rabjaiként szenvedjenek
orokkon 6rokké. Ha azonban 6 keriil szorongatott helyzetbe, akkor
Valahol Masutt keres menedéket, ahol kihiippogheti magat.

(A karaktereknek jajj (asd fentebb), ha a szérnynek sikeriil elkapnia
Sket, és harom egymast kovetd korben elrontjék eréprobajukat. A lény
mellesleg félig-meddig immunis a mégidra, 50% magiaellenéllassal
rendelkezik.)

Az utcéra vezetd csap6ajté (mely egyébként az egyetlen kozvetlen
kijarat) koriilbeliil tiz méter magasan van, a kotél pedig nem til erSs.
A kialakult helyzet mérlegelése utan a mesélo eldontheti, tulajdon-
képpen milyen magasra csap majd az alulrél érkezd dradat, mely akar
k8-nyi sebzéssel is stjthatja a jatékosokat. Az ideoldgidba belefér,
hogy a szennyar dldozatai -2 -vel timadnak, és persze messzirdl
biizlenek majd egy jo darabig.

AZ UTCAN

Végre a felszinen! Ankh-Morpork ,friss” leveg@je iidité megkonnyeb-
biilés zaklatott csapatotoknak. Mihelyst magatokhoz tértek és
normalisan tudtok gondolkodni, felmeriil az tlet: — Erre inni kell!
Héaromfii természetesen mindnydjétokat meghiv a Torott Dobba,
ahol egy darabig gondtalan iinnepléssel telik az id6. Am egyszer
csak: ‘ . ~

Az ajt6 kissé hirtelen kirobban, melyet egy fiistolgé szakall
varazslé hatdsos belépdje kovet. Markans arckifejezésérdl egybdl
kideriil: nem 6 a soros kifutofid. ,

- Hé, semmirekelld, pudvas népség! Hessenjetek az asztalom
kornyékérdl, vagy megemlegetitek a napot, amikor Csodalatos Mar-
monnal akasztottatok bajuszt!

Nem sok iddt hagy a toprengésre, kora és ptipja ellenére fiatalos
konnyedséggel pillanatok alatt az asztalon terem, és gocsortds
ujjaival felétek bok: ~

— Haldl reétok, gyarlé aljanép! Késziiljetek fel az utolsé pilla-
natra!

Orrlyukaibdl villam tor eld, haja égnek 4ll, ruhajébél zold lang-
nyelvek csapdosnak el6 innen-onnan. Néhany magikus formula
rikoltdsa utan szivéhez kap: - Jaj, ne! — felkidlt, majd utolsét lobban,

s hirtelen porra ég. Lilds kod terjeng a leveg6ben, és némi pernye.

A kod lassan eloszlik, a csapat azonban kicsit furcsén érzi magat.
Mintha valami véltozott volna. Nem kell alapos vizsgalédas ald vetni
a kornyéket, kideriil, hogy semmi nem veszett el, inkdbb kissé atalakult.

Na igen, nem csak a kocsméros véltozott pompds siit6tokke,
hanem a helybéliek koziil jonéhany kedves siiniként réhog tarsain,
melyeknek diis hajtast zeller nétt a fiilébdl. .

Amint a parti tagjai egymast is szemiigyre veszik, kideriil, hogy
veliik sem kivételezett a besiilt varazslat — valtozatos médon bant
el mindegyikiikkel. A csapat harcosa egyszertien néhany labnyival
osszement, a tolvaj vilagiton sarga, raadasul erdteljesen citromillati,

Csiripnek pedig annyi: rohogogorcse van. (Lehet, hogy nem a va-
razslat okozta ?!...) A csapat varazsléja ezek utdn sem lesz férfia-
san tokéletes, ennyi fiivel az allan legalabbis nem valészinfi;
elsdrangt szerep volna azonban szdmara a z6ld szakalld herceg...
Haromfii arcszine drnyalt trikolor, a Poggyasz pedig aprd hajta-
sokkal, riigyekkel egészen természetkozeli hatast kelt...

Nesze nektek! En mdr az elején mondtam, hogy ez tiszta hiilyeség!
Még hogy dtvaltoznak! Semmi mentodobds meg ilyesmi, huss, és maris
20ld a szakdlla. A tisztelt Alkotom madr jol be lehetett dllitva, mikor
iddig eljutott. Lattam, hogy két dsszetolt Kerti kataloguson alszik.
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Biztos az valtoztatta meg gydkeresen (hehe, ez jo volt — mindjdrt
vdllon veregetem magam) a jdték eredeti végeét, ahol mindenki gyoz, és
20000 aranyat kap, meg négy Wish gyirit, és két Wand of Orcust.

A Taldlkozasok tulajdonképpen véletlen torténések, néhdny kivételes
esettdl eltekintve, melyek kizarélag bizonyos események utan fordul-
hatnak eld, pl. a , figyelmeztetés” Haromfii eltlinése utan.

Alabb csak néhany taldlhaté a lehetséges taldlkozasok koziil -
ezek otletet adhatnak a KM-nek tovabbi taldlkozdsok kidolgozdsahoz.

1. Megkopott lovagi pancélt visel6 alak halad el a parti mellett, amikor
kardja szinte kipattan hiivelyébdl, sért, vért kivané megjegyzésekkel
illetve a csapat harcosét, és Csiripet, a besz€l6 kardot. A lovag hidba
csititgatja, kényezteti, szidja, vagdossa a foldhoz, a kard csak nem
fogja be a szajat. Hetven-hetvenot szazalék eséllyel Csirip sem birja
ki visszabeszélés nélkiil, s a két kard addig nem hallgat el, amig gazdaik
jol el nem gyepéljdk egymast. (Amennyiben Csirip csendes duzzogdssal
fogadja az inzultdlo fél tamaddsait, minden diithét késébb a
karaktereken éli ki. Lehetséges, hogy csak ekkor kezd bossztiért
konyorogni, plane, ha a tobbi karakter netaldn gyavanak titulalna...
(Ebben az esetben kisebb bunyé alakulhat ki akar a partin beliil is.)
Lovag: THACO:14; AC:3; Sebzés: 2k4+4; HP: (5k6) 35

2. Egy 6sszevissza orditozo, sikoltozé ember rohan felétek tet6tdl tal-
pig rongyokban, fél par papucsban. Bolcs kévetkeztetés 6t driiltnek
nézni: a szerteszét allo, fehér ,driilt prof.” frizura, a szemében tiikr6z6d8
vad csillanés, s a homlokén lathat6 piros ,Oriilt vagyok” felirat legalab-
bis ilyen gondolatokat ébreszt.

- Figyelmeztetlek benneteket! — kialtja. - Elj6 az EJ. S az éjjel a
Vég. Eperlekvarral varjatok a TeremtGt, s nem art, ha készitetek hozza
piritést, és forrd teat! Emlékezzetek, emlékezzetek majd a J6 Oreg Stra-
pas Jokira, akivel az utcan taldlkoztatok! Mert, ha valaki tort sziir a szi-
vedbe, akkor menten meghalsz, nincs apellata! HALAL, és rettenet is!
- azzal tovabbszaguld, arcét pedig valoban nem feledi senki...

3. A Homadly keriiletének kozelében harom jelentéktelennek t{ing figura
tlinik el6 a semmibdl; a kalandozdk libabdrds hattal érzékelik a tolva-
jokbdl dradé hiivds profizmust — csakiigy, mint a nyakukhoz szegezett
acél hidegét... A karakterek még fel sem ocstidnak a hirtelen megle-
petésbdl, amikor egy kemény, hatarozott hang fojtott suttogasba kezd:

- Nem megmondtam, hogy ebben a hdnapban nincs tébb titonallés,
nyilt utcai rablas! — kissé gondterhelt, tiszta feketébe 61tozétt figura
jelenik meg a tébbiek mogott, a sotét csuklya alél csak karvalyorra
Epsglik, hevesen magyaraz, mikézben lassan koroz az egész tarsasag

ortil.

- Tulléptiik a havi keretet, aztdn mehet a munka a sok vissza-
igényléssel. Ha unatkoztok, pucoljatok cip6t, vagy banom is én...
zsebtolvajldsra van még egy-ket iires nyomtatvanyom 50-60 aranyrol.
Na, gyeriink, csak semmi ellenvetés, vagy elkobzom a tolvajengedé-
lyeteket is egy iddre... — A karvalyorr lassan végigméri a csapat tagjait,
és a kovetkezdkkel folytatja: — Elnézésiiket kérem, uraim, tudjak a
biirokrécia, felettesek, meg minden... Folytassak ttjukat nyugodtan
tovabb, és kérem, ha lehet, feledkezzenek meg az iménti apré
incidensrdl...

A sotét figurdk pillanatok alatt eltinnek, ti valésziniileg elhiilve
alltok még egy darabig az utcan, a torténteket emésztve...




Magyardzatféle a térképhez

1. Rézhid

Nem tdl fantaziadids név, plane nem egy kéhid esetében. Legalabb
valami kiildnleges anyaghol volna, amibél nem épitettek még hidat
soha! Mondjuk rézbdl...

2.vilagitétorony

Nem csak szép, veszélyes is... Amikor ugyanis funkcidja szerint
miikodik, rendkiviil impressziv latvany, de az erds fény miatt mdr t6bb
hajé kenddott a falra; nem hasznaljak hat tal gyakran...

3.Dokkok

Ez az a teriilet, ahol nagy keresked6hajok kétnek ki nap mint nap,
izgalmas, unalmas élet..Sok itt a tengerész, meg a nehéz bala. A ten-
gerészek altaldban elég morcosak, de til faradtak ahhoz, hogy barkinek
is artsanak, persze akadnak kivételek. Ezek a kivételek nem sokat
dolgoznak, anélkiil is vonzzak a bajt!

4. Raktarak

Ezekben tobbnyire gytilékony csempészarut taldlni, konkrét infor-
maciéval azonban csak néhany komoly kivancsiskodé szolgdlhatna,
akiknek sikeriilt meglesnie, hogy mit is tartalmaznak a balak — Sket
azonban nehéz ilyesmirdl faggatni, a tobb napos vizihulldk ugyanis nem
ttil beszédesek errefelé. (J€!)

5. A Mocskos Gazdagok Temploma

Nem is templom ez, inkabb valami klubféle, ahol a kovér milliomodékok
hatalmas bulikat csapnak, nagyban megy a fény- és gondizés. A tag-
sagiért horribilis 6sszegeket kérnek, de a szolid, nyolccsillagos barban
van gyégyszer az dsszeg hallatén ért sokk kezelésére.

6. Orgyilkosok céhe

Lerobbant hely, az biztos. A valaha virdgzé iizlet mara elvesztette min-
den szépségét: Kifinomult kéziigyességgel rendelkezd hiivs profik
helyett manapsag az amatdr polgdrok maganerdbdl oldjak meg az
efféle problémaikat, barbar hentes médjan, minden miivészet, stilus-
érzék nélkiil. Ma mar persze az orgyilkosok sem a régiek. A varos meg-
lehetSsen elkandszkodott az évek soran...

7. Tolvajok céhe

Puccos kis hely, féleg amiéta védtelen, magényos anyékak zaklatasa

mellett a tehetdsebb kereskedSk vagyondra is kivetették haldjukat.
(A Céh miikodésérdl bovebben Pratchett kiegészitd magyarazataban

olvashattok.)

8. Koldusok céhe

Ez az intézmény termeli a hivatdsos koldusokat, akik a naluk vagyo-
nosabbak teljes kihaszndlasat mesterfokon {izik: el6szér adomanyo-
kért folyamodnak, aztdn kiraboljdk dldozatukat. Jol mend iizlet ez
szerte a Korongon, de Ankh-Morporkban divik a legkifinomultabb val-
tozat.

9. Kis Istenek Temploma

A templom féleg a Kiviilallok részvétébdl szarmazé adoményokbél
tartja fenn magat. Ennek kovetkezményeképpen persze az 0sszes is-
tenke nagynak, és folottébb szentnek €izi magat. Ez van.

10. Szajhak Godre

Igencsak ismert és latogatott hely, rendkiviil tanulségos és megkapd.
Godrok, mert meglehetdsen mocskosak, csakigy, mint az itt lakok
fantdzidja. Gombak, ferts, kinok és méz — valami mégis sok embert
vonz ide. Valami elemi. Valami 6sztonos.

11. Hétkez{i Szek Temploma
A Hétkez(i papjai mindig gondosan iigyelnek a benséséges hangulat
megteremtésére, imadjak a biolégiat, foleg a szervatiiltetdsdit, bar be
kell vallani, nem til higiénikusak az eljarasaik. Pacienseik dltaldban
mégsem sebeik elfert6z6désébe halnak bele.

Az onkénteseket mindig melegen fogadjak, nyugodt, fesziiltség-
mentes éjszakat igérve a Hétkezt Szek mindentol megvédd, 6vé
szérnyai alatt.

12. Birésag
A torvény és rend varosi képviselete, jelentéktelen épiilet, ,all in one”
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rendszerrel. Gyors, és hatékony igazsagszolgaltatas intézménye, ahol
a torvényszék, a borton és a hazassagkototerem békésen megfér egy
fedél alatt.

13. Fiirdok

Egy ekkora varosban nem meglepd legalabb egy nyilvanos fiirdd létre-
jotte. A csoddlatos kéztorlok és a tiszta, meleg viz ellenére alig talalunk
igazi fiird6z6ket. A fiird6 inkabb népszerti taldlkozohely, titokzatos
suttogdsok, konspirdciok szinhelye. A joméduak kegyetlenebbik fajtdja
néha nyakoncsip egy fegyelmezetlen parasztot, és azt a fiirdés megaldzo
aktusara kényszeriti. Brrrrr.

14. Torott Holdak Tere

A vasar minden nap 4ll, megtaldlhatd itt minden, mi szem-szdjnak in-
gere és még egy csomo minden; haldrus, kovécs, a helyi ,Varazstargyak”
sarok, fiiszeres és ékszerész. Tébbek kozott itt all az egyediilallé
Madame Caese, a legendds asztrolégus és latnoknd sétra is.

15. A Miivészetek tornyai

Elnevezése teljesen téves, 6rok tantisagaul szolgal az épitd kettds
latasanak és matematikai hidnyosséagainak. Ugyanis csak egy torony
van. Errdl senki nem tud semmit, mindenféle alakok — professzorok
és tanitvanyaik — maszkalnak ki-be éjjel nappal. Lehet, hogy az 6don
falak mesés kincset rejtenek, de akar giiliiszemii zold szorny is lakozhat
termeinek egyikében. Senki nem tud semmit, de az biztos, hogy sok
kiilonds dolog folyhat odabenn...

16. Lathatatlan Egyetem

Az Egyetem ura Galder Weatherwax, az Eziist Csillag Rend Legfelsdbb
Korének Mestervarazsloja, a 304. Kamaras és még sok egyéb Oriiltiil
hangzé cim jeles birtokosa. A legtobb varazslé innen indul el a szélrézsa
minden irdnydba a Korongon, és az épiilet falai kozt talalhaté az
Oktavo is, a nyolc félelmetes vardzslattal. Sok, magidval és a majdnem
kilences szammal kapcsolatos kaland kezdddhet itt. Ja, és még valami.
Az épiilet nem lathatatlan.

KOCSMAK, FOGAD 6K

Minden korongi varosnak megvan a maga karaktere — Ankh-Morporké
ezek koziil a legbiidosebb és legmocskosabb, némi alkoholba dztatva.

A vérosok varosaban rengeteg kisebb kocsma és fogado taldlhato,
ezek koziil az aldbbiak csak a legismertebbek. Az a néhany intézmény,
amelyet éppen nem alakitanak at, nem koltoztetnek a szomszédba és
nem csuktak be egy éjszakan beliil tobb, mint kétszdz fegyelmi
figyelmeztetés miatt. Rovid lista lesz.

A te ‘nyadd, Viziboszme
kocsmaros: Brad
A helyi haldszok egyszerii tanyaja, koriilbeliil a ,Ma ekkorat fogtam!”-
tol a ,Na, még egyet!"-ig terjed a tarsalgds szintje. Az ilyen helytdl ne
varjunk intellektualis agyvihart, s a nap filozofiai kérdését sem all
majd médunkban megvitatni itt.

A kocsmai drak egyébként az elfogadhaté (normal) kategéridba
esnek. Brad pedig kooperativ elme, elbtjtatja a raszoruldkat, ha baj
van.

A Buja Hajos
kocsmaros: Sfagnum
A tengerészek kocsmaja ez; inkabb fogadé persze, de az ivasra alkalmas
teriilet is jelentds. Sfagnum torvénytiszteld, becsoletes honpdgar, hiszen
Gorphal, mindenek birdja az & batyja. Megfelel6 viselkedése és érdemei
miatt a varos kitiintetett lakéja, adomentes, felhGtlen életet él. Az
épiilet tele van kémekkel, akik a gyanitlan utazok elvetett megjegy-
zéseirdl informadljék a kocsmarost, és ezaltal Gorphalt. A ,Biztos, hogy
jo helyen van az az 6klomnyi smaragd a zsebedben?” féle megjegyzések
altalaban iilnek.

Az érak irredlisan magasak, gyakorta meghaladjak a bar folotti
tablan taldlhat6 arakat. All is a mondds: Sohase feledem elsé Sfag-
numomat!

Torott Dob

kocsmaros: Doncos

A Homdly Negyedben taldlhato hangulatos kis késdobdld, a kérnyék
sOtét, rosszarct alakjaival. A legnépszeriibb kocsma taldn az egész
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Temploma

Korongon, szines, izgalmas hely, ahol mindig torténik valami érdekes.

Olcs6 arakon olcso italokat mérnek itt, €s hires az alkoholmentes
italairdl is. Az els6 kocsma ugyanis, amelyik artalmatlan italokat
kindl, kizardlag didkok és kocsisok szamara.

A félreértett csempész

kocsmaros: Meazel Kardindlis

A kereskeddk, boltosok kedvenc helye, ahol - igy mondjak —
kiilonos kincsek cserélnek titokban gazdat. Az efféle tizelmek teljesen
illegalisak, mi6ta Gorphal kihirdette, hogy a régészet egyszerti sirrablas,
és mint olyan, szigortian biintetendo. (Azaz, csak sajat emberei
kovethetik el.)

0J KEPZETTSEGEK, JARTASSAGOK, EG YEB
JELENTEKTELEN INFOK

Ezek a képzettségek teljesen ujak, és létfontossagiiak a
Korongvildgon jatszo karakterek életében. Leirdsuk nem tdl részletes,
de ugyis mindenki tudja, mir6l van szo.

* Filozofia

(Bolcsesség / +2) Harom sikeres képzettségproba utdn a hallgatét
1k10+5 korig tart6 alomba ringatja az el6adé dogunalmas dumaja,
feltéve, ha odafigyel a besz€l0 hiilyeségeire.

* Csabitas

(Karizma / -1)

(Szépség / -3)

Az elsd korben a karizma értéke szamit a préba sikerességében, a
masodik korben a szépség pontjai szamitanak. Amennyiben mindkét
préba sikeres volt, a csabito kisujja koré flizheti dldozatat.

* Tenyérbe Rejtés

(Ugyesség / -1)

Apr6 targyak elcsenésében, latvanyos biivésztriikkkok eladdsaban
segit ez a jartassag.



* Alkoholismeret

(Bolcsesség / -2)

A karakter a kildnféle italok felismerésére, megkiilonbéztetésére
hasznélhatja eme képességét, valamint tisztdban lehet a kiilonlegesebb
italok hatasaival is.

* Hazassag Eszlelése

(Bélcsesség / -1) ]
Képesség, melynek segitségével meghatarozhaté az dldozat csaladi
allapota. Furcsan hangzik, de bizonyos esetekben rendkiviil hasznos
lehet.

* Unalmas Tarsalgds

(ment6dobés varazslat ellen)

A képzettség hasonlit a filozéfidra; amennyiben a hallgaté megprobalja
kihdmozni a beszéld értehem nélkiili duruzsolasanak lényegét, akkor
kis idé milva kékadozni kezd, majd menthetetleniil elalszik.

* Fegyver Improvizacio

A képzettség kizarélag Korongvildg barbarjainak sajatja, akik ezaltal
barmit pillanatok alatt képesek fegyverként haszndlni, lehet az akar
néhany goblin, kisszék, esetleg naperny®.

» Pénz Erzékelése
Sajatos Ankh-Morpork-i képesség, hat méternél kozelebb esé nagyobb
osszegi, egyiitt allé pénz érzékelésére jogosit; idedlis tolvajoknak és
egyéb pénzsovar karaktereknek. (50 aranyndl magasabb érték
érzékelését jelenti.)

» Komplett Hiilyeség Beadasa

(Intelligencia / 0)

Rendkiviil értékes képzettség, mely lehet6vé teszi a leghihetetlenebb
dolgok elfogadtatdsat is, barmilyen hiilyeséget, amit a jatékos ki tud
talalni. Meggy06z0 szerepjaték esetén a meséld eltekinthet a kocka
dobasatol.

* Komplett Hiilyeség Eszlelése

(Intelligencia / 0)

Semlegesiti a fenti képzettség hatasat, némi egyensilyt teremtve a
hazudés hajlamui karakterek kozott.

* Dramai Fellépés

Naponta kétszer hasznalhaté képesség, mely hatasos belépdt biztosit
a karakternek, kiilonbozd eszkozokkel. Fanfarok szélalhatnak meg a
karakter érkezésekor, esetleg viharos éjszakdn mennydorgések koze-
pette, sz€lfiitta kopennyel 1éphet be egy hangulatos kocsma ajtajan.
Kisérheti a megjelenését ilyenkor tapsvihar, villanasok sora, vagy bar-
mi érdekes, de mindenekeldtt hatdsos esemény.

* Koktélkeverés :

Italok keverését konnyiti; hasznaléja képes italokat mixelni anélkiil,
hogy akar egy csepp is karba veszne, illetve ért a megfeleld keverékek
osszeéllitdsahoz a mérgezés legcsekélyebb veszélye nélkiil.

* Komolysag Okozasa
Ezzel a képzettséggel a karakter barmilyen viddm beszélgetés vagy
parbeszéd menetét tetsz€s szerint pillanatok alatt komorrd, szomortiva
illetve unalmassa valtoztathatja. (A képesség szintén csak naponta
kétszer alkalmazhat6.)

JATEKOS KARAKT EREK

Kar lenne értékes karakterekkel elkezdeni a kalandot, no meg nem
lehet csak tigy ugrandozni a vildgok kozott. Ezek itt minta karakterek,
barki alkothat hasonlét. Fontos, hogy meg legyen Csirip, a f& konflik-
tusforras.

* Randy, a Cseresznyevadasz
Vardzslo: Ex6:6 Int.:18 Bol.:14 Ugy.:16 Eg.:4 Kar.: 16 Szép.: 18
ember (ha lehet) szint: 6 , HP:17 , AC:4, THACO:19

Képzettségek: Csabitas, Tenyérbe Rejtés, Gyogyitds, Alkoholismeret,
Narkotikumok Készitése, Hazassag Eszlelése, Filozofia

Nyelvek: Kozos, Osi Varazslatok Nyelve, Goblin, Troll, Alsétrobi (ezen
a nyelven beszél a turista is), Tolvajok Nyelve, Lovak Nyelve — valamint
boldogul némileg Nytlul és Pixiiil.

Vardzstdrgyak: Repiilés Itala, Védelem Kopenye (+4), Teleportécids
Gyfrd.

Vardzslatok:Triikkdk (Cantrips) —

Elsé szint: (Hold Portal), (Firewater), Tancolé Fények (Dancing Lights),
(Erase), Pokmdszés (Spider Climb), Normal Tiizek Befolydsoldsa (Affect
Normal Fires), irds (Write), Magia Eszlelése (Detect Magic), Azonositas
(Identify), (Mount), Nystul Magikus Aurédja (Nystul's Magical Aura),
Mégia Olvasasa (Read Magic), Pajzs (Shield).

Mdsodik szint: Lathatatlansdg Eszlelése (Detect Invisibility), Védelem
Triikkoktd] (Protection from Cantrips), (Knock), (Irritation), (Tasha’s
Uncontrollable Hideous Laughter), Mdgikus Szdj (Magic Mouth),
Kotéltriikk (Rope Trick), (Stinking Cloud), (Wizard Lock), (Vocalise)
Harmadik szint: (Gust of Wind), (Hold Person), (Item), (Fireball),
(Blink)..

* Johnny Morris:

Pap (Lelkész) §

Er6:17, Int.: 10, Bol.: 18 , Ugy.:4, Eg.:18 , Kar.:10 , Szép.:9, ember, Szint:
5. HP:45 , AC:1 (Papi Lemezvért) THACO: 16

Képzettségek: Papi Vardzslatok, Szerencsejaték, Lepkefogds, Dogunalmas
Tarsalgds, Csengetés, Uszds Megkotozve, Alkudozés.

Nyelvek: K6zds, Papi, Alsotrobi (A turista érti)
Varazstdrgyak: +4 -es buzogany, +3-as Lepkehald, Sebesség Itala
(A felszerelés kozott: ostor, papucs, sétapalca...)




* Taknyos, az Elvetemiilt:

Tolvaj 2

Er6:12 , Int.:10 , B6l.:7 , Ugy.:18, Eg.:15 , Kar.:9 , Szép.:5 , ember,
Szint: 6.

HP:30, AC:5 (Bdrvért), THACO:19 g
Képzettségek: Zsebmetszés: 65%, Zarnyitds 62%, Csapdak Hatéstala-
nitasa: 50%, Csendes Mozgds: 57%, Arnyékban Rejtoz€és: 47%, Zajok
Halldsa: 20%, Falmaszds: 92%, Tenyérbe Rejtés, Tejcsokolddé Eszlelése,
Tiszta Hiilyeség Eszlelése, Ermék Eszlelése, Tejivas

Nyelv: Kozos, Tehén, Tolvajok Nyelve, Troll ;

Vardzstdrgyak: Tiszta Hillyeség Locsogdsanak Atkozott Gyftrtje,
Csiklandozé Palca (+3), hatdsa azonos a masodik szint{i Tasha’s
Uncontrollable Laughter varazslattal, (10 toltéssel)

* Colin, a Barbar i

Erd: 18/00, Int.:3, Bol.:5, Ugy.:17, Eg.:18, Kar.:7, Szép.:14 , ember,
Szint: 6. HP:80, Ac:3 , THACO:16. i
Képzettségek: Maszas, Rejtdzés, Meglepetés, Nyomolvasés, Ugras és
Szokellés, Hangutanzds, Harapds, Rogtonzés Ismeretlen Targgyal,
Végtelen Mennyiségii Alkohol Fogyasztasa, Gondolatok Elleni Teljes
Immunitas, Csillarrél Erkezés

Nyelvek: Koz0s, Bla-bla

Vardzstargyak: Csirip, a Kétkezes Kard +4, 10:17, kozeli goblinok
jelenlétét automatikusan észleli, egybdl sértegetni kezdi Sket, +5 -tel
tamad goblinoidok ellen, és a 1étez6 dsszes nyelvet ismeri, enyhén
»fémes” akcentussal.

* Zippy, a Varazslo

Er6:7, Int.:18, B6l.:13 , Ugy.:17 , Eg.:5, Kar.:8 , Szép.:11 , ember, Szint:
6. HP:16 , AC:4 , THACO:19.

Képzettségek: Dramai Belépés, Narkotikumok Készitése, Aljanép
Eszlelése, Koktélkeverés, Kotélhasznalat, Komolysag Okozdsa, Piszkalas

Vardzslatok: Trikkok (Cantrips) — :

Elsd szint: Méagia Olvasdsa (Read Magic), (Firewater), Uzenet (Message),
Vizet Alkoholla (Water to Alcohol), (Featherfall), Futds (Run), (Wizard
Mark), Bdjolas (Charm), (Melt), Magikus Lovedék (Magic Missile),
Sokkol6 Erintés (Shocking Grasp), Pajzs (Shield), Altatas (Sleep),
Hasbeszélés (Ventriloquism)

Mdsodik szint: (Deep pockets), (Flaming Sphere), (Protection from
Cantrips), Hal6 (Web), Rémisztés (Scare), (Sinking Cloud),Lathatatlansag
(Invisibiliity), (ESP), Tartositds (Preserve), Levitacio (Levitate)
Harmadik szint: (Cloudburst), Villamcsapas (Lightening Bolt), (Minute
Meteors), (Phantasmal Force), (Slow)

ANKH MORPORKL KARAKT EREK (NJ)

Héromfii — Messzifoldrdl érkezett latogatd, otthonaban szegény, ke-
délyes, kissé naiv, am helytallo figura. Ha otthondrdl kérdezik, csak
annyit mond: — A Barna Szigetektdl forgaselleni irdnyba hajézva egy
hét az Gt az én hazamig.

otthona a legendds Agateani Birodalom, az Ellenstly Kontinensen!

Haromfi turista. Azok, kik komolyabb ismeretségbe keriiltek a
Korongvildg regény(ek)kel, ismerik a sz6 valddi jelentését. Erdekl6dd
idealista, tele egy rakas arannyal, mindezenkdozben halvany géze sincs
arrdl, mi is folyik koriilotte. Szdmara a kocsmai verekedés kellemes
koraesti latvanyossag, helyi szinészekkel, paradicsomszdsszal — széval
buli. Haromfi mindig viddm és elégedett, mint a hdromévesforma
gyerekek a libikokan — élvezi, ha torténik koriilotte valami. Fel sem
meriilhet benne, hogy a koriilotte settenkedd, fekete kopenyes, kést
markoldszé alakok nem a helyi népdalkor tagjai, tovabba ismeretlen
eldtte a ,veszély” fogalma is, hacsak nem gazora leolvasé képében la-
togatja meg. Ennek egyenes kovetkezménye, hogy a legvadabb hely-
zetekbe is nyilegyenesen sétal bele, kétszazra emelve a szerencsétlen
karakterek vérnyomasat. Fontos tulajdonsaga, hogy 6 mindig megtissza
valahogy. Rengeteg miityiirrel és kiilonos késziilékkel rendelkezik,
mint a kényvben is szereplé Démoni fényképezdgép, a Kétallast
citromcsavard, az Octa-Dinamikus szdrtelenitd (avagy szerzdi néven
Bayagane borotvaja)... no és természetesen a Poggyasz. A Poggyasz
ugyanazon prototipusba tartozik, mint a Magia szinében szerepld, sok
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ldba van, melyeken ide-oda mészkal, nagy szdja, mellyel ezt-azt
megharap, tovabba egy akkora mégiaellenallasa, mint a Mount Everest.
Es ez az elpusztithatatlan tank a turista testdre. Ha gazddja eltiinik,
kétségbeesetten vicsorgatja szemet gyonyorkodtets fogazatat, majd
minden erejével (ez pedig nem lebecsiilendd) arra igyekszik ravenni a
kalandozékat, hogy keressék meg a j6 6reg Haromfiivet. A lada latszélag
sohasem adja fel a reményt, de be kell vallanunk, nem vagyunk a
Poggyaész-lélektan okleveles ismerdi, igy meglehetGsen nehéz biztos
megallapitdst tenni egy fadoboz lelki allapotardl. A 1dda sosem bo-
nyolédik kozelharcba. Vagy fenyegetden csattogtatja tetejét, vagy min-
den ceremoénia nélkiil elnyeli az eldtte okvetetlenkeddt. A Poggyasz
gyakorlatilag végtelen belsd térrel rendelkezik, igy az egyik pillanatban
szennyessel, a masikban formds aranypénzekkel van tele. Boldogan
lenyel barkit, és sokszor ki is szabadulnak behabzsolt ellenfelei. Persze
koréntsem biztos, hogy az jon ki, aki azt megel6z6en ment be...

Gorphal - a varos polgarmestere, nem mindennapi iizletember. Célja
a varos védelme, a jolét megGrzése. Ezen nemes indokok vezérlik min-
den cselekedetét, igy ennek fényében kell latnunk azt is, ha alkalom-
adtan segitséget kér a kalandozoktol. Mds kérdés, hogy a féltett varos
megmentéséért végrehajtando feladat elfogaddsa mar csak azért is
tanacsos, mert Gorphal rendelkezik a karakterek eddig elkévetett tor-
vénysértéseinek kotetekre riigo lajstromaval. Ez a kisebb életrajz persze
wvéletleniil” megsemmisiilhet, amennyiben a kiildetés sikeres.

Nem rossz polgarmester § — kiilondsen egynémely kiilénc §séhez
képest. Eleddig a legrévidebb karriert az futotta be, aki el akarta torolni
a rabszolgasagot, betiltani az alkoholt és a hdromrétegli WC papirt,
no meg a bordélyhazakat. Uj 6tletekkel gazdagitotta ellenben a varos
miikodését, éjjel-nappali fliszerest és késkoszortist akart nyittatni.
Nem jutott tiil sokra — a harmadik napon fejére esett egy marvanyta-
lapzatii pianind.

A Patricius — nagyhatalmd, veszélyes ember, nemhiaba volt Gorphal
egykori osztalytarsa. Remek kémhalézattal rendelkezik, mindenrdl
tud, ami a varosban torténik. Hiba lenne — tovabba sok j6 tolvaj sértddne
meg - az alvilag fejének nevezniink. Ebben a kdoszban tigysem igazodik
Ki senki: annyi Kldn, szubkléan, szub-szubklan ndtte mar ki magat a
varos csatornarendszerébdl... Egy valami kiilsnbézteti meg a Patriciust
a sziirke tdmegektdl, ez pedig a szervezettség. Ennek kdszonhetd, hogy
oly fontos szerepet tolt be a varos életében.

Wort - § vezeti a koldusok céhét. Nem valami fényes tarsasag, inkabb
koszosak, biidések. Hogy, hogy nem, legt6bbjiik nem is koldus; inkabb
a ranglétra legaljan megrekedt tolvajokat, piti nehézfitikat, pancser
zsebmetszoket, helyi verolegényeket tomoriti a céh. Wort nem til okos,
s nem is errdl hires. Latta, hogy masok céhet alapitanak, gondolta, &
is dsszedob egyet. Hatalma a varosban nem terjed tal hazanak négy
falén, valahogy mégis fennmaradt. A gazdag kereskedSk és mas céhek
tartjék el, csupdn lagysziviiségbél. Ezért a koldusok céhének cserébe
szemmel kell tartania minden idegent, €s jelenteni minden cselekede-
titket. Emellett a céh kellemesen dsszehozza mindazon tuskdkat, akiket
a miiveltebb Fejvadaszok vagy Tolvajok céhének kiilon-kiilon kéne
levaddsznia. Igy ezek a kapcaagyii barmok is vihetik valamire az
€letben...

Sharg, a Raepa - §'a varos druidédja. Korongvilagon a druidék szerény,
békés, visszahtiz6dé teremtmények, akik neviikhéz méltéan 6vjik a
természet minden kincsét, hisznek a nvények hatalmaban és gazdag
lelkivilagaban, tovabba szeretik a pipacsot meg a fagyéngyot. Altaldban
elhagyott sarkokban iildégélnek maganyosan, errél-arrél gondolkodnak,
és mindig morognak az orruk alatt, ha valaki azzal a széveggel jon,
hogy felemelni egy ezer tonnds sziklat egyszerfien lehetetlen. Ezen
alkalmakkor allitolag arra is volt példa, hogy egy druida energikusan
viselkedett — bar errdl nincsenek bizonyithato, irasos emlékek. Tudnak
repiilni olyan dolgokon is, amiknek nincs szarnya, kiilénés italokat,
balzsamokat, szoszokat és koktélokat kevernek — ezek hatésa lehet
azonnali halal, gyégyulds, idonként békava valtozas vagy szemten-
gelyferdiilés. Sharg, a Raepa egészen 1j filozofiat oktathat a karakte-
reknek, megvéltoztatva eddigi életiiket, még vegetarianust is csinalhat
beldliik.



TERRY
PRATCHETT

MEGJEGYZESEI

Kevin modulja eljutott Terry Prachetthez is, aki, mint azt sokan
bizonyara tudjak, a Korongvilag regények szerzdje. Hat ezeket mondta:

Hmm... hat igen. J6. J6 érzés. Es Ankh-Morpork térkép. Ez igen. Az
els6 alkalom, hogy latok egyet. Egy-két aprésagot viszont szivesen
hozzafliznék a varos tovabbi fejlodésérdl, a Mort ota. (A Wyrd Sisters
(Fur(i)a Novérek), és a késobbi Pyramids (Piramisok - nahét!) és
Guards! Guards! (Orok! Orok!) alapjan.) — imddom a zardjeleket!(a
ford. "

A()\)/éros foliilrdl leginkabb félbevagott hagymahoz hasonlithato:
ahogy terjeszkedett, egyre tjabb falakat emeltek, a régieket pedig
koriilépitették hazakkal. Rég felismerték, hogy semmi esélyiik sincs egy
esetleges ostromld sereg ellen, igy teljesen uj védekezd taktikahoz
folyamodtak. Ha ellenséges sereg kozelit, megnyitjak a kapukat,
meghivjak a fegyvereseket varost nézni. A varoson beliil eladnak nekik
mindent: piat, Kicsi szuvenireket. Cserébe megveszik a lovaikat, alkut
kotnek a fegyvereikre, ott vagjdk at Sket, ahol tudjak. A sereg
meghddithatja Ankh-Morporkot, de csak a varos gy6zhet.

A véros allamigazgatasi formdja demokracia, egyetlen teljes jogu
vélasztoval - ez a Patricius. (Egy ember — egy szavazat. O az Ember,
0vé a Szavazat.) Tobben gondolhatjdk, hogy a Patricius gonosz, pedig
ez nem igaz, mert a gonoszsag feltételez valamiféle érzelmi hatteret
—ami pedig nincs. Logikusan €I, és olyan agya van, amivel egyszerre
hdrom sakkjatszmat jatszik — és mindegyikben gy6z. Mindent elvisel,
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kivéve, ami a véros — vagy a személyes biiszkesége, esetleg joléte —
ellen irdnyul. Kar sszetiizésbe keriilni vele. Nem az a vessétek-borton-
be-gonosz-csapdak-kozé-és-ne-széljatok-réla-senkinek tipus. Abbol
johetsz ra, hogy a Patricius szivesen inna a véredbdl, ha mogétted egy
magas, sotét figura hirtelen IGY KEZD EL BESZELNI. A varosban semmi
sem torténhet a Patricius beleegyezése nélkiil.

A rendrdl két jelenség gondoskodik: a Palotadrség, melynek tagjait
természetellenesen vastag karatmérdvel kizarndk az dsszes atlétikai
versenybdl, és az allandoan megiijuld fesziiltségek a nagyhatalmu
céhek kozott. Ez utébbi oka, hogy a céhek nem biznak egymasban —
és a Patriciusban sem. Bar hozza kell tenni, a céhek vezetdi titkon
egyetértenek abban, hogy a Patricius alatt legalabb minden tigy-ahogy
mikodik.

A varazslékon kiviill — akik nem igazan céh — a kovetkezdkkel
talalkozhat a karakter Ankh-Morporkban:

Az Orgyilkosok céhe — (Ldsd még a Pyramids-ban). Bocs, de ezek
igazan kultaralt, jol nevelt fitk, akik kiilonb6z6 drnyalati feketében
jarnak, és a tarsadalom felsébb szférdiban tevékenykednek. Az
Orgyilkosok becsiilik az emberi életet — ezért kérnek oly sokat kiolta-
saért.

Altalaban kényesek megjelenésiikre, tobb nyelven is beszélnek.
Stilyos hibanak szamit valakit csak tigy hobbibdl, fizetés nélkiil megolni.
Az Orgyilkosok céhének felépitése térvényes céhek miikddéséhez
hasonlatos, sokan tgy is kezelik 6ket. Bar igaz, ha csak egy szimpla
kis gyilkossagra akarsz megfelel6 embert, a sotétebb utcdkban tizbdl
kilencen vidaman vallaljdk a munkat. Ezek nem profik, de az araik is
sokkal alacsonyabbak. Sokan mondjék, az élet olcsé6 Ankh-Morporkban.
Ez nem igaz. Csak a halalért nem kell fizetned egyetlen garast sem.

Tolvajok céhe — (lasd Wyrd Sisters). Gondoljunk utana, mit is jelent
a Tolvajok céhe valdjaban. A Patricius megtette. Ankhban éves blinozési
keretet szabnak meg. Mivel a tolvajok szamara engedélyezett blinozési
tevékenység csak ezen hatarok kozott mozoghat, maguk a tolvajok
vadasznak le minden gaz orv-zsebmetszdt, mivel ezek az 6 keretiiket
meritik ki, ebbdl gardzdalkodnak. Ha leiitnek a varosban, meglehet,
eldtte ki kell toltened egy nyomtatvanyt, mert a papirmunka nagyon
fontos. A legtobb polgar szerzddést kot a tolvajokkal az év elején a
rajta elkovethetd biintettekrdl. Ezeket még az év elsd heteiben meg-
rendeli, majd miutdn egy-két eldre leszogezett idGpontbeli rablasnak,
zsebmetszésnek aldozatul esett, biztonsdgban van az egész eszten-
ddben.

Cseptiragok céhe — Ez a céh tomoriti az 6sszes bohécot, komédistat,
tréfamestert, egyszéval mindazokat, akiknek mds szérakoztatdsabol
kell megélnie. Allandé sotét, nyomott hangulat lengi koriil a céh
kozponti épiiletét. Tobben mondtak mar: Ki itt belépsz, hagyj fel minden
reménnyel.

Koldusok céhe — Ez a céh arrdl nevezetes, hogy itt is gondosan fel-
épitett szamarlétrat kell bejarnia a karrierista koldusoknak. A kezdd,
szimpatikus fiatalok még csak egy bogre teat vagy kevés kenyeret
kérhetnek, de a dorzsolt vén rokak méar nem elégednek meg ennyivel.
Ne lepddjiink hat meg, ha egy koszos, szakadt posztokabatot viseld
borostas alak mellénk lép, és meg akar vagni 500 dollarra, mert éppen
18 fogasos vacsorara faj a foga.

A jOl szervezett és biztos alapokon nyugvo bilinozés megalapitasa
a Patricius egyik legfobb érdeme. Ennek ellenére mégis 1étezik vérosi
Orség.

A Varosi Orség az elavult, még kirdlyokkal meg mas badarsagokkal
bolondok, minden egyes alkalommal késon érkeznek a tett szinhelyére,
ha barki fontos személyt el kéne kapniuk. (Meglehet, a késéshez tobb
percen at varakozniuk kell a szomszéd sarkon, de hiaba, a j6 munkaért
néha muszaj aldozatot hozni.) A varos egészséges miikodésének
alapfeltétele az Orség teljes és totdlis hasznalhatatlansdga és ered-
ménytelensége. Meg kell jegyezniink, hogy az 6rok nem korruptak, ta-
lan a képzelderejiik is kevés lenne ehhez. Persze, egy dolog kénnyen
felborithatja a jol miikodé rendszert: egy jol mi{ikodo 6r. (Errdl szol a
Guards! Guards! cimii konyv is...)

Mas:

Miért pont Rézhid a rézhid? Mert a hid ivei alatt nagy rézkapuk
vannak, melyeket szépen, lassan, nyikorogva be lehet csukni. Ezek a
vaskapuk annak idején szép rézveretesek voltak, de a diszek csupan
az els6 éjszakaig ékesitették megkérddjelezhetd pompdjukkal a vas-
lemezeket. A hid eme érdekes nyilaszaréjat minden bizonnyal kal6zok
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ellen tervezték, de a varos mdr régen tulndtt akkori hatarain, igy a
kapuk értelmiiket vesztették. Mar csak egy dologra haszndlatosak,
nevezetesen a t{izvészek idején elzarasukkal el lehet onteni a langokban
allé vérost — bar az is igaz, hogy sokan azok koziil, akik tobb évet él-
tek mar az Illatok varoséban, sokszor a tiizhaldlt valasztottdk.

A hidat két stilizalt vizildoszobor disziti, ezek a legenda szerint
vesz€ly esetén elfutnak.

A Korongvildgrél még annyit, hogy a vildg sohasem lesz kész és
befejezett, nem lehet kicsi hegycsticsokkal teli térképet rajzolni réla,
mint Pern-r6l vagy Kozépfoldérél. Eddig még senki sem vallalkozott
Korongyvilg feltérképezésére, de ha megtenné, az eredmény a kézépkori
vilagtérképekhez lenne hasonlatos. A vilag legalapvetdbb szabalya —
és ezt Kevin Puttick tokéletesen érti —, hogy az alapvetd szabélyok is
megvaltozhatnak egy j6 poén kedvéért. Es még valami. Ha valamelyik
este a Torott Dob felé jartok, lathattok benn egy 150 kilés gorillat.
Tudni fogjatok, ki az. Mindig meghalalja, ha meghivjak egy italra. Egy
dolog keriilendd, semmiképp se nevezziik majomnak. Erre ugyanis
kozelrél ismerhetjitk meg a Multiverzum leghatasosabb jobbhorgat.

Szérakozzatok jol.
Terry and Lyn Pratchett, 1989
Koszonet Terry Pratchettnek, amiért lehetdvé tette, hogy szabadon
koészaljunk Ankh-Morpork utcdin anélkiil, hogy lépten-nyomon fekete
6ltonyos, fehér inges férfiakba botlandnk, akik a térvények képviseldi,
sulyos kinézetii aktataskakkal jarnak és nem hajlamosak nevetni.
Hozzajuk képest az Orgyilkosok céhe kész kabaré...

Forditotta Csepi, Herbie és egy kicsit Kovi is

"

"

Uj !!! Olcsé
B0 valaszték !!!

Szinvonalas
Hangulatos kornyezet !!!

Bp., V. Kossuth L. u. 4. (a galérian)
A Ferencziek terén, a metrétél 1 percre.

Magyar és angol nyelvii szerepjiatékok, regények,

magazinok, naptiarak, kalandlapok,
kockak, figurdk, miivészeti albumok.
+ meglepetés: Sega gépek, jatékok, kiegésziték, PC-s
jatékok, joyok, mouse-ok és C-64-es felszerelések.

poszterek,

nyitasi akcio: extra olcsd arakllll

telefon: 118-58-94
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Tisztelt Klubtagunk!

Koszonjiik bizalmat, mellyel megtisztelt
benniinket, mikor belépési nyilatkozatat
eljuttatta kiadénk cimére!

Orémmel értesithetem arrél, hogy a
Valhalla Paholy Konyvklub mikddési te-
riilete kibéviilt. A jovében nemcsak Val-
halla Padholy kényveket rendelhetnek
tagjaink, hanem mas sci-fi-vel és fan-
tasy-vel foglalkozé kiadé vdlasztéka is
feltinik ajanlatunkban. Elséként a Méra
‘Kényvkiad6 Galaktika Fantasztikus Kony-
vek szerkeszt6sége, és az Amon Kiad6
csatlakozott klubunkhoz, azonban tovab-
bi targyaldsokat is folytatunk.

Az aldbbiakban néhany fontos infor-
maciot kozliink, egytttal segitséget kiva-
nunk nyujtani a valasztashoz 1994 1V.
negyedévében megjelend koteteink
koziil.

Kérjiik, tanulmanyozza a listat, va-
lasszon, ha tetszik, és szeptember 30-ig
adja postdra az Gjsagban, vagy barme-
lyik Valhalla kényvben talalhat6 kartyan
kivansagait! Amennyiben a késGbbiek-
ben jutna eszébe megrendelni az alabb
felsorolt kdtetek valamelyikét, akkor se
tétovazzon — jutassa el hozzank megren-
delését, s amennyiben médunk van rg,
teljesitjik azt.

Mindazoktél, akik szamara valami-
lyen fennakadast okozott eddigi teve-
kenységiink, szives elnézést kériink, de
— legnagyobb érémiinkre — a taglétszam
oly mértékben felduzzadt, hogy a bele-
raz6das idészaka kissé elhtizédott. Ti-
relmiiket koszonjik.

Azoknak, akik mar tavaly is tagjaink
voltak, de a valasztott konyveik nem ke-
riiltek megjelentetésre, nem kell djra
megrendelnilik ezeket a konyveket, ha
Gjra feltinnének a listan, mert a tavaly
beérkezett megrendeléseket — fligget-
leniil attél, hogy idén is klubtagunk ma-
radt-e — mindenképp teljesitjiik.

A megrendelések megkonnyitése ér-
dekében a Rdna és a Guru magazin ko-
zepén, valamint a Valhalla kényvek utol-
s6 oldalainak egyikén megtalalhatjak
levelez6lapunkat. Kérjiik gondosan
toltsek ki:

— keresztet hizva a kivalasztott ko-
tet(ek) el6tti kis négyzet(ek)be, attdl fiig-
gden, hogy ingyenesen (az évi négy kotet
terhére) vagy a 10%-0s kedvezménnyel
kivanja megkapni;

— a tagsagi szamot pontosan beirva;

— ¢és kereszttel megjeldlve az odatar-
tozé négyzetet, amennyiben a Valhalla
Pdholy Kényvesboltban (1063 Budapest,
Szinyei Merse Pdl u.1, Tel: 269-5038)
személyesen kivanja atvenni.

Kérjiik tovabba, hogy tiszteljen meg
minket azzal is, hogy a levelez6lapra
bélyeget ragaszt!

VALHALLA PAHOLY

Frank Herbert: Diine eretnekei
Tervezett megjelenés:

1994. oktéber 4-5.
Fogyasztoéi ar: 419 Ft

A Diine-sorozat 6todik kdtetében uj erd
jelenik meg a galaktikus politika szin-
padan: a Bene Gesserit tanainak egy ré-
szét felhaszndld, az elveket kificamito
Tisztelend6 Anyadk szektdja. Terveik kozt
el6kel6 helyen szerepel a tudattagité
Fliszer forrasanak elpusztitasa...

Poul Andreson: Idéjarér 2.

Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 12-13.

Fogyasztoi ar: 379 Ft

A Kklasszikus ciklus ujabb kelet novel-
laiban Everard és jar6rtarsai tovabb ka-
landoznak a messzi multban, a tavoli j6-
v6ben, hogy meg6vjdk az idévonal in-
tegritdsat a torténelemre leselkedd
veszélyektdl.

Dave Wolwerton: Szokevények
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 19-20.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A ciklus kovetkez kotete (akar a méar
megjelent Kilénbéke) az Uj Kdztarsasag
megalakulasanak idején jatszodik. Leia
Organa hercegné érdekhazassagra
késziil eqy ingadozé bolygoérendszer
uraval — Han Solo, a koréliai csempész
azonban merében mas eszkdzokkel ter-
vezi befolyasolni a galaktikus politikat.

Rob MacGergor: Indiana Jones és
a Hét Fatyol
Tervezett megjelenés:
1994. oktéber 25-26.
Fogyasztoi ar: 379 Ft

Indy és tarsai tovabb folytatjdk a kutatdst
Merlin utan, akinek titkdt — akarcsak az
életét és a halalét — a titokzatos Hetedik
Fatyol vigydzza...

R.A. Salvatore: Kristalyszilank
(A sotét elf trilogia folytatasa)
Tervezett megjelenés:
1994. november 2-3.
Fogyasztoéi ar: 389 Ft

A Sotét elf-trilégia hdse, Drizzt és tarsa,
a nagy tettekre hivatott ifja Wulfgar eqy
Démoni Létsikrol atkertilt magikus targy-
ért kiizdenek az Elfeledett Birodalmak
ezer veszéllyel teli foldjén.

Kevin J. Anderson: Az (j Rend
(Star Wars-sorozat)
Tervezett megjelenés:
1994. november 9-10.
Fogyasztoéi ar: 399 Ft

Luke Skywalker visszatér ifjikori kiizdel-
meinek szinhelyére, hogy mesterének tt-
mutatasa szerint Jediket neveljen, s létre-
hozza a fénykardforgatok Uj Rendjét.
A még létez6 Birodalom azonban meg-




neszeli szandékat, s kezdetét veszi a kiiz-
delem...

Martin Clark Ashton: Shadoni
krénika ((j M.A.G.U.S. regény!)
Tervezett megjelenés:
1994. november 15-16.
Fogyasztoi ar: 389 Ft

Az Ynev-cikus tjabb fejezete egy démon-
imadok vérébdl valé, am Shadonban
nevelkedett gyermek torténetét beszeli
el. A fiatalember még nem fejezi be ma-
gikus tanulmanyait, mikor nehéz hely-
zetbe keriil: meg kell oltalmaznia az 6t
befogad vérost a Kran dltal feltiizelt no-
madok diihétdl...

William Gibson: Mona Lisa Overdrive
Tervezett megjelenés:

1994. november 21-22.
Fogyasztoi ar: 399 Ft

A cybertér-ciklus harmadik kétetének
hétteréiil a vilagot ural6 zaibacuk, mam-
mutvallalatok habordja szolgdl. Fiatal
hésndje — apja veresége miatt — mene-
kiilni kényszeriil otthonabdl. Egyetlen ki-
sérdje egy holografikus testér — a XXI.
szazadi varosdzsungelben azonban csak-
hamar még kiilonosebb tarsakra lel...

Fritz Leiber: Kardok a Halal ellen
Tervezett megjelenés:

1994. november 29-30.
Fogyasztoi ar: 389Ft

A két letort kalandor, Fafhrd és a Sziirke
Egerész bosszut eskiiszik a szerelmeiket
elpusztitd Haldl ellen. Elhatarozzak, hogy
— egyéb csecsebecsek mellett — elorozzak
és aruba bocsatjak a konydrtelen lény
maszkjat...

Rob MacGregor: Indiana Jones és az
Ozonviz legendija

Tervezett megjelenés:
1994. december 1-2.

Fogyasztoi ar: 389 Ft

A legy6zhetetlen régészprofesszor ezuttal
Noé barkajat kutatja Orményorszag vad
hegyei kbézt — s a valtozatossag okaért
nem a nacikkal, hanem Sztalin titkos-
igynokeivel kell megkiizdenie...

GALAKTIKA
FANTASZTIKUS
KONYVEK

Isaac Asimov: Masodik Alapitvany

Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

A sci-fi irodalom mindenkori remekmd-
veinek egyike az Alapitvany-trilégia,
melynek befejezé kotete most megujult
formdban keriilhet az olvasok kezébe.
Nem art ismernilik azoknak sem, akik az
amerikai szerz6 kései munkaival kezdték
kalandozéasukat a képzelet vilagdban —
hisz tudnivalo, az alapitvanyi és a robot-
kultdra a latszat ellenére egyazon uni-
verzumban létezik...

Isaac Asimov: Robotok és Birodalom
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 448 Ft

A kései, ,hézagpotlo” kotetek leghire-
sebbike az emberiség valaszatjanak kro-
nikdja. Melyik dsvényen jarjon fajunk —
a belterjes robot-kulttra vagy a birodal-
mi terjeszkedés hagyomanyat kévesse?
Csattands valasz azoknak, akik Asimovot
régimédinak, regenyeit ,sterilnek”, igazi
konfliktusokt6l mentesnek tartottak: a
90-es évek bestseller-listainak egyik él-
lovasa!

Isaac Asimov: Az Alapitvany pereme
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 488 Ft

Asimov a 80-as évek derekan ezzel a ko-
tettel, @ Masodik Alapitvany kézvetlen
folytatasaval tért vissza a science fiction-
hoz. E regény a talpkove térekvésenek,
mellyel ifjlikora két nagy témajat , 6ssze-
oOlteni” igyekezett. Az Alapitvany ifju ta-
nacsnokdnak kutatasa a misztikus Fold
bolygé utan megdébbentd eredménnyel
zarul...

Ursula K. LeGuin: Tehanu
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoi ar: 298 Ft

Az SF és a fantasy mifajban egyarant
kiemelked6t alkot6 {roné Szigetvilag-
ciklusanak jabb kétete, mely egészséges
egyensulyt teremt a ,ldgy” és a ,hdsi”
iranyzatra jellemz6 elemek kozt.

A. D. Foster: Mankoval a vilagiirbe
Tervezett megjelenés:

1994. megjelent
Fogyasztoéi ar: 348 Ft

A .kemény” filmregényeirél ismert szer-
z6, ha a maga 6romére alkot, rendszerint
szatirikus hangvételben ir — nem kivétel
ez a kotet sem. Egy (izemzavar kovet-
keztében a hivatasos kapcsolatteremtdk
helyett nyugdijas kiillonitmény indul az
tirbe, hogy az onnan figyel6 idegenekkel
kapcsolatot teremtsen...

Edgar Pangborn: Hamis tiikorkép
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 298 Ft

Egy almos foldi varoskaba két marsbéli
eérkezik, hogy megszerezzen valamit, ami
még az emberiség tulélésenél is fonto-
sabb e furcsa idegen faj szamara. Véres
hébori veszi kezdetét, melynek céljat,
értelmét senki nem ismeri...

A klasszikus sci-fi torténet a szerz6
szenvedélyes hitvallasa az emberi faj
védelmében.

AMON KIADO

J. Robert King: Az Ejfél szive
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 260 Ft

Bosszd — csak ez a sz6 jar Casimir fejé-
ben. Bosszu artatlanul meggyilkolt any-
jaért, a szenvedésekért, melyben tiz éven
at béven volt része. Kétségbeesésében
egy 6si atokhoz folyamodik — s ez a leg-
stlyosabb hiba, amit élete soran elko-
vet...

Az Ejfél szive a Ravenloft vilag sotét
hatalmassagait és szérnyetegeit bemuta-
t6 harmadik fantasy-torténet.

Elaine Bergstrom:

Sotét Lelkek sz6nyege
Tervezett megjelenés: megjelent
Fogyasztoéi ar: 260 Ft

A negyedik Ravenloft-regény torténete
egy titokzatos hatalmu varazstargy koriil
bonyolédik.

Peter Morwood: A Lé-Ur
Tervezett megjelenés:

1994. szeptember
Fogyasztoi ar: megallapitas alatt

Aldric, akit Gemmel, a varazslo nevelt
fel s bocsatott prébara a Kék Hegyekben;
akit az Ozvegycsinal6 pengéje jeldlt meg,
vilaganak legnehezebb feladatat vallalta
fel. Hamarosan ttnak indul...

Egy fantasy-univerzum ifjikorédban
jatsz6dé saga elsé kotete; leny(igozé ol-
vasmany.

A Valhalla Paholy Kényvklub fenntartja
a valtoztatds jogéat.

Ko6szonjik figyelmét:

Novak Csanad




Serpilian megrézta az 8vén l6gé erszényt, amelyben Ggy z6régtek
a rinacsontok, akdr egy dihos csérg8kigyd. Aztdn bekapcsolta
magdn a személyes védéburkot. Paldstja alatt finom energiaszd-
lakbél lathatatlan halé szévédétt a teste koré |, s mellvértie halvé-
nyan izzani kezdett.

Most mar & is hallotta a hangot az elméjében, és belebor-
zongott, amikor radébbent, miféle arulasra készil az 8srégi ha-
jotorott. Ellendrzése aléd akarja vonni a fiv agydt és testét, az ele-
ven, emberi lelket kitaszitva a hiper(r szellemtengerébe.

Az inkvizitor a hatalmas, kékesszirke robotot nézte, és meg-
prébalta besorolni az éltala ismert tipusok kézé, de mindhidba.
A titanokndl zémokebb volt, az iziletei nem tintek olyan hajlékony-
nak, és fejet sem viselt a nyakdn, ahol a titdnok tekn8sbékaszer(
vezérl8kabinja van. Mindenesetre ugyanolyan veszedelmesnek
latszott. RGaddésul egy olyan tudatnak adott otthont, amelyik sz6
szerint évezredeket vészelt Gt.

Manapsdg azokat az Grgérdistékat, akiket nyomorékka cson-
koltak a harcban, néha beszerelték egy csatagépezetbe, igy jutal-
mazva bétorsdgukat. Eléfordult az is, hogy ép test, de kétekeds
természet( Grgardistékat ugyanerre ftéltek buntetésbél - egy évre,
tiz évre, vagy akdr életfogytiglan. Bizonyos értelemben tehét jutalom
és bintetés megegyezett. Serpilian azonban nem ismert olyan gé-
pi rendszert, a Csdszdr roppant témeg(, mozdithatatlan trénpro-
tézisén kiviil, amely képes lett volna r4, hogy korszakokon keresztil
életben tartson valakit.

Miféle hus-vér maradvényok lapulhatnak a roppant acélhegy
mélyén2 Talan csak a hajétérstt feje és gerincoszlopa? Vagy még
annyi sem, csupdn a tépfolyadékban Uszé, csupasz agyvel&2 Vagy
esetleg — lehetséges lenne? — csak maga a lélek, amit &si, vérfa-
gyaszté magiaval béklyéztak hozza valami aprélékosan kimunkdlt
talizmdanhoz, odabent?

Ez a robot valéséagos kincsesbdnya...

Lakéja el akar orozni egy emberi agyat, amelyben hatalmas
mentdlis potencidl lappang, hogy kiegészitse vele sajét pszichikai
hatalmét. ..

Aki az irényitésa alé tudja vonni ezt a fidt, az...

Serpilian elfojtotta magéban az arulé becsvagy alig érzékelhetd
bizsergését. Lehet, hogy a miltbél jstt szérnyeteg kozelsége meg-
rontotta?

— Mindig igy van ez — jegyezte meg Hachard komoran. — Ma-
roknyi harcos széll szembe a leggyalazatosabb ellenfelekkel. Am
oz Istencsészarnak héla, ezek a harcosok keményebbek a szu-
pernovdk tizében edzett gyémantndll Engedélyt kérek — fordult
Serpilianhoz —, hogy idehiviam a portydzégépeket.

— Igen. Rendben. De csak tartaléknak. Nem szeretném, ha a
robot teljesen megsemmisiine. ,

Hachard harci kédra kapcsolt, és gyors radiduzenetet kijldstt
a pancélos egységnek.

Amikor a két férfi kiegyenesedett a'csillagos égbolt alatt, egy
izgatott hang kottyantott kézbe.

— Parancsnok urak! Parancsnok urak! — A zémik volt az, a
TUSKOfej ogryn térsasdgdban. — Ez a robot egészen biztosan a
Viszaly Korénak legelejérél valé, parancsnok urak! Akkor pedig
a kapu egy hajéroncsra nyilik a hiperrben! Hol mésutt rejtézhetett
volna a robot ennyi ideig? A roncsban vagyont éré relikvidk le-
hetnek!

— Igen, kis ember — helyeselt Serpilian. — Azt hiszem, igazad van.

Ebben a pillanatban a tévolban felharsant a kijérasi tilalom
kezdetét jelz& kirtsz6, akarha a csata kezdetére adna jelt.

— Parancsnok, tegye harcképtelenné a robotot! L&je szét a la-
bat.

Hachard utasitdsokat osztogatott a sisakmikrofonba. Szinte
azonnal plazmacsévak és lézersugarak hasitottak a mind sctétebb
éjszakéba. De egyik sem taldlt célba, mind lepattant valami ener-
giapaijzsrél — vagy talan egy sebezhetetlenné tévé aurdrdl. Hiszen
a gépezetben szunnyadé elme er8s volt, igaz2 Eszelés, magdanyos
évezredek dlltak rendelkezésére, hogy kivizsgdlja és csiszolgassa
képességeit.

A robot beépitett lézervetsi és plazmadgyui viszonoztdk a tizet,
az energiasugarak kiindulépontjait véve célba. Ugyanakkor zavaros
szennyhulldm porlott szét Serpilian tudatédnak védégatiain. Az a
lény a robotban a jelek szerint mentélis sikon sem volt védtelen.

Talén a plasztacél gigasz lakéja valami mdéssal is megosztia
ofthondt, amit nem igazdn lehet embertdrsnak nevezni...

Serpilian gondoskodott réla, hogy a Gydszhozék pszicsuklyat
viselienek. Az els6 mentdlis tdmaddés hatdsara két Grgardista mégis
arcétlanul kiugrott a fedezékbdl, és rohamra indult a robot felé.
A pdncéliuk azon nyomban felizzott, aztédn langra lobbant. A
Hachard sisakradisjéba épitett hangerésziré nem engedte at ha-
lalsikolyukat. Egy masik bator harcos kihasznélta az eltereld moz-
zanatot, és tizméteres székkenésekkel megindult hatulrél az acél-
hegy felé, kezében h&bombdt szorongatva. Nyilvan a robot 14-
bandl akarta felrobbantani; tudta, hogy ez az életébe fog keriilni,
de azzal is tisztdban volt, hogy a gépdrids meginog t8le, esetleg
el is esik.

Plazmafolyam &rvénylette kortl). Kurta, vakité villands hasitott
az éjszakdba, amint a bomba idének elétte szabadjéra engedte
h&energidjat, sarrd olvasztva az énfeldldozé tdmadét. Az Grgér-




distak gyorsan észbe kaptak; most mér &sszehangoltabban vi-
szonoztdk a tuzet.

Serpilian hunyorogva nézte a vill6dzé, kaleidoszképszerd jele-
netet. Létta, hogy a robot megtorpant, bar nem mutatta kilénésebb
jelét, hogy megsérilt volna. A sugarak egyszerien lepattantak
réla, és belevesztek a sotétségbe.

Egy lapitott tetejl, fenyegeté domb diborgétt eld a sziklak
kozol. Aztan egy Gjabb.

- Portydzégépek pozicibban — mondta Hachard. — Ha a lézer-
agyuk tizét az egyik labara ésszpontositjuk, viszonylag hamar ét
tudjuk térni a védelmét.

— Mi van, ha a pajzs és az aura kitart? Akdr ideiglenesen is?
Az energiavisszaverédés kiszamithatatlan. A fiobél csak foszlanyok
maradndnak. Es ha a lézertGz valéban éthatol a védelmén, a
robot felrobbanhat.

Hat nem érti Hachard, milyen értéket képvisel ez az 8sidékbé|
fennmaradt ereklye? Lehet, hogy nem. Csak a jelent létja, és azt,
hogy a robot veszélyezteti a Birodalmat.

Az dsszes jelenlevd kézil, gondolta a zémik, egyedil én fogtam
fel a helyzet jelentéségét... és taldn Serpilian. De az inkvizitor alig-
ha bizik bennem. Az sem kizart, hogy megprébél majd elnémitani.

Serpilian megint érezte, hogy az eretnek kisértés férge megpro-
bal befurakodni a lelkébe, és elmormolt egy imét.

— Fogadi kegyeidbe, Istencsdszar! Tisztitsd meg szivemet!

— Engedélyt kérek, f6nék! — szélitotta meg az ogryn rmester
a parancsnokot. — Az embereim... er8sek. Megrohamozni a ro-
botot? Felboritani?

Hachard felnevetett; és Serpiliannak eszébe jutott, hogy a szeny
nyes zUrzavar talan kilénds hatdst gyakorolt az ogrynok agyéra.
A félhuménokat, az Grgdardistdkkal ellentétben, csak sajét vastag
koponydjuk és primitiv, er6szakos gondolatvildguk védte. Persze,
ez a zavarodottsdg csak legintelligensebb képvisel&jikben, az 8r-
mesterben fogalmazédott meg szavak forméjaban.

— Miért ne?2 —mondta a parancsnok. — Jél figyelj, Srmester:
kuldd &t az ésszes ogrynt az északi oldalral Igen, oda. A tdloldalra.
Aztdn gyere vissza jelentést tennil Amint Grgdrdistdim beszintetik
a tizet, az ogrynjaid rohamra indulnak. Ertetted?

- Igenis, f6nok!

Mennydérgd déngé léptekkel az embereihez sietett, és hossza-
san Uvoltdzétt veltk.

— Nem tudné valamelyikik felkapni a fiot2 — javasolta Zhord.

— ValészinGleg véletlenil letépnék a fejét — csattant fel Hachard.

— Izé... parancsnok 0r2

— Mi az mér megint, félhuman?

— Ezek az ogrynok... nem a biztos halélba rohannak?

— Nem szikségképpen — szélt kdzbe Serpilian. — A robot a
t(zre tGzzel vélaszolt. De az ogrynok rohama megzavarhatia. En
Ogy értelmezem a dolgot, hogy ez volt a parancsnok szédndéka;
almomban sem jutna eszembe arra célozni, kiléndsen ha egyszer(
technikus lennék, hogy a parancsnoknak nem volt mas valasztésa,
hiszen az ogrynok el8bb-utébb Ggyis rohamra indulndnak.

- Huh - mondta Zhord.

Mennydérgd visszatért, és vigydzzba vagta magat.

Jomi iszonyodva lapult a féldre, mikézben izzott és sercegett f6létte
a levegé.

— Kénytelenek lesznek taktikét véltoztatni — magyardzta a hang.

— Most majd szinetet tartanak... és azt hiszem, el tudom terelni
a figyelmuiket. Ha azt mondom, hogy fuss, akkor rohanj ide hoz-
2ém, amilyen gyorsan csok birsz, és prébélj meg nem felegyene-
sednil Befogadhatlak ebbe a testbe. Aztén visszalépek a kapun.
Inkébb a hiperdr, mint a halél, nem gondolod?

A gyilkos sugarak sziszegése kis hijén meggyézte Jomit.

Kis hijan.

— Megmentelek téged, Jomi, megmentelek! En jelentem neked
a biztonsdgot...

A hang hipnotikus, béverejG liténidba kezdett. Orémaéket igért,
gydnyéroket, beteljesedést — mégis, mintha nem letft volna teliesen
tisztdban azzal, mi is &ll szavai hatterében.

Csak nem megint azt a hagymdzas kuncogdst hallotta Jomi va-
lahonnan a hattérb8l2 Teste vonaglani kezdett, akér a dréton
rangatott babué. Oszténésen felkapta a kezét, s egy eltévedt,
alacsony lézersugdr felszinesen sirolta a csukléjat. A fajdalom
kiragadta az egyre parancsolébb bivigék kozil — ismét rettentd
félelem szdéllta meg.

— Férfi vagy, vagy né2 — zihdlta.

— Mér alig emlékszem.

— Hogy lehet az ilyesmit elfelejteni?

— Lényegtelenné valt... Am egy kisértet folyton emlékeztet az ele-
ven hus gydnyéreire! Egy kajdn, rosszindulato lidérc. O, Jomi,
Jomiif, olyan sokat tudok, és annyira elszakadtam mindents|, amit
ismerek. A szellemem test utén sévdrog, amit végigcirégathat, és
kedvére atformdlhat... Gyere hamar, Jomiii, ha szélok...

A ny6szorg6 hangot hallgatva Serpilian végérvényesen megbizo-
nyosodott afell, hogy a ,laké” évezredes hdboriknak, vilagren-
get& eseményeknek volt cselekvésképtelen tandja; tan még a Bi-
rodalom elétti torténelem kédbe veszs folyaménak is. O, mennyire
vdgyott az inkvizitor erre a tudésral

Ugyanakkor gyanitotta, hogy az &srégi hajétorstt egyben meg-
széllott is.

Megszdllta a hiper(r egyik démona.

Szokatlan médja volt ez a megszéllottsagnak, mivel a hajé-
térétinek a jelek szerint egyaltalén nem volt teste, a robot roppant
féemtomegétél eltekintve. Csak a tudata maradt meg, valami rej-
télyes talizménba zdrva, amit talén kristélyostyabsl, vagy mas ok-
kult anyagbol készithettek. Ez a talizman igyekezett épségben
megdrizni a fogoly elmét — viszonylag sikeresen, amint azt a
hajétorés ota eltelt hosszi évezredek bizonyitiak, ugyanakkor
azonban tékéletlentl. A démon nem taldlt kézzelfoghats, eleven
anyagot, amit eltorzithatott és meggyaldzhatott volna. Nem volt
min rajtahagynia bélyegét. Tehetetlentl szunnyadt a bebértenzétt
tudathoz lancolva, s rendszertelen idékozonként felidézett emlé-
kekkel és érzéki hallucindciokkal kinozta. Talén éppen a démon
folyamatos ingerkedése akaddlyozta meg, hogy a hajétorott orokre
elaludjon...

A hang a tudomanyt emlegette. Pedig nem az tartotta életben,
hanem valami fértelmes erd. Conclusio: a tudomdnya csakis eret-
nekség lehet.

Serpilian nem véagyhat errel .

A hajétorstt stét terve — az Gtkozott, démoni sugallatra szijlefett
terv — kudarcot vallott. Nem vehette Gt az iranyitést Jomi teste f5-
I6tt. Igy hét elhatérozta, legaldbb magaval viszi a fiot a szamize-
tésbe. $

Hachard parancséra a Gyészhozék beszintették a tizet. ..

Abban a pillanatban, amikor az ogryn szakasz rohamra indult, a
robot plazmacsévét lévellt a groxkarém felé, szénné égetve néhdny
hollét, am ugyanakkor széles nyilast vagva a keritésbe. Serpilian
érezte a fombol6 dih aurdijét, amit a robotban lapulé elme — ta-
lén démoni segitséggel? — az ingerlékeny éllatokra bocsatott,
hogy felszitsa vérszomijukat.




A groxok egymast marcangolva tértek ki a karaémbdél, s figyel-
mik hamar a déngé léptekkel kézeledd 6rigsok felé fordult. A
plazma- és lézertGz abbamaradt. A pszi fiG imbolyogva felegye-
nesedett, és botladozva megindult a robot felé; a latvényra Serpilian
csalédottan felivoltétt.

— Kapd el azt a fiot a Csészdrnak, Mennydérgd! — kidltotta
Zhord, mintha & lenne a parancsnok. — Es ne szedd le a fejét, ha
nem muszdj!

Tébb se kellett az ogrynnak. Mennydérgé Aggrox félreldkte a
nehéz zsigerel8puskdt, kivicsoritotta agyarait, és duborogve loholni
kezdett a tavoli fit felé. A mozgékony kis zémik a TUSKOfej( &r-
mester utdn eredt, és zihdlva igyekezett |épést tartani vele.

— Huh! Huh! Huh!

Serpilian, sajat biztonsagéval mit sem térédve, utdnuk vetette
magat. Vérvorss paléstia telies szélességében szétterilve lobogott
mogotte; Ugy festett, akdr a bosszi angyala maga. A fiGt meg
kell allitanil A robot pancélzatén kinyilt egy keskeny csapéaito,
hogy beengedie tantorgé kedvencét.

Ekkor a megvadult groxok &sszecsaptak a rohamozé ogry-
nokkal. Az ériongé bestidk ugrottak, haraptak, Utéttek, karmoltak.
Okldmnyi husdarabokat téptek ki az ogrynokbél, 6k azonban ré
se hederitettek az ilyen aprésagokra. Roppant, csontos 6klék zdz-
tédk be a grox koponydkat.

A robot azonban észrevette a it Gldéz8it. Egy kardéncsuklés
nehézfegyver kérbefordult, és valéségos dradatban okadta magé-
bél a robbanslévedékeket. Serpilian hasra vagta magét. Elétte az
ogryn coldpléabai tettek még tiz-tizenkét hatalmas |épést, aztdn
az 6riés dongve elzuhant. A zémik iszkolt el Serpilian mellett; sap-
kdja leesett, vagy letépte egy l6vedék. Aztan kézvetlenil mellette
felrobbant egy grandt, amit a robot a jobb karja alé szerelt csébdl
|8tt ki. A légnyomas felkapta a z&miket, és j6 par méterrel odébb
haijitotta.

A kavicsos foldén fekve Serpilian kinydjtotta jobb karjét, s a mu-
tatéujidra erdsitett jokaero tivetdt a fidra szegezte. Egyetlen taldlat,
és lebénul. A tavolsag viszont elég nagy volt egy ilyen kicsi, kénny(
|6vedéknek. A célpont nem 14l sebesen, de mozgott. Az inkvizitor
beharapta az ajkdt, és célba vette.

Es ebben a pillanatban Jomi, aki alig htsz méterre jart a hi-
vogatéd csapdaitétél, hirtelen megdllt.

Jomi feje folott tajtékot szérva csaptak &ssze az &rilet és a fajdalom
mentdlis hullémai. Az elesettek haldlsikolya, a hillskkel verekeds
ogrynok vaddllati dihe, az energiasugarak és a robbandsok iszo-
nyata... mindez hirtelen 8sszegz8dstt. Valami éleset lobbant az
agydban, mintha rejtett ajték tarultak volna fel, melyek mogétt
pokoli tizvész tombolt; fortyogva kavargott a kitérni készilé ener-
gia.

- Jomiiil Mér majdnem elértél! Csak egy kicsit szaladj még,
és ugorj ide belééém!

Jomi felnézett a félétornyosulé robotra, és a lelkében langold
t(z fényében egyszerre mar nem nagyjabdl emberi kérvonald
acélhegynek latta, hanem...

...egy irdatlan, meztelen Galandra Puschiknak, aki kéjvagyén
magasodott az éjszakai égboltra. Két ldba két vaskos tuské volt.
A csapéaité a titkos nyildsa. Roppant feste, melyen vastag rétegben
rengett a hdj, reszketett a vagytél, hogy magéhoz szorl'fhasso a fiot.
Vaskos, izmos karja kinydlt...

- Jomiii! Edes, egyetlen kisfiam, 6rémém, mindenem, dréga-
sadgom...!

Most mér Gjra a robot dllt elétte. Am az agydban vilagité fény
nem aludt ki. Megvdltozott a szine és a hulldmhossza, s Jomi
dmulva pillantott bele a szertedgazé jévé vilagaba...

Egy fémcsdp segitségével beugrott az acél anyaméhre emlékezteté
fulkébe, ahol alig volt annyi hely, hogy felegyenesedjen. A csép
visszahdzédott, 8 pedig elterilt a padlén, ahogy a robot megfordult,
s visszacsortetett a kapuhoz, porszemként sépérve félre GtjiGbdl az
egymdssal verekedd brutélis Sridsok és veszett groxenek testét.
Hasitott talpt laba mély krétereket Gtéit a talajba.

A csapdaitéd kezdett bezdrulni, hogy érokre bebortondzze.

Még nyitva volt, amikor Jomi az Gjra répkédni kezdé energia-
sugarak szikrézé fényében megpillantott egy férfit, aki izz6 mellvértet
és vérvdrés paldstot viselt. Magas, szikér alak volt, fekete harcsa-
bajusszal. Az arcdra tdgra nyilt szemet tetovdltatott; eszeveszetten
rohant, hogy utolérje a menekilé robotot.

Jomi hallotta a férfi zih4lé gondolatait. “Hidba bénitandm
meg, mdr késé... nem tudndm kirdngatni onnan...! Legalébb va-
lahol megkapaszkodhatnék a robotban... Nem szabad nyomét
vesztenem, kulénben minden hiéba volt... Vele egyitt jutok ét a sé-
tét alagiton, mint valami potyautas... Vajon lesz levegé a kapu
tdloldaldng Mi van, ha a roncsbél maér régen elszékétt minden
oxigén?@ Es ha csak vékuum maradt benne, ha elgéz6l6g a vérem,
ha a tid8m kipukkad, mint a papirzacské2 A védSburok nem év
meg ettél...”

Az qjté bezdrult, Jomira teljes sététség és csend borult. A test,
amely hordozta, imbolygott és hdnykolédott.

Aztén aprécska fények gyulladtak ki hunyorogva. A fiv rémiilten
lekuporodott a padléra. Hogyan székhetne meg ebbél a filkébsl2
llyen szik kamrédban akkor sem tudna megélni, ha a robot rend-
szeresen enni ad neki. Elképzelte, hogy a keskeny helyiségben
térdig ér a bzl6 vizelet, amelyben urilékdarabok Gsznak...

— Isten hozott a birodalmamban — dorombolta a hang. Jomi
most keserd gunyt érzett benne. — Ami most mér a te birodalmad is.

(»Meg az enyéééém...”) A hangot mintha rosszindulatt, csa-
l6dott ekhé kisérte volna; soha nem hallotta, vagy talén tlségosan
is ismer&s volt neki. (,Kudarc, tékéletes kudarc... De legalébb sze-
reztem egy 1édus testet...”)

Egy keskeny kukucskéléablak zérélemeze félresiklott. Jomi a
vastag plasztkristélyra szoritotta arcét, mikézben a robot reflektorai
kérbepdsztéztdk a kinti térséget. Hatalmas fémbarlangot lgtott,
amelybél néhdny acélfalt alagit nyilt az éthatolhatatlan sététségbe.
A lapokra osztott padlérél és a bordézott falakrél kilénés gépezetek
meredeztek. A teremben mindenfelé szerszémok és titokzatos I4-
ddk lebegtek, mint déglétt halak a poshadt vizi pocsolydban.

— Van még egy olyan gép a fedélzeten, mint az enyém — foly-
tatta a hang, mintha nem is hallotta volna azt a halk, fenyegets
ekhét. — Evezredek ta kikapcsolva éll, mivel nem volt senki, akinek
a tudatét befogadhatta volna... de végre mikédésbe hozhatom.
A tudomdnyom segitségével belepléntéllak. Elébb persze bizonyos
mdédositdsokat kell eszkézéIném a testeden...

(“Szivderit, élvezetes éra lesz...”)

Jomi elhényta magét az iszonyattdl.

— ...méghozzd minél hamarabb, mert nemsokdra elhasznélod
az 6sszes levegét, amit a holdon magamba szivtam. Ha majd djra
mikédBképes leszel, jatszhatunk egymdssal. Példéul bujécskdt...
Kénytelen leszel mindenben arra az okos kis fejedre hagyatkozni.
Legaldbb lesz térsasdgom... O, a téboly, a téboly! Talén a kép-
zeletbeli tdrsam is elhagy majd. Taldn téged fog megkeresni...

Odakint, a roppant barlangban egy vérnvérés paldstot viseld
alak lebegett az ablak elé. Jéggé dermedt karjdval mintha &t







akarta volna élelni az egész hajébelsét, amit a kapu tdloldaldrdl,
a reflektorfény kigyildsa elétt nem léthatott...

A lehetséges jov8 latomasa szertefoszlott.

Jomi még mindig a robot elétt dllt.

— Démon, démon, dlnok démon! — rikoltott ré. Kiképétt. La-
zasan kutatott az emlékezetében valami haszndlhaté réolvasds
utdén, aztdn eszébe jutottak Farb tisztelendd imdi, és felivoltott:

— Imperator hominorum, nostra salvatio!

— Jomiiiil Ne arulj eeeel!

A fehéren izzé Ustben fortyogé lava kicsordult. A belsé kohok,
melyek oly varatlanul tarultak fel Jomi el8tt, szellemtizet okadtak.
Azt sem tudta, hogyan csindlia, de perzsel8 sz&6k8kit médjdra
ontotta a nyers mentdlis energidt a hangra, amely eldrulta volna.
Osztonss, rosszul fokuszélt tdmadés volt, de hatdsos.

— Nostra salvatio, hominorum Imperator!

— A4dadaa! — visitotta a hang, és élesre kdszérilt szikeként
hasitott a fit agyéba, hogy elnyesse Gjonnan nyert pszi-képessé-
geinek gyokerét, amely zsenge volt még és kialakulatlan.

Jomi hétrahékslt, koponydijdban szérny féjdalom tombolt;
4m maradt még ereje, hogy Gjabb forré langhullémot 16vellien a
robot felé.

Mekkora hatalma volt a fionak! Es milyen ers hite - bér azt a
félelem gerjesztette benne! Serpilian a fio mentélis vulkankitéré-
sének vakité visszfényében firddve kinyGjtotta mentdlis csépijait,
és & is részese lett Jomi latomdsdanak a réjuk varé jévévaridnsrél.
Az inkvizitor Ggy élte &t a kapun valé atkelést kévetd kinszen-
vedést, mintha szinész lenne Jomi dlmdban. A szétpukkané tidék.
Az irgalmatlan, gyilkos hideg... Egy pillanatra megtapasztalta a be-
zért ifji0 pszi végsd kétségbeesését is. Aztdn magdhoz tért, a csatatér
koézepén fekve; és megkdnnyebbilten felséhaijtott.
Feltdpdaszkodott, és héatraintett Hachardnak, forrén remélve,
hogy a parancsnok észreveszi és helyesen értelmezi a kézmozdu-
latét. Aztan folytatta a nyaktérd szaguldast a fid felé, aki sakkban
tartotta a robotot, akdr a bivalyt sarokba szorité kigyé. Serpilian
mér nem babrdlta a jokaero tivetét.
Oltalmazé aurdt bocsétott maga kéré, és vallon ragadta Jomit.
— A Csészdr nevében, j6jj velem, biztonsdgos helyre viszlek!
Gyere gyorsan, Jomi Jabal!

Hachard megértette a jelzést. Amint Serpilian t6bbé-kevésbé bizt-
onségos tavolba jutott a fidval, és lebuktak egy szikla mégé, a
portydzégépek tizet nyitottak. A perzseld energiaddrddak végtelen
4radatban zéporoztak a robotra. Az Grgdrdista gyalogsdg sem
maradt tétlen. A sebesilt ogrynok szétszérédtak, magukra hagyva
a megmaradt groxokat, amik eddig lekététték Sket.

Ha az éridsok nem kelnek birokra a megvadult hillékkel, azok
mdr biztosan megtdmadtak volna a fitt vagy Serpiliant...

A robot ontotta magdbél a plazmacsévakat és energiasuga-
rakat. Egy portydzégép felrobbant; forré plasztacél cseppek frécs-
koltek szerteszét. Néhany Grgdrdista elesett. A birodalmi tdmadék
energidja lepergett a robot véd8paijzsairdl, szokskotként I6vellt
az égre, és olyan fényesen vildgitotta meg a téjat, mintha nappal
lenne. Am a robot most mar zavartnak létszott. Hatralt. Meg-
megbotlott. Talan a mGk&édését irdnyitd elmét mar kétségbeesés
gyotorte. Taldn megfertézte Jomi latomdsa, és azt hitte magardl,
hogy biztonségban visszatért a kapun tdlra, noha a kérilétte tom-
bold lidércnyomds nem ezt bizonyitotta. Taldn kezdtek lemeriini
a telepei.

Végre egy birodalmi energiasugdr letépett réla egy fegyver-
szerelvényt. Egy masik dtitstte a kénnyebben sebezhets csapéaitét.
A robot pdncélzata itt-ott izzani és olvadozni kezdett. A stlyosan
kdarosodott, roppant gépezet tovébb tiizelt — de most mér akadozva,
véletlenszerGen —, és imbolyogva megindult a kapu felé. A por-
tydzégépek a hdtara ésszpontositottdk a tizet; Ggy tint, mintha a
menekil8 acélhegyet fehéren izz6, vihartépdzta vitorlék hajtanak
el8re.

Amikor belépett a kapun, a robottest vakitéan felizzott. Irtézatos
erej( robbands rengette meg a félperzselt téjat. A robot pancél-
zatdnak cseppfolyés darabjai dihés bumerdngok, haldlhozé ka-
szdk gyandnt hasitottdk a levegst. Az ormétlan, darabijaira hullé
test el8rebukott, kifakult a valés vilagbdl, és eltint.

Serpilian kikapcsolta a testét oltalmazé védéburkot. A mocskos,
veritéktSl bizlé Jomi a karjéban zokogott.

— Javasolni fogom — igérte Serpilian —, hogy a legmagasabb
foku kiképzésben részesilj. Inkvizitor lesz beléled, gyermekem!

A fig sirt.

— Mi2 Micsoda? Semmit nem hallok! Csak azt az iszonyd, bor-
zalmas diborgést!

— A hallésod visszatér majd! — kidltotta Serpilian a fig kénnytél
maszatos arcdba. — Ha pedig nem, helyrehozzuk egy akusztikai
amulettel! Egy szép napon ugyanigy a Csaszart fogod szolgdlni,
ahogyan én. Hosszy utat jartam be, hogy megtaldljalak!

Egy id8 utdn Jomi rgjétt, hogy kénnyebben boldogulnak, ha Ser-
piliannak nem a szavait, hanem a gondolatait hallgatia. Ez a pa-
léstos alak nagyon messzirél jstt, hogy megkeresse &t. Akdarcsak
a hang; akdresak a robotba zart elme — és az a démon...

Jomit elviszik err8l a nyomorusagos holdrél, nagyon messzire,
magéara a Foldre. Futélag eszébe jutott Gretchi; de réjstt, hogy
a hangnak igaza volt, mikor azt mondta, hogy az effajta vagyak
id&vel teljesen jelentéktelenné vélnak...

Zhord nyogdécselve, tarkéjat masszirozva visszaséntikélt oda,
ahol az elesett TUSKOfej( hevert; de megfellebbezhetetlen tény
volt, hogy Mennydérgd koponydia egyszerGen eltiint, a részegecselt
kituntetésekkel egyUtt. A térpe vigasztaléan megveregette a halott
6rids vallat.

— Huh! — jegyezte meg.

Barackzéld energiapancél tornyosult f6léjik. Maga Hachard
parancsnok dllt az ogryn mellett.

— Léttam, amikor rohamra indult — recsegte Hachard kilsg
hangszéréja. — Ugy tudom, a tébbi félhumén életben maradt...
legaldbbis nagyjabdl... az Srmesterik azonban nem. A Gyész-
hozék... tisztelettel adéznak a batorsagénak.

Es az Grgérdista parancsnok nehézkesen tisztelgett.

Es velem mi van2 — gondolta Zhord. Ha kicsivel odébb lépek,
csak cafatok maradtok volna belélem. De nem szélt semmit.
Mennydérgd halt meg, nem &.

Hachard lehajolt, és a z6mik segitségével pancélos karjaba
emelte az ogryn holttestét.

Ahogy Zhord az indigékék eget nézte, a csillagok vakon bd-
multak vissza rd. A kapu mér j6 ideje eltint, mégis mintha valami
vibrdlds rezgett volna az éjszakai levegében, eltorzitva a csillagokat.
Vagy csak a szemébe gy(l8 nedvesség miatt latta igy?

Vége




Tier Nan Gorduin hosszu életének elsé kalandja a Psz. 3628-ban
veszi kezdetét Erionban. Szerencsevaddsz “testvéreivel” nemes-
emberek csoportjat védelmezi egy titokzatos gyilkostol — késén
débben rd, hogy az orvlovészt egész szekta tamogatja. Gyorsabb-
nak bizonyul a merényletre késziil6 elf {jadszndl, megsebzi, apr6
diadal&ért azonban szamos téarsa, koztiik els6 szerelme, Syra éle-
tét koveteli a végzet.

Haygar Brish, a komédias-zsoldosok vezet6je visszavonuldst
parancsol 6véinek. Reméli, hogy a vilag leghatalmasabb varosa-
nak labirintusdban elrejtézhetnek a fanatikusok haragja el6l.

Gorduin azonban nem kivan (ild6zott lenni, s Syra névérével,
Seeldval az oldalan kutatdsba kezd...

A Rotunda — oly sok drama ihlet6je és szintere — napvilagnal le-
hangol6 latvanyt nytjtott.

Tal nagy, tul koros volt ahhoz, hogy igazan szép lehessen;
ugy terpeszkedett a réla elnevezett téren, mint valami elfeledett
istenség mauzoéleuma. Folyoséirdl, termeibdl eltlintették a vér-
nyomokat, el6addsra keésziilg szinészek és énekesek, tancosok és
akrobatdk nyiizségtek falai kézt, mintha mi sem tértént volna —
a fébejaratot azonban lancinges, szilvakék ujjasu varosérok vi-
gyazték, odabent pedig gyakorta tlintek fel markans zsoldosarcok:
a tulajdonosok ebben a szezonban semmit nem szandékoztak
mar a véletlenre bizni.

Gorduin és tdrsai aléltdzetben, harom iranybdl kozelitették
meg a kaput. Elvegyiiltek az érdekldd6k tomegében, kozonyt
szinlelve sodortattdk magukat az épiiletszérny fiistoldszerektdl
szaglé gyomraig, ahol a terv szerint egymasra leltek.

- Az el6adassorozat sziirkiiletkor folytatodik — suttogta Seela.
Tengerzold barsonyruhdjaban, hdtrafogott hajaval épp annak
tlint, aminek l1atszani akart: erioni polgarlanynak, aki a nalandl
rangosabbak tarsasdagat keresi. — A kulisszak 6rei éberek, a pa-
holyok népe azonban tud az ereniek tavozasarol, ugy érzi, elmalt
a veszély.

— A keresked6 megérkezett mar?

— A teremszolga szerint fent lebzsel a banddjaval kora reggel
ota. Azt beszélik, egyaltalan nem alszik — tul sok hozza a haragosa.
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A bard elhizta a szajat.

— De akadnak baratai is.

— Egy kereskeddének nincsenek baratai, csak {izletfelei — mor-
molta Bragg, az 6les termet( tarran. — Kiilénésen az olyannak, aki
eleven portékaval kufarkodik.

Seela koriilpillantott.

— Az 6t aranyunkeért 6t percet kaptunk, hogy megszorongassuk
és szora birjuk — tobb pénzt a mostani helyzetben vétkes kénnyel-
miség volna erre elvesztegetniink. Megigértem a tulajdonosoknak;
hogy nem ontunk vért — sem a kereskeddét, sem az 6rokét, akik
az 6t perc leteltével megjelennek és (ildozébe vesznek benniinket.
Ha tartjuk magunkat a megallapodashoz, ha a tetén és a SOhaj-
hidon at menekiiliink, nem 4ll az utunkba senki.

Gorduin eligazitotta vallain a borvorés posztokopenyt, melyet
valaha egy haonwelli gyalogkapitany viselt. Probat tett t6reivel:
a pengék kdnnyen és hangtalanul mozdultak hiivelyiikben.

— Remekil csinaltad.

- Csapnivaldan - ingatta fejét Seela. — Valddi aranyakat adtam
a nyavalyasoknak, és csak tessék-lassék alkudoztam veliik — tiz
perc is lehetett volna az 6tbdl, ha formaban vagyok.

- Sose band... — A bard 6szténdsen eqgy elhalad6 nére villantotta
mosolydt, aztan végignézett tarsain. — Bragg, hasznéld az Orosz-
lanos Lépcsot; figyeld a paholyt, de ne mozdulj a tetére vezeté
atjar6 melll! Ha ugy taldlod, hazudtak nekiink, jelezz, aztdn
vagj le minden okvetetlenkedét: nincs kedvem hétralévé napjaimat
a varos tomlécében télteni. Vyan, te menj a Baziliszkusz Utjan —
a titkrokben azonnal észreveheted, ha a nyomodba szegédnek. A
keresked6t és a kiséretét bizzatok rank!

A hallgatag késdobdld, akinek ereiben keleti barbar vér csor-
gedezett, bolintott: a tettek embere volt, nem a szavaké.

— Mikort6l szamitjak az 6t perciinket? — férdult Seeléhoz Gor-
duin.

— Mihelyt 6sszehtzzuk a paholy fliggényét, a homok peregni
kezd — és az 6rdt razni fogjak, ha az érdekiik gy kivanja.

—lgazi urak — diinnydgte a bard. — Mindegy, a pokolba veliik:
rajta!

Biccentéssel bucstztak egymastol, mintha épp csak 6sszefu-
tottak volna — régi ismerdsok a kulttira ezredéves templomaban.
A .gyalogkapitany” karjat nydjtotta a , polgérlénynak”, egyritt



indultak felfelé az emeletre vezet6 kézponti Iépcsdsoron, melyet
kétoldalt késarkanyok vigyaztak; a voros tistokd oridst és a macs-
kalépt(i pengezsonglért csakhamar elnyelte a tomeg.

A nagycsarnokban megrekedt illatos fiist még nem szivargott
at a paholyfolyosot a zsollyétdl elvalaszto fliggényokon. Az ablak-
tablék résein még sziirke nappali fény vetiilt a karpitokra, feltarva
az egyenetlenségeket, a rancokat a vén szinhdaz-ddma abrazatan.
Gorduin valla sajgott a k6tés alatt — remélte, a nyilhegy tépte seb
nem gatolja majd a gyors mozgasban odafent.

— Miféle ember a kereskedd? — kérdezte halkan.

— Gazember. — Seela arckifejezése szemernyi kétségnek sem
hagyott helyet. — Civilizaltabb kérékben nyilvan dekadensnek
mondandk. Nagyban vasarol a varosallamok rabszolgapiacain,
az arut tekintélyes haszonnal adja tovabb. Suttogjak, legalabb
kétszaz éves, és hogy koran érzéketlenné valt a hagyomanyos
ndi praktikak irdnt; mar csak a nagyon fiatal vagy nagyon kilon-
leges teremtések tudjak felizgatni. Az ilyenekért nem sajnalja a
pénzét, s ha az aranyak nem segitenek, nem riad vissza mas ter-
mészet(i dldozatoktol sem.

— Varazshasznal6?

A lany a fejét razta.

— Nem kdzvetleniil. De Brish forrdsa szerint szamos titkos és
tiltott szektaval tart kapcsolatot — ezek végzik el a sziikséges
szertartasokat helyette.

— Miért nem tesz ellene az Inkvizitorok Szovetsége?

— Mert a derék Noodel Bin K'Arouf informdaciokkal is kereskedik.
Olykor szolgélatot tesz az Eszaki Szovetségnek és Pyarronnak —
emellett szegrél-végrél rokona varosunk hercegének.

— Ah.

— Ah - visszhangozta Seela. — Igaz ami igaz, az inkvizitorok
keményebb kifejezéseket hasznalnak ra...

A legfelsG emelet folyosojara értek. 1tt e ,korai” 6ran a pa-
holybérl6kon kiviil csak étekfogok, konnydvérd nék, férfiak, szik-
rafti-keresked6k és kirurgusok jartak, 6k azonban rég megtanul-
tak, hogy a bamészkodas — akar a kérdezéskddés — a legegész-
ségtelenebb elfoglaltsdgok kozé tartozik Erionban.

— Balra — suttogta Seela. — Csukott ajto, kék alapon arany ke-
rubok. Egyetlen 6r.

— Latom.

Csendes beszélgetésbe meriilve kévettek a promenad fvet. A
kereskedd paholyat vigyazé fegyveres unott semmirekell be-
nyomasat keltette (Noodel Bin K'Arouf sziikmarkd munkaad6 hi-

rében 4llt), a bard azonban tudta: gyakorta épp az ilyen ,senkik”

a legkeményebb ellenfelek. ;

Haonwelli szokds szerint lany jobbjan haladt, keze a kbpeny
takarasaban t6re markolatdn nyugodott, &m segitségére eztttal
nem volt szilkség. Seela olyan gyorsan mozdult, hogy az 6rnek ki-
ltani sem maradt ideje: hang nélkiil, eszméletlentil csdszott a
foldre a fal mellett.

— Egy. -

Gorduin belokte az ajtot, 6kolcsapassal fogadta a fegyvere
utan kap6 masodik férfit, azutan a biztonsag okaért a térmarkolat
gombijéval is halantékon sijtotta. A fickd 6sszecsuklott és fekve
maradt. Gazddjanak hatalmas teste megrazkédott a pamlagon,
1abanal fojtott hangon sikoltott egy lefatyo!ozott arcd né.

— Kett. Kedves K'Arouf...! — Seela a pai..iyba lépve tiistént val-
lon ragadta a meglepett keresked6t. A bard orkokat is Itott mar
szfvélyesebben mosolyogni ndla. Osszehiizta a fiiggényt és oldalt
lépett; az ajto lassan becsukodott mogottik.

— Mit akartok? — sziszegte Noodel. — Ha ismertek, tudnotok
kell: nem hordok magamnal nagyobb 0sszeget.
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— Tartsd meg a pénzed! — csattant fel a 1any. — Informaciokért
jottink.

A keresked@ parnas arcaban {il6 szemek Gorduinra villantak.

- Gazdagga teszlek, ha megszabaditasz ett6l a némbertdl,
kolyok!

— Nem vagyok zsoldos — kéz6lte mogorvan a bard. — Kalandozé
vagyok.

— Kalandoz6? — Noodel torkaboél csuklasszer( hang tort el6.
— Az istenek szerelmére! Semmi dolgom kalandozokkal! Az én
asztalom a felvasarlas és a...

Seela sebet ejtett a nagydarab ember képén tére hegyével.
Gorduin kézben azon tlin6dott, hogyan sikertilt a kereskedének két
évszazadon at ¢letben maradnia, ha ennyire értetlen.

— Informdcié — sziszegte a lany. — Te sok szektét ismersz. Elfeket
kerestink. Akit imadnak, nem isten, nem is démon — valami a ket-
t6 kozott. Sotétség. Nevetés. Gyilkossag! — A tér pengéjére vér-
cseppek csordultak. — Elég gatlastalanok ahhoz, hogy iizletelj ve-
lik. Kik 6k és hol rejtéznek?

— Ez valami félreértés... — zihalta a kereskedd. — A kapcsola-
taim...

A pamlag el6tt kuporg6, lefatyolozott n6 ezt a pillanatot va-
lasztotta, hogy Seela torkanak ugorjon. Gorduin kilépett, visz-
szarantotta, a falnak penderitette — és dobbenten bamult a felé
fordulé, diihtdl eltorzult gyermekarcba.

- Ez volt az utolso triikkod — jelentette ki Seela a kereskedd
fiilehez hajolva. — Ha ujra prébalkozol, tdvozéban magammal
viszek valamit, ami nagyon drdga neked — nem halsz bele, de
megsinyled az elvesztését, arra mérget veszek. Azt is elérheted,
hogy a véltozatossag okaért mi kufarkodjunk az értesiiléseink-
kel. Elf barataid tudtara adhatjuk, hogy néhény megtint jatszo-
tarsadat az aunok kezére adtad. Béven elég ok arra, hogy cél-
pontta vdlj — hogy orokre el kelljen hagynod Eriont. Téprengj egy
sort, de vigyazz!

Gorduin gyolcskendét hajitott a vérzé arci elf gyermeknek. A
borostyanszin szemekben lassan kihunyt a gytlélet langja, atvette
helyét az amélkodas.

— Hibdt kbvettek el — mormolta Noodel. — Azok erésebbek na-
latok. Nincs esélyetek!

Fémes csorompolés hallatszott odakintr6l. Gorduin keze maris
mozdult, dm miel6tt elfordithatta volna a kulcsot a zarban, az aj-
t6 ismét kivdgodott. Termetes, szGke férfi allt a kiiszobon, jobbja-
ban széles pengéji vadasztor.

~ —Mook!

Az ereni zsoldos biccentett. Bal kezében egy szerencsétleniil
jart 6r buzoganyat tartotta. :

~ Ne siess gy — fordult Seeldhoz. — Ujabb 6t aranyat tettem
a tiéd mellé, és megtoldottam még kettével az esetleges dldozatok
miatt. J6 darabig nyugton lehetiink — elég soka ahhoz, hogy ki-
moédoljuk a helyes taktikat ehhez a beszélgetéshez. Megengeded?

A lany valtozatlanul szorosan tartotta a kereskedét, tére vér-
csekaromként csillant a hajredés torok felett.

- Boldogulunk a konccal magunkban is, zsoldos uram!

— Nem érted — ingatta fejét a sz6ke ferfi. — Noodel nagyon
szeretné, ha bantandd. Szaz 1épésrél megszimatolja az elf szar-
mazékot, szél ellenében is. Hangod muzsika a fiilének, érinté-
seddel abban a kéjben részelteted, amiért maskor vagyonokat
fizet. — Kozelebb Iépett. — Remekiil érzed magad, igaz-e, Noodel?
Az forog a fejedben, hogyan tudnad egy életre magadhoz lancolni
ezt a pompds vadat — az 6 élete vegéig persze, elvégre férfiak
volnank, vagy mi... Ha rdunsz, a rovaremberek kezére adod,
ahogy a tdbbivel tetted; elsd az iizlet, do-queh? Ez igy nem megy.



Mindent tudsz, de nem beszélsz — nem vagy képes koncentralni.
En segithetek.

Seela teste megfesziilt. Eltaszitotta magatol a keresked6t.
Ribal Mook megmarkolta Noodel cifra kéntdsét, forditott egyet
a stlyos testen, és 4lla ala tartotta a vadasztort.

- gy mindjart mds, ugye? — firtatta ddaz vigyorral. — Tudod,
tésztakép(i, nem az a baj, hogy kolykoket izélgetsz, és hogy vi-
lagéletedben tobb urat szolgaltal. Azt is sz6 nélkiil hagynam,
hogy hasznot hizol az elfek és az aunok gyilélségebdl, elvégre
nem te vagy az egyetlen. A gond ott kezdddik, hogy elvesztettem
a munkamat a cimboraid miatt. Mindenem megvolt az ereniek
mellett — f6leg a pénzem. Rohadt alakok mind egy szalig, de
én nem vagyok sem Krad-lovag, sem selmovita szerzetes; egy
cseppet sem érdekel, miért tették, amit tettek, és hogy a te
begGzolt elfjeid miért nem szentelik valami masnak a draga
idejiiket. A szemiik k6zé akarok nézni, akarcsak ezek a derék
komeédiasok: sokkal tartoznak nekiink, elhiheted!

- Ezer aranyat kapsz - suttogta a kereskedd. — Eressz!

- Sajnalom — ingatta fejét Mook. — Zsoldos vagyok, de nem
olyan zsoldos. Dalolni fogsz, Noodel, mert abban, amit potban
egy perc milva teszek veled, nem lesz semmi 6romed!

Nem volt sziikség egy percre; a kereskedd szederjes ajka
megvonaglott, torkabél rekedten tértek el6 a szavak.
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- Mallior! A szekta tagjai 6t, az Ejben Kacagot szolgaljak;
nem tudtam, mit terveznek, fogalmam sem volt réla, eskiiszom...!

- Negyedkori kalahora — sigta Gorduinnak Seela. — Misztikus
hés az aquirokkal vivott nagy habort idejébdl. Tyssonban sosem
kanonizaltak, mert kultusza mar a kezdetekkor torz és kegyetlen
volt, méltatlan az Oid6k hés elfjeihez...

- Tovabb, Noodel! — sziszegte a sz6ke férfi. — Hol talaljuk
Gket?

- Eljénnek értetek. A komédiasokra palyaznak, mert azok
megzavartak 6ket — mindenki hallotta a hirt...] — A kereskedd
hasztalan igyekezett lazitani a vasmarok szoritdsan. —
Megolhettek, de... ez az igazsag!

- Inkabb az arnyéka — diinnyégte Mook, és undorodva a sa-
rokba lokte. Seelahoz fordult. — Ismersz olyan bolcset apad né-
pébdl, akitél tobbet is megtudhatunk?

A lany merén bamult ra.

- Talan. De honnét tudod, hogy...

Mook tokba cstsztatta t6rét, felmarkolta a buzogényt, s maris
kifelé indult.

- Hogy apdad volt az elf? — mormolta. — Tapasztalat. A ké-
részélet(i n6k keptelenek ellendllni a “halhatatlanok” vardzsanak.
Ami pedig a keérészéletti férfiakat illeti...

Gorduin vdrta, hogy eltdvolodjanak: a téma til fajdalmas




volt szdmara. A sarokban zihdl6 kereskedGt nézte, a fal mellett
kuporg6 elf lanyra villant a tekintete — aztan véllat vont, és
behtzta a péholy ajtajéat.

Kisebb-nagyobb elf koléniakrél szémos hir terjengett, dm ke-
vesen mondhattdk el magukrél, hogy megfordultak e kiilonos
nép erioni szent helyein, melyek maganyos szirtekként agaltak az
Uj vallasok 6cednjdaban. A hossziéletlieket senki nem kedvelte
igazan: tulfinomultnak tartottak Gket és érthetetlennek, biiszkének
és ratartinak, papjaikat pedig - ha ugyan azok voltak — a legko-
miszabbnak mind koziil. A kontinens klimdja sosem kedvezett a
veszteseknek, az elfek pedig — papjaikkal egyiitt — veszteseknek
szamitottak, s lassanként alulmaradtak a feledéssel vivott végs6
kiizdelemben is...

A bdlcs, aki elé Gorduint és tarsait vezették, egyidésnek latszott
az éggel és a folddel. Valaha pap lehetett, mostansag azonban mar
csak tanitvanyaival tartott kapcsolatot; 6vig érd haja nyirkéreg-
fehér, borostyanszin szeme fénytelen volt, mint a vildgtalanoké.
Nem beszélte a k6zos nyelvet: mondatait Seela igyekezett a tob-
biek szamara érthetévé tenni. Keskeny keze az aggastyén arkos
tenyerében nyugodott.

- A nagytiszteletd Rauminen... ismeri Malliort. Ifjikordban
egyike volt a Négy Létezének, de ma mar csak a kivalasztottak al-
maiban jelenik meg. Szférai a Lélek és a Halal, megjelenési for-
méja az {jasz, az Ejben Kacag6, masa a hésnek, aki egykor... a fold
alé szallt Ediomadban. Nagy vereségek érték akkor a Népet — a
kiildetés, melyre Mallior vallalkozott, kétségbeesés sziilte 6tlet
volt, dngyilkos vallalkozas. Megeskiidétt, hogy elpusztit kilenc
aquir vezeért, s hogy ha kudarcot vall, sose latja tobbé a napvildgot.
Remek fegyverforgaté volt, de nem tamogatta a magia ereje,
ezért szerelmese... a Nép legésibb titkainak letéteményese... neki
ajandékozta sajat lényegét. Mallior testében két 1élek lakozott: a
bajnoké és a luminatare, aki... Thullviel volt az elfek kozott. gy
indult harcba Mallior. Pengéjét szornyetegek vére feketitette, {ja
nyolcszor célba talalt — a kilencedik ellenfél azonban elpusztitotta
bajnok-énjét és megfosztotta... j6zan eszét6l Thultvielt, aki, bar

bevegezte kiildetését, sosem tért vissza 6véihez. A legenda szerint
Ediomad vakjarataiban bolyong azota is, s csak holdtalan éjsza-
kakon merészkedik a felsé vildgba. Boldogtalan és konyortelen
leny, a Nép... széls6séges érzelmeinek megtestesit6je. A fanatiku-
sok kezdettél fogva véraldozattal kedveskednek neki...

Gorduin el6rehajolt.

- Szektainak... barki tagja lehet? — kérdezte. — Befogadnak
kérészéletiieket?

Seela sokdaig magyarazott az dregnek; kozlendéje egy része
nyilvan a bardra vonatkozott.

- Ez bonyolult dolog — mondta véqiil. — Az sszetartozas kul-
Csa... a vér. Ahogy Mallior-Thuliviel elfeledte igazi valéjat, tgy
gyalazzdk meg a Nép Gtjait elvakult szolgél6i. A Thultviel-1ényeg(i
nok... kérészéletliek derékaljara fekszenek, korcsokat sziilnek. A
korcsok... Gjabb korcsokat. — A lany gondban volt a szanmaéra
idegen viszonyitasokkal: az elfek sosem nevezték korcsnak azokat
a félvéreket, akik hossztéletd apatél és ember anyatél sziilettek.
— A Nép vérét hordozzék, de nem rokonaink. Ott vannak min-
deniitt.

Ribal Mook az allat dorzsolgette.

- Erenben is?

A nagytiszteleti Rauminen boélintassal jelezte: érti a nevet.
Szaggatottan beszélt, vénséges kezének ujjai meg-megremegtek.

- Erenben gy(ilolik a Népet - forditott a Iany. — A Kék Herceg...
Uj utakat jar, az aunok baratsagat keresi. Mallior barmely hivé-
nek... dics6ség ezt az indulatot... ereniek ellen forditani, az acsar-
gast... sikolyba fullasztani a vér szavéval.

- Nem értem — vallotta be Gorduin.

- En igen — mormolta a sz6ke zsoldos. Végignézett a Halando-
kon, akik tag félkérben kuporogtak a titkos szentély padlatan. —
Mondj kdszonetet a nagytiszteleti urnak, Seela, és ints bucstt
neki! Tébbet aligha segithet, de tudom, hol folytassuk a kutatést.
Fiatal még az id6, és maradt 6tven-egynahany aranyam — a tiei-
tekkel egyiitt tobb, mint elegendé... — Felallt. — Rajta! Mostantél
a kényvmolyok kozt a helyiink!

(folytatasa kovetkezik)
Illusztracio: Boros Zoltan
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Az elsé kiadast Csillagok Hé-
boruja egyik, talan legszinesebb
karaktere (illetve mintéja) a meg-
széllott torténész volt. Az Gjabb
kiaddsbdl valamilyen oknél fog-
va ez kimaradt, de mivel érdekes
szinfolt, az alédbbiakban k&zzé
tesszik, immdr a mésodik kia-
dasra atalakitott forméban. Bér
a karakter eléggé militaristéra
sikeredett, ettél konnyen el lehet
térni. Mindazondltal, ez a for-
mdija a legkdnnyebben jatszhaté
egy olyan galaxisban, ahol al-
landéak az ésszecsapdsok a Bi-
rodalom és a Felkelés (vagy az
Uj Koztarsasag) kdzott.

HATTER
Oszlopos birokrataja voltdl
bolygéd korményszervezetének
(pl.: Légikdzlekedési Alosztdly),
egészen addig, mig a bolygét
el nem lepték a rohamosztago-
sok. A birodalmiak felszamoltéak
a helyi korményt — mindenkit,
akinek a hisége kérd8re von-
haté —, beleértve téged is, bar
igazén nem érted, miért. Jéaka-
réid alig tudtak figyelmeztetni
téged, éppen hogy kicsusztal.

Hobbid a habori. Soha nem
voltal még akcidkézelben, de
elolvastal mindent a haditérté-
nelemrél, ami a kezedbe kerilt:
holofilmeket, értekezéseket, cik-
keket; mindig naprakész infor-

UGYESSEG:
sugarfegyver
pusztakezes harités
kitérés

kozelharc
kozelharc védelem
futés

TUDAS:

idegen fajok
burokracia
kultéra
nyelvismeret
bolygérendszerek
Tolélés

MECHANIKA: 2K+2
asztrogaciéd

antigravitécids jGrm{
kommunikdciés rendszerek
lovaglas o

ERZEKELES: 3K+2
alkudozés

parancsnoklés

meggydzés

adatgydités

forkészés

ERO:

kitartds

Uszds
pusztakezes harc

TECHNOLOGIA:
szdmitégép prog/jav
droid prog/jav

macidid voltak a haditengerészet

procedurdirél. Almaidban seregek vezére vagy — éles kontraszt
a hivatdsodhoz képest, hiszen valéjdban a szaraz birokrécia
foglya voltal. Nem érdekel igazdn a Lazadds — nincs 10l sok
esélylk, Ogy tartod — de, végil is, kikétd a viharban...

SZEMELYISEG
Széraz, kissé naiv. Bar ismered a fegyvereket, tudnéd is 8ket
haszndlni, harcban mégis inkébb biztos fedezéket keresel. Talan
egyszer |6 katona lesz beléled. (Legjobb példa: Henry Jones
professzor az Utolsé kereszteslovag-bdl.)

MOTTO
»Ha Kreuge kicsit tovabb tért volna elére a jobb szarnnyal Salva-
réndl, ahelyett, hogy visszavonul, a Klén hdborik kimenetele
egészen mds lett volnal”

els8segély

biztonsagtechnika

MOZGAS: 10
ERO-PONTOK: 1
ERO ERZEKENYSEG: nem

FELSZERELES:

4000 kredit, kéznapi ruha, sugérpisztoly, adéveva,

Herbie
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A CSILLAGOK HI'\BORI.'U“AWS‘ZERE’P"JI'\TI'EKHOZ

Foglaljuk teh&t &ssze, mirél is van sz6. A Csillagok haborija Szerep-
jaték lapjain szé esik az Ogynevezett fejlesztett jartassagokrél,
melyeket a jatékos karakter kell8 ismeret hianydban nem tud elsa-
jatitani, sem magétél, sem pedig tanitéval. A szerepjéték lapjain az
egyetlen ilyen jértasség az orvostudomany, melyhez minimum 5K-
s elsésegélyre van szikség. Ekkor (kétszer annyi karakterpontért)
félveheti az orvostudomdnyt, amelyet 1K-val fog hasznélni, nem
pedig a technolégia f8jellemz8 értékével. A fejlesztett jartassagok
tanuldsi ideje a hagyomdnyos id8 kétszerese, a karakterlapon pedig
nagy (F) betivel jeléljok.
Ime néhdny tovdbbi jartassag, kezd8ldkésnek.

A KONCEPCIO

Az orvostudomannyal ellentétben tébb olyan jartasség akad, melyhez
nem egy, hanem esefenként két jartassag ismerete is szikségeltetik.
Ez nem a jatékosok bosszantésa, hanem a kévetkezetesség kedvéért
alakult igy. Elvégre egy diplomécia jartassdghoz nem csak a buo-
rokréciéra, de a jogtudomdnyokra is szikség van. A mérnéki képes-
ségek legtébbje ugyanakkor csak egy alapjartassdgot kévetel meg.
Akadnak furcsdn hangzé pdrositasok is, példaul a hadvezetés ese-
tében, ahol nem csupdn a parancsnoklés jértassagra, de némi
adatgyditésre is szikség van. Keletkezhetnek olyan parositasok,
melyek két f&jellemz8 jartassdgaibél alakulnak ki. Ebben az esetben
a dominéns f8jellemzé alé soroljuk
a fejlesztett jartassdgot (esetleg a
j6zan eszinkre is hallgathatunk).

ALTALANOS TUDOMANYOK

(F) DIPLOMACIA

kdvetelmény:
birokracia 5K
jogtudomdny 4K
16 jellemz8: Tudds

A diplomdacia a politikai élet és a
civilizaciok kozti kapcsolatteremtés,
targyaléképesség mozgatérugdia.
A jértassdggal rendelkezd karakter
képes ra, hogy a kereskedelminél
magasabb szinten targyaljon egy
térzs, orszdg, vagy bolygé vezetSivel
illetve képviselSivel. Sok bolygé és
nép sorsa mulott mar azon, hogy
milyen eredménnyel, mennyire
meggy6z8en targyaltak egymdssal
a felek. Gondoljunk csak arra, ho-
gyan sikerolt Leia hercegnének
meggy&zni @ noghri népet az iga-
zarél, és az Uj Kéztérsasag oldald-
ra éllitani 8ket.

A kilénbség a meggyézés jartassag és a diplomdcia kozott
oridsi. A diplomécia segitségével képzetten, gyakorlottan és meg-
felel8 hangnemben lehet kapcsolatot teremteni, mégpedig mindig
a kell§ stilusban. A legtébb esetben a diplomata a térgyaldsok
el8tt tanulmdnyozza az adott civilizacié igazgatési rendszerét (bi-
rokracia) — hogy megnyerie a mésik fél bizalmat —, és a hatarokat,
ameddig elmerészkedhet (jogtudomany). Ugyan nem tartozik szo-
rosan a diplomdcidhoz, a legtébb esetben azonban hasznos az
adott civilizacié kultdrdjanak, hagyomdényainak ismerete is.

specializicié: fajok, politikai berendezkedés szerint (nem kaotelezd)
szokséges id8: par 6ratél hetekig

hasznélat: minél 6sszetettebb, rétegesebb, anndl nehezebb. A ne-
hézség értékét a masik fél hozzadllasa is médosithatia.

(F) TORTENESZET
kévetelmény:
idegen fajok 4K
kultdra 5K

18 jellemz8: Tudés

A térténészet az egyik legésszetettebb jartassag, ami hosszu kuta-
témunkat és rengeteg id6ét kdvetel. Mivelsi a legritkébban tartoznak
a fiatalabb korosztélyba, még ennél is ritkdbban mozdulnak ki la-

kéhelytkrél, hacsak nem feltétle-
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nil szikséges. A jelenkori és rég-
mult id8k kutatdsa kilénbézs idst
és energidt vesz igénybe. Minél ré-
gebbi valami, annél nehezebb he-
lyes képet alkotni réla (altalaban).

A legtébb térténész éppen ezért
inkdbb kivélaszt magénak egy-egy
témdt, s erre orientdlédik; aki dlta-
lénossagban, dsszefoglaléan tanul-
mdnyozza a térténelmet, annak tu-
désa feliletesebb. Voren Na'al és
Arhul Hextrophon, a két neves tor-
ténész sem kivétel ez aldl. A Whill
krénikdk térténészének lenni nagy
megtiszteltetés, csak a kivéaltsdgos
tehetségeknek adatik meg.

Ennek ellenére nem véletlen,
hogy gyakran utalnak mds, neves
kutaték munkdira; az & feladatuk
nem a részletesség, hanem a t6rté-
nelem 16 fonalénak kévetése. A tor-
ténészet segitségével ereklyékbdl,
viselkedésekbdl, mivészeti alkotd-
sokbél kdvetkeztetni lehet megtor-
tént eseményekre és bedllitottsa-
gokra (militarista, fizikai, szellemi,
stb.). Szémos helyzetben akar \ét-
fontossagu is lehet egy-egy torté-
nész tuddsa.




specializaci6é: bolygérendszerek,
korszakok szerint

szikséges id8: par percté| par hétig
hasznélat: akércsak a diplomécia
esetében; itt eltelt id6 figgvényében
véltozik a nehézség.

(F) HADVEZETES

kdvetelmény:
parancsnoklds 5K
adatgydijtés 3K+2
f6 jellemz8: Erzékelés

A hadvezetés a stratégiai érzék és
a gyors déntéshozatal kifejezéje.
Haszndaléjanak ismernie kell az al-
tala ir@nyitott csapatot, hatérozottan
és megfelel6 modszerekkel kell irg-
nyitania éket. Ekkor Iép be az adat-
gy(ités jelentésége, mely ez esetben
valéjaban helyzetfelismerd képes-
séget jelent. Egy hadvezérnek azt is
tudnia kell, miért tdmad oldalrél az
ellenfél egy szakasz gyalogosa, s
nem csupdn azt, hogy milyen er&s
és honnan j6n. Hiszen lényegében
ez alapjan kell eldéntenie, tdmadé-
egységet kild-e ellenik, vagy meg-
varja, mig azok kézelebb érnek;
esetleg védekez8 harcot rendel el, hogy megtudja, mi az ellenség
célia: elvagni a visszavonulést, vagy kicsalni az egyik szdryat, hogy
egy Ujabb tdmadasnél védtelenidl maradjon a {8 hadtest. Ta-
maddasndl is hasonléképpen kell mérlegelni, csak éppen az indit-
tatds mas.

A jatékmester feladata kézélni a jatékossal a levonhaté kévet-
keztetéseket, hiszen nem mindenki sziletik taktikai zseninek, maijd
koézélni a lehetséges varidcidkat. Persze, csak ha sikeres a jatékos
dobésa.

specializcié: hadviselési formdk szerint (Ur, szérazfold, tenger, légkér)
szikséges id8: egy kortsl hiusz kérig

hasmnélat: ellendobés. Ha a jatékos nagyobbat dob, mint az ellenfél
hadvezére, a kalandmester kézli a kévetkeztetéseket. Ha sikertelen,
a jatékos a maga feje szerint cselekedhet (vagy, ha egyértelmGen
nem ismerte fel, automatikusan belesétdl a csapdébal).

MERNOKI TUDOMANYOK

A mérnéki tudomdnyok sokrétlisége miatt az aldbbiakban csak egy
felsorolds kévetkezik, hiszen mindegyik fejlesztett jartasséghoz més-
mas alapjartassdgok tartoznak, lényegik azonban ugyanaz.

Ahhoz, hogy valaki méméki szinten legyen képes hozzélétni va-
lamihez, nagyfoki szerelési ismeretre van szikség. Egy valédi mér-
ndk behunyt szemmel meg tud javitani barmit, ami a keze tigyébe
akad, és ismeri a gép minden zugdt. A legtdbb esetben elég, ha csak
javitési ismeretekkel rendelkezik valaki, dm néhdny helyen (droidok,
szamitégépek) egyéb, példaul programozési jartasségokra is szikség
van. Bar a jaték szabdlyrendszere nem kiloniti el ezt a két dolgot,
nem art némi hangsulyt fektetni ra...

(Egyesek meggy&z8dése szerint hasznos lehet, ha a mérnsk
vezetni is tudja a jGrmdvet, hiszen a tesztpiléték élete kordntsem
olyan veszélytelen, mint hinnénk. Lelkivilaguk boncolgatasat egy
késébbi szamunkra hagyjuk...)

A leghasznélhatébb megnyilvanulési formdja az ilyenfajta fej-
lesztett jartassagnak (mellesleg a jatékos fantdzigjat is kell6képpen
igénybe veszi, tehét dijazandé), ha valaki t6bb darabbél, esetleg
roncsokbd| akar ésszekalapdlni egy haszndlhaté dolgot - példaul
szétlStt [épegetébdl dllvanyra szerelhets agyut fabrikdl, vagy a
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vezérlétilkét épiti be egy hésikloba
(legalabbis egy részét).
Menijink szépen, sorban:

ALTALANOS MEGKOTESEK

specializdcié: gyakorlatilag nincs,
mindegyik 6néll6. Bar egy meg-
nevezés ald tartozhat tébb jartas-
sdg is, gyakorlatilag mindegyik k-
|6nbézik, csak a megnevezésik
azonos.

hasznélat: nehézségi szamértékkel,
»mfaj” szerint

16 jellemz8: Technolégia
szikséges id8: egy honaptdl évekig

ORHAJOMERNOK
kévetelmény:

csatahajé javitds 5K
szdllitéhajé javitas 5K
vaddszgép javitds 5K
repulzor javitds 5K
lépegetSjavitas 5K
szarazfsldi

jarmGvek javitdsa 5K

. Altalédban véllfajok, médositésok
megalkotdsdt jelenti, de semmiképpen sem egyedil. Legaldbb még
hdrom emberre van szikség, akik a csatahajék kommerszebb ré-
szeivel foglalkoznak. Ezeknek a segédeknek nem kell mérnéki jar-
tassdggal rendelkeznitk. A csillagrombolékat sem egyetlen ember
tervezte. A csatahajondl kisebb Iéptékd jarmiveket azonban mar egy
ember is megtervezheti, minden rendszerre kiterjed8en, de ez meg-
ndveli a szikséges id6t és nem art, ha valaki ellenérzi a kész terv-
rajzokat.

HADITECHNIKAI MERNOK

kévetelmény:
sugarfegyver javitds 5K
csatahajé fegyverzet javitds 5K
vértezet javitds 5K

Ui fegyverek kidolgozésa, t5bb fegyver kombindlésa, Gsszeépitése.
A kalandmester j6zan keretek kézétt szabdlyozza; nem épithet valaki
csak haz méretl dolgokat!

ELEKTRONIKAI MERNOK

kdvetelmény:
droidprogramozés/javitds 5K
szamitégép javitds/programozés 5K

A jartassdg komoly hozzdértést kévetel, a kalandmester részéré|
is. Minden esetben szigorGan vizsgéld meg a jGtékos dltal kifejlesztett
jdonsagot, mert tGlzottan kénny(vé teheti a dolgokat.

Réviden 6sszefoglalva, ezek a legfontosabb fejlesztett jartassagok
— &m korantsem ez minden! Az itt felsoroltak Gtmutaték lehetnek to-
vabbiak kialakitésahoz is. Ha szikségesnek taldlod, akér 6j alap-
jértassdgokat is bevezethetsz, béar a szabdlykényvben szereplsk
eléggé lefedik a széba jBhets egyéb jartassdgokat is. A késébbiekben
tovébbi jartassagokré! is olvashatsz majd a Runa hasébijain.
Addig is: Az eré legyen veled!
Herbie



T.L.E. (Twin lon Engine): Az eredeti, Republic Sienar Systems dltal
gyartott vadészgép

TIE: Az elsd SFS dltal a Csdszarai Haditengerészet szamara
gydrtott vaddsz

TIE/In: A jelenleg szabvényos flotta-bézist TIE vaddsz, ennél
mar kilén generatort kaptak a lézerdgyuk.

TIE/rc: Kilonlegesen érzékeny szenzorokkal és hosszi tavd kom-
munikdciés berendezéssel felszerelt vadész; egyetlen |ézeragyija
van.
TIE/fc: Ezek a vaddszok a pontos tlziranyitést és célpont-meg-
hatdrozést segitik elé foldi, vagy Grbeli célpontok nagy tévolsagrél
térténé bombdzasakor. A vadész a célponthoz kézel mandverezve
ielenti a szikséges célzési korrekcidkat a flotta-hajénak, amely biz-
tonsagos tavolban maradhat a célpont védelmi fegyvereitd|. Lézeres
célpontmegielslét és nem zavarhaté adatétvivét hordoznak.

TIE/gt: A megnévelt hajétest lehetévé teszi torpeddk és bombak
széllitését. Leginkdbb foldi csapatok témogatdséra haszndltdk, de
fokozatosan Gtveszi a helyét az Gjabb TIE-bombdézé generdcié.

TIE VADASZOK

TIE vaddszok kisérik a flottakat, végzik a felderitést, &rigratoznak
a vitatott térségekben, tamogatidk a felszini csapatokat, foglalkoznak
a csempészekkel és kalézokkal, s 8k vadasznak a Felkel8kre is.
A legtébb piléta elétt inkébb ezek, mintsem a csillagrombolék szim-
bolizélijgk a Birodalom igazi hatalmét. Kevesen néztek szembe vala-
ha is egy romboléval, de a TIE vaddszok mindenitt ott vannak.
A TIE vadészt a Republic Sienar Systems (a Régi Kéztarsaség
bukésa 6ta Sienar Fleet Systems — SFS) tervezte és gydrtotta, a ga-
loxis egyik leghiresebb, harci Grhajékat tervezé véllalata. Kezdetté|
fogva hatalmas témegben gyartiak, és bér az SFS napjainkban is
nagy szdmban készit TIE vaddszokat a Birodalomnak, a kibocsétés
csdkkent, mivel az eréforrésokat a Halélcsillag-program kéti le.
A hatszégletd napelemtdblaikrél kénnyen felismerheté TIE va-
ddszokban egyedildllé meghaitést alkalmaznak. lonizalt gézokat
gyorsitanak fel a fényéhez kézeli sebességre, mikro-részecske gyor-
sitékban. A gyorsan mozgé ionok a hétsé kiémlé-nyildson ét dram-
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Szélesség: 6.3 m
Hossz: 6.4m
Magassag: 7.5m

Fegyverzet:
iker lézeragyu

TIE/In

Szélesség: 6.3 m
Hossz: 64m
Magassag: 7.5m

Fegyverzet:
lézeragyu
Célkovetd rakétak
Feladattdl figgé
fegyvertér

TIE/gt

lanak ki, el8rehajtva a gépet. Mivel a TIE vaddszok nagyon haté-
konyan hasznéliék ki a hajtémd teljesitményét, csak korlatozott
tizemanyag mennyiséget kell magukkal vinnitk. gy a magas toléerd
elérésére tervezett iker ion-hajtém{ viszonylag kis témeget mozgat
— ez az oka TIE vadész sokat dicsért sebességének és mandvere-
z8képességének. Az iker ion-hajtémiveket telies erével hasznalva,
a TIE vaddaszok gyorsabbak a legtébb széria Grhajéndl, és méltd
ellenfelei barmelyik vadédszgépnek, beleértve az Incom T-65 -6t is!

A piléték csaknem minden irdnyba képesek az ionok dramlasat
iranyitani, kivaléan manéverezve igy a géppel. Tapasztalt pil6tak
lélegzeteldllité akrobata mutatvanyokra és kitéré mandverekre
képesek orsékkal, pérgésekkel, csusztatasokkal, csavarokkal tarkitva.
A pilétaknak azonban vigyézniuk kell; a hirtelen sebességcsdkke-
néssel jaré negativ gyorsulds stlyos szerkezeti karokat okozhat a
gép merevitésében. Ezért, bar a TIE vaddszok szinte helyben meg
tudnak fordulni, gyors megéllasra nem képesek.

A Felkel6k vadészgépeivel ellentétben a TIE sorozat egyik da-
rabjat sem szerelték fel hiperhajtomivel. Egyrészt azért, mert a
Birodalom vadaszgépei dltaldban nagyobb hajék tdmogatésaval
dolgoznak, mig a Felkel8k jobbara 6ndlléan, mésrészt a hiperhaij-
témivek témege jelentésen csdkkentené a TIE-ok man8verezé-
képességét; harmadrészt pedig, a hiperhajtémivek dragdk. Fontos
szempont, figyelembe véve a TIE-ok nagy szémdt.

A TIE vadészok fegyverzete lényegében a gémb alaki térzsben
elhelyezett két lézeragyibél all. Eredetileg az 4gytk az ion-haijté-
mUvekbdl meritették a szilkséges energidt, ez azonban pont a ke-
mény Utkdzetekben csdkkentette a mandverezdképességet, amikor
a lézereket sGrn haszndltak. Ujabban kilén generdtort épitenek be,
megnévelve ezzel a lézerek |8tavolsagat és pusztitd erejét.

Az ionhaijtémivek alapvetéen nem tartalmaznak mozgé alkat-
részeket, sem magas h8mérséklet( dsszetevBket, igy sokkal kevesebb
karbantartast igényelnek, mint a legtébb Grhajé. A TIE rendszereinek
tobbi része azonban nagyon szorosan lapul a kis hajétestben, meg-
nehezitve a hozzatérést tesztelés, javitds, vagy csere esetén; ezért,
ha nagy ritkdn a TIE mégis karbantartasra szorul, napokig, vagy
akar hetekig is kimaradhat a szolgélatbél. A hajé legtébb rendszere
megfelel a Birodalmi szabvanynak, igy pétalkatrészek kénnyen
beszerezhetéek hozza.

A TIE vaddaszok legnagyobb hatranya az elhérité pajzsok teljes
hianya. Bar a napelemtdblék és a hajétest pancélozott, igy nyoit
némi védelmet, pajzsok nélkil mégis sebezheté6 marad a katonai
lézerek és nehéz sugarvetsk taldlataival szemben. Elméletben ezt
a hiényt a piléték tgyes kitérésekkel és gyors iranyvéltésokkal kom-
penzdalhatiék. A gyakorlatban azonban kénytelenek azzal pétolni,
hogy 8k I6nek elséként, nagy szémban tdmadnak, és elfogadjdk a
magas veszteséget.

A TIE piléték elit alakulatnak szémitanak a Csdszari Haditenge-
részeten belul. A t6bbnyire énkéntes piléta-jellteknek aktiv Birodalmi
egységekbdl kell jelentkezniik. Legtébben mar képesitett pilétak
vagy Grnavigétorok. Alapos szirési és valogatasi eljgrason esnek
a4t — jelentések szerint csak mintegy 10 szdzalékuk felel meg, a t6b-
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bi visszakeril az eredeti egységébe. Akik megfeleltek, végigesindlnak
egy tébb szdz 6ra repilést is magdba foglalé hosszi, alapos kikép-
zést. A tréning lebonyolitasat egyre inkdbb a csillagrombolék veszik
at, igy a kiképzenddk megtapasztaligk az éles bevetések repilési
kérnyezetét és kdvetelményeit is.

HelySrségekhez rendelve, planetaris védelemként vagy flotta-
szolgdlaton, a TIE vadészok legtébbije csapatban dolgozik. A TIE
pilétak megtanuliak és alkalmazzék az egyiittmGkodést kivané tak-
tikakat: menekilési lehetéségek lezarasat, az ellenfél kereszttiiz alé
vételét, és egyuttmGksdést a nagyobb hajékkal, esetleg szdrazféldi
egységekkel, ha szikséges.

A TIE pilétakat nagyra értékeli a Birodalom és az ellenség egy-
arént. Még a nagyobb és er8sebb gépeket repiil Felkels pilétakban
is él egyfajta egészséges tisztelet a TIE vaddszok és azok pilétai
irant. Természetesen dltaldban a puszta szamuk adja a TIE vadészok
legnagyobb erejét.

A legtébb aktiv Csillagrombolé hat, egyenként tizenkét TIE va-
daszbdl éll6 szézadot hordoz. Minden szézad hdrom négyes kéte-
lékbsl all, melyek tovabb oszlanak két elemre. Mindegyik elemet
egy vezetd, és egy szarnyember alkot; a legkisebb taktikai egység,
amit a Csdszari Haditengerészet alkalmaz. Altalaban két szézad
adja a Rombolé kisérs fedezetét, ketté felderitést végez, és kettd
a tartalék.

A foldi bazist TIE vadaszok legtébbie a Csaszari Haditengeré-
szethez rendelt, de a legénység a bdzis parancsnokéanak tartozik
jelentéstétellel. Egészséges rivalizalas él a foldi, illetve Gr-baziso
pilétak kézott; a ,mormota” (ground-hog), és a ,vakuum-fej” kife-
jezések haszndlata a leggyorsabb méd egy verekedés kirobbantaséra
barmelyik Birodalmi tdil8bolygé bérjaiban.

Néhdany planetdris és helyi haders szintén haszndlia a TIE-ok
korai modelljeit, bar ezek pilétai nem olyan jél képzettek, és dlta-
ldban kevésbé eredményesek, mint Birodalmi tarsaik.

A Birodalom szédmos kilénleges véltozatét fejlesztette ki a TIE
vadésznak. Sok esetben a Tengerészet modernizdlia a régebbi mo-
delleket, felszerelésiket lecserélve a legtjabb verziékra. A legsike-
resebb Ujitdsokat teljesen Gj jarmGvekben dtvézték, mint a TIE
bombazé, és a TIE elfogé.

Star Gazer




,A mai kemény vildgban bizony sohasem lehet tudni, haver! Ezek
a nyavalyds kalézok mindenditt ott vannak, nem is beszélve a francos
aszteroidamez8krél. A maltkor is, mikor az Anoat rendszerbe kellett
mennem, a hajé fogta magdt és kilépett a hipertérb&l! Mar éppen
nyultam volna az étkozott hidrokulcsokért, amikor kiderdlt, hogy
egy francos aszteroidamezébe keveredtem! Az volt aztén a mulatség,
paijtas! Hozzam ki a gépet a sziklék kézil, vagy katapultdliak o
semmibe! Tiz kilét fogytam, mire kiizzadtam a hajét a mez&bsl!
Erre mit latok2 Valami érilt fogbcskdzik a legnagyobb dzsumbujban
egy halom TIE-vaddsszal. Hiztam is el onnan a leheté legmesszebb,
merthogy volt ott néhdny rombolé is dm! A fele rendszerem kiment,
én meg totyoghattam el a Bespinig tartalék rendszeren.

Erre mit taldlok ott2! Az egész francos Tibanna gdzmez8 hemzseg
a birodalmiaktélll Na, akkor mér nekem is kérhéz kellett!”

— hajéskapitany elbeszélése egy danaabi kocsmdban
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A galaxist keresztil-kasul bejéarva, az Grhajétulajdonosok elébb
utébb szembesilnek az 6rékds bosszisdgot okozd miszaki prob-
lémdkkal. Legyen az meghibdsodaés, vagy barétsagtalan bicso-
ajandék — eléfordul, hogy nem oldhaté meg profi felszerelés nélkol
a probléma. A vadészgépek, jachtok és kénny( széllitéhajok részére
— a hajézék legnagyobb &rémére — olyan szervizhangérok létesiltek,
melyek gyartétél figgetlentl barmilyen javitdsra képesek. Sok életet,
Uzletet és haj6t mentettek mar meg hasonlé méhelyek, nem csoda
hét, ha az Grhajés-szlengbe ,kérhdz”-ként vonultak be.

Mivel a Sienar Fleet Systems, a Kuat Drive Yards vagy az Incom
(hogy csak a legnagyobbakat emlitsik) csak sajét gyartmanyd hajék
szervizelésével foglalkozik gigantikus, orbitélis palyén keringé dokk-
jaival, @ magdnkézben levé kisebb hajék tulajdonosainak tébbsége
nem szivesen viszi olyan helyre kedvencét, ahol akadékoskodé kér-
déseket tehetnek fél egyes médositdsokkal kapcsolatban. A fent
emlitetteknél kisebb, felszini szereléizemek — dltaldban magdnkézen
— kevesebb kérdéssel ugyanazt tudjék nytijtani, s hogy se a Biroda-
lom, se a Szévetségi Szektor ne koppintson az orrukra, fekete mun-
kat nemigen véllalnak.

Alabb kévetkezzék egy ilyen, legdlis és jél felszerelt szerviztelep
lefrésa azon kapitdnyok szdmdra, kiknek hajéja komoly sériléseket
szenvedett a legutébbi olajra lépéskor...

Az itt szerepl8 adatok, informéciék alapjan tetszés szerint létre-
hozhatsz sajat méhelyt, igénytél figgéen, melyhez a felszerelések
arat énhatalmdlag varidlhatod. Irésunk mind mesélének, mind
jatékosnak hasznos informacidkat tartalmaz, dm a teliesség igénye
nélkol.

AZ AZONOSITO

R&gtén az elején tisztdzni kell egy olyan problémat, mely sokszor ve-
t8dik fel a jaték kapcsdn, s az aldbbi leirdsban is emlitésre keril.
Az Grhajé azonositéjardl van sz6, melyet j6 pénzért, meggydz8 sz6-
noklat keretében barki megvéltoztathat. Ez azonban nem olyan
egyszer(, mint ahogyan hangzik.

Valéjaban nem létezik olyan, hogy meghamisitott, vagy megvél-
toztatott azonositékéd. Az Grhajé szémitégépe dltal kildétt adatokat
ugyanis a kikétéfeligyel6ség megnézi a nyilvantartdsban, amely
azonban nem csak helyi hajék adatait tartalmazza, féleg, ha biro-
dalmi fennhatésag alatt éll a hely — nem is csak a kérézétt hajok
telies adattarat, hanem éltaldban az ésszes rendelkezésre 4llo
nyilvantartast ellenérzi a hajégydrak éltal kézzétett kimutatdsok
alapjén. Igy aztén az, hogy a Millenium Falcont egy masik hajénak
nézhették a Szévetségi Szektorban, igazdbél annak készénhets,
hogy Solo vésdrolt egy hamis kédot.

Tébb médja van annak, hogyan juthat valaki hamis adatokhoz.
A legkényelmesebb és legegyszer(lbb médija, ha egy aszteroidamez8,
csatatér, kisértethajék, esetleg roncstelep kérnyékén kezdink el




guberdlni. Természetesen, ha katasziréfa dldozata lett egy hajo és
sikerilt megmenteniink értékes azonositéjat, nem art leellendrizni
egy aranykez( technikus ismer8sink segitségével, mi maradt a
hajé utdn a nyilvéntartasokban.

A mésik, koltségesebb médja, ha felkerestnk valakit, aki sza-
badidejének nagy részét annak szenteli, hogy helyettink végzi el
a piszkos munkdat (nekik éltaléban sétét foltokkal tarkitott kalézmaltjuk
van). Az egyetlen, amit viszonylag buntetlenil meg lehet hamisitani
egy azonositékédon, a hajé tipusa — amennyiben az elhalélozott
tulajdonosé kilénbozott a miénktdl. Ez utébbi dtalakitast vallaljak
el feketén egyes j6hiszem{ technikusok, miutan megtapogattak
zsebikben az ellenszolgdltatds targyi manifesztacidjat.

AGTELEP

Felépitését tekintve, mindéssze hdrom kiléndllé épiletet taldlunk
egy szerviztelepen:

— a kézponti hangdrépilet gigantikus komplexumat, melybsl
él8sdi mynockok gyandnt élinak ki Gjabb, mdas-mas célokat szolgalé
kisebb, alacsonyabb épuletek;

— a biztonsagiak épuletét, mely nem csak 8rbédé, de hatszemé-
lyes, 6sszkomfortos barakk is egyben;

— a tGzoltészer-raktérat, melyet — t(izbiztonsagi okokbdl — mindkét
épilettdl messzebb helyeztek el.

A telepet kerités veszi kéril, magéba foglalva egy szarazféldi
jarmUvek szémara fenntartott parkolét, valamint hdrom-négy lan-
doléplatformot. A keritésben alkalomadtén elektromos aram is
kéborolhat.

Ezen feltl, stratégiai pontokon feldllitott E-Web itegek mered-
hetnek szerteszét (12), mindegyik csupan kédkartyaval mikédtet-
heté; esetleg éjszakdra kézponti szamitégéppel tizvezérelt, éjiellatéd
ipari kameralancra kapcsolva (tetén 6 db, 1-1 a két bodé tetején,
1-1 a landoléplatformok mellett).

A LANDOLOPLATFORMOK emel8szerkezetek segitségével tiz
méter magasra néhetnek, a talajszintnél lejjebb pedig csak akkor
mennek, ha esetleg f6ld alatti gardzst alakitottak ki az épiték. A plat-
formokat széles aszfaltcsik kéti ssze egyméssal és a hangarépilet
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két bejarataval, melyen nagyteliesitmény( vontatéjarmivek moz-
gatiak a javitdsra szorulé hajdkat. Tudniillik, a telep teriletén haijté-
mGvek haszndlata csak két esetben lehetséges: 1., ha valaki a
landoléplatformot haszndlja 181 és leszélldsra, 2., ha tesztpadon
jaratjak.

Fenntartasuk: minimum 1850 kredit/hénap.

A BIZTONSAGI EPULET egy 8rszobabél, konyhabél, zuhanyo-
26bol, vécébdl és négy lakshelyiségbél dll, a felfogadott biztonsdgi
8rok szikségleteinek kielégitésére. Egy ilyen méreti vallalkozdsndl
cirka hisz 8r dolgozik (nagyjabél hdrom valtasnyi), akik hetente
véltjak egymast hatosaval-hetesével.

Fenntartdsuk: minimum 5500 kredit/hénap.

A TOZOLTOSZER RAKTAR a biztonségiak feliigyelete ald tartozik,
tartalma a kolénboz8 tizesetekre valéd oltészerek, elsésegély-
csomagok, 1Gzallé ruhdk, stb. :

Fenntartdsa: mini - um 500 kredit/hénap, ha nem haszndlnak
el semmit.

A HANGAR

Ahogy azt egy ilyen épilettd| el lehet varni, méretei gigantikusak,
hiszen 6t-hat hajét minimum be kell fogadnia. Kevesen engedhetik
meg maguknak, hogy ekkora hangdrokat tartsanak fénn, kivéve
talan a legnagyobb cégeket, azok pedig dltalédban sajét Grhajékra
szakosodtak, és nem szivesen létnak holmi médositott repilé roncsot.
Hogy ennek ellenére léteznek ilyenek, annak okait felijebb mar
taglaltuk.

A hangdrhoz kivilrél dltaldban harom épilet csatlakozik:

— a franszformdtorhdz, mely sajét, vagy idegen energiaforrasbol
dolgozik, feladata a kilénbdz8 energiaszinty ellétés biztositasa (pl.
a tesztpadok szdmara);

— az er8gépek (vontaték, énjaré daruk, nehézmunka-droidok,
egyéb er8gépek) gardzsa;

— nagy készlet( raktar

Természetesen mindhdrom épilet szigorban &rzott, a bizton-
sagiakon kivil csak a részlegvezetéknek (4) van kédkulesuk (biz-
tonsagi zar — Nagyon nehéz).



A TRANSZFORMATORHAZhoz csak a karbantarté személyzet
férhet hozzd — bar a telepen szinte minden él&lény képvisel valamiféle
technikai jartassagi szintet a legkilénbézébb témdakbél, a transz-
formétort nem illik piszkalni...

A GARAZS husz-harminc jarminek ad ofthont, és droidok tartjak
rendben. Ot vontatét, tiz munkadroidot, nyolc-tiz &njaré darut és
ét-hat targoncét talalhatunk benne.

Fenntartdsa: 2400 kredit/hénap.

A RAKTAR mindkét oldalén — kézvetlentl a hangdrba és a kil-
vildg felé — van bejarat, mér csak a készletek feltltése miatt is,
hiszen az mindig kivilrél térténik. Szigordan 8rzétt és zart hely, be-
fogaddképessége 2000 metrikus tonna, ami annyit tesz, hogy
tizenkét Grhajényi standard felszerelést tartalmaz, természetesen
hajotorzs nélkol.

Altalénos tartalma:

— ionhajtém{ blokkok,

— pajzsgeneratorok,

— energiadtalakiték,

— mereviték,

— mechanikai alkatrészek (zérak, hidraulikdk, sinek, villanymo-

torok),

— elektronikdak (vezérl8-chipek, nyomtatott dramkaérok, huzalok,

vezetékek, kabelek, visszacsatolasok),

— bels& burkolatelemek,

— tarolék (kapcsolétébla, szerszémgardréb),

— alapveté bitorelemek, tartozékok (oxigénmaszk, Grruha),

— cs8elemek, hiGtérendszerek,

— nyilaszarék,

— kommunikaciés berendezések és vezérl8panelek,

— mandverezd és navigdcids szdmitégépek,
 —szenzoralkatrészek...

Es még sorolhatnank.

A DEPO

Miel&tt valaki a részletekbe fulladna és elbébiskolna a fenti felso-
rolés f6l6tt, vessiink egy pillantast a szervizhangarra. A leglaikusabb
szemlélék is megegyeznek abban, hogy a hangyatarsadalom minden
bizonnyal biszke lenne a szerel6csarmokban zajlé rendezett kdoszra,
az 6rokds nylzsgésre és sirgés-forgasra — a szakemberek hozzateszik
persze, hogy az efféle rovarnak esélye sincs arra, hogy hosszabb
ideig élve maradjon egy ilyen kérnyezetben, igy hat nem is veheti
igazdn szemuigyre. .

A kéosz 16161t szakszer( rendszer uralkodik: t6bb arasz széles
sarga csikok szegélyezik a vontatasra kijelélt Gtvonalat a boxokra
tagolt méhelyek kézott. Egy-egy ,depd” (kdzkedveltebb nevén ,ren-
del&”) tizendt- hisztés szerel8gardat foglalkoztat. A teliesség igénye
nélkil elfogadhatiuk, hogy a szerelék minimum 3K+2 érték szik-
séges technolégiai jartassdgokkal rendelkeznek.

A DEPO domindns berendezése a tesztpult, egy mellmagasségig
ér8, harom kilén kapcsolétablara osztott konzol. Mig a kezeldi
részen oszcilloszképok, klaviatirdk, kapcsolék rendezetten elosztott
sorait taldljuk, a pult tloldaléan kilénbdz8 vastagsagi, szinG és
anyagu vezetékek tessék-lassék médon dsszetekercselt halmai nydl-
nak el. Ezeket a kdbeleket csatlakoztatigk a hajdk kilénbszd egysé-
geihez, miutén eltavolitottdk a burkolati elemeket. Egy teljes teszt-
sorozathoz csatlakoztatott hajé leginkdbb Ggy néz ki, mintha kibe-
lezték volna — a felnyitott panelek alél kabelek garmadéia tekereg
a legkolénbszébb helyekrél a konzolig. Ennek segitségével mérik
be a hajé rendszereit, és ha lehetséges elektronikus Uton megfeleléen
beallitjgk. Ez utébbi csak a navigaciés, stabilizaciés és egyszeriibb
vezérl6rendszerekre vonatkozik. A hajtémG meghibédsodésait, a
pajzsgenerdatorok dllapotét itt csak diagnosztizélni lehet.

: funkciékként 760 kredit (a konzol kilén értendd, potom
150 kredit egyetlen elem)

Szikséges jariass4g: szamitégép kezelés (programozds neml)

Funkciék: tesztelés, bedllitas, hibakeresés az aldbbi rendszereken

HaijtémG: ion, hipermeghaijté, tartalék hiperhajtémd, cellék,
atalakités;

60

Létfenntart6 rendszerek: levegéelltds és légkondiciondlés, szi-
getelés, vilagités, riasztérendszerek;

Biztonsdgi rendszerek: sériilés (témadds), idegen behatold;

Pajzs: energiadtalakités, energiaszint;

Fegyverzet: dtalakito rendszer, |8elemképz8 szamitégép;

Visszacsatolésok: elsédleges és masodlagos szabdlyzé és vezér-
|8rendszerek;

Hajéburok, hajétérzs: rongélédas

Szenzorok: kibocsatérendszerek és receptorok

Innentél kezdve a szakértelem és a technikai vivmanyok veszik &t
a szét; a felszerelési targyak elsé pillantésra atlathatatlanul, ém
mégis rendszerezetten boritanak el egy falat és az el&tte hizédo
aszfalt... (~He, hol van az A9-es hidrokulcs? — Ott van a lézervagdk
kozott a sarokbanl) ... Nos tehdt, mindenki tudja, hol taldlia meg
a dolgokat:
— hidrokulcsok (20), erédtviteli berendezések,
— karosszériaszerszamok (foré-, hegeszté- és vagéberendezések
garmaddija)
— témitéanyagok
— huzalok, vezetékek, kabelek tekercsekben... és kis darabokban
szerteszét

A SZERVIZDROIDOK szerves részeit képezik minden depénak.
Feladatuk sokrétG, bar valéjaban két fajtat hasznalnak: az egyiket
preciziés javitdsokra és emberre veszélyes miveletek elvégzésére,
mig a nagyobbak szakavatottan kikapjék a nagyobb blokkokat,
és konnyedén réhelyezik az Grhajé oldaldhoz gérdils énjard
darukra.

Az igy kiemelt hajtém3, vagy generétor egy dllvényra (,csont-
vézra”) kertl, melyen kénnyen szét-, illetve Gsszeszerelhets, kénnyen
hozzatérhets; ennek érdekében az dllvanyok kilénbézé forméijo
és teherbirdsy véltozatai dgaskodnak szerteszét.

Szintén jellegzetes tartozéka egy depénak az OLAJFURDO
(,gy6gyfirds”): egy hatalmas kéd, csordultig gépolajjal, ahogy azt
a Gsillagok hébortjaban lathattuk — ilyenbe meriilt bele C-3PO
Jelfrisstlni”. Az alkatrészek biztonsagos (hajén kivili) mozgatéséhoz
ismételten 6njaré darukat hasznélnak, melyek a maguk nemében
szintén droidok, csak kommunikélni nem tudnak. Tébbek kdzt a
,Hé, te ZZ-45-6s! Gyerink, hozd mdr azt a nyavalyas generator-
blokkot!” parancsra hallgatnak.

Nos, ilyen egy didhéjba helyezett javitébdzis. Hasznaljatok
egészséggell

Herbie




1 RPG legalap-

lelyzet fordulffat eld, amikor a kockadobds-
nak kell dontenie az események kimenetelér6l:
a harc, a szocialis interakci6 és a vardzserd
haszndlata. A harci szisztémak terén az RPG-
tervez6k kitaposott ton jarnak, és altalaban a
terepasztalos csatajatékok daltal hasznalt
megoldasokra épitenek. A szocidlis interakci6
- kbnnyen nélkiilozni tudja a bonyolult mecha-
izmusokat, hiszen a gerincét a kalandmester
S a jatékosok — remélhetdleg 6tletdus — tarsal-
gasa adja. Raadasul mindkét esetben szamol-
hatunk azzal, hogy itt a valos életben is el6for-
_dulo jelenségeket kell az RPG-nek modelleznie;
1 mindenkinek van némi elképzelése arrél, hogyan
- miikédik a visszacsap@ j, vagy milyen taktikaval
célszerd alkudozni. A magia azonban a valé-
sé;%n sohasem létezett, igy még azon a téren
sincs egyetértés, hogy egyaltalan milyen ala-
pokrol kell kiindulni. Nem csoda hat, hogy a
kilonféle RPG-kben homlokegyenest eltérd
elképzelések uralkodnak —@ magiarendszer a
szerepjatekok Achilles-sarka. -

Az egyik legelterjedtebb — és legkevésbé
sikeriilt — megoldds az AD&D-ben alkalmazott
memorizalasi szisztéma, amit egyébkeént nem a

_4 TSR stabja dolgozott ki, hanem egy Jack Vance
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nevii amerikai fantasy-ird, még a hatvanas évek végeén, amikor
a szerepjatékok nem is léteztek. Sajnos azonban ami a konyvek
lapjain bevdlik, a jatékasztal mellett csifosan cs6dét mondhat.
Az AD&D-nek koszonhetjiik, hogy a szerepjatékok vilagaban
sajatosan sztereotip kép alakult ki a varazslokrol. Alacsony
szinten folytonos gyamolitdsra szoruld, nyamnyila fickok, magas
szinten ellenben két Idbon jaré tiizérségi nehéziitegek. A
vardzslatok tetemes hanyada a csatatérre vald, a specializalédott
méagusok ko6zotti killénbségek elhanyagolhaték. Mindent
egybevetve cseppet sem kapunk redlis képet a magia
mestereirdl; és ez a felfogas — sajnos — a tekintélyes RPG-k
jelentds szazalékaban uralkod6va valt.

Akadnak persze olyan szerepjatékok, amelyek komoly
erGfeszitéseket fektettek a ,valosaghd” maglarendszerek
kidolgozasaba. (Talan elég, ha csak az 1993-as év ,sztarjat”,
a FASA é&ltal kiadott Earthdawnt emlitem.) Es létezik egy olyan
RPG is, amelyik egyenesen a magiat tette meg rendszere alap-
janak, s erre épitett ra minden mast. A jaték neve: Ars Magica.
(A latin kifejezés jelentése a magia miivészete.)

Kiaddjanak, a White Wolf cégnek a neve tavolrél sem isme-
retlen az RPG-berkekben tdjékozottaBb nagykozonséqg el6tt. Ez
az igényes termékeirdl ismert vallalkozas manapsag egyre na-
gyobb teret hodit kiadvanyaival a piacon, s lapjanak —a White
Wolfnak — a népszer(isége nyugaton a Dragon magazinéval
vetekszik. A jatéktervezd garda keze alol teljesen eredeti RPG-
k keriiltek ki, amelyek gyokeresen szakitottak az AD&D diktalta
hagyoméanyokkal — ilyen példdul a Storyteller rendszernek a
Fold kozeljovéjében jatsz6dé horror-haromsdga (Vampire: The
x querade; Werewolf: The Apocalypse; Mage The Ascension).

61 megérdemelt hirnevét azonban a cég az Ars Magicaval
alapozta meg, amelynek nemrégiben kerilt az izletekbe a
harmadik — javitott, bévitett és atdolgozott — kiadasa.

A tervezGk klasszikus fantasy-hatteret valasztottak rendsze-
ritknek: a sotét kozépkort. (Hogy a jelz6 mennyire j6 helyen van
a korszak megnevezése el6tt, a késébbiekbdl majd kivilaglik.)
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Sok mas RPG-t6l eltér6en azonban 6k nem kredltak kiilon vilagot
a szisztémajukhoz, hanem a feuddlis Eurépa keretei k6zé helyez-
ték. Ennek a megoldasnak szamos érdekes kovetkezménye van,
nem utolsésorban az, hogy a kalandmesterek és jatékosok kezét
bizonyos mértékig kéti a térténelmi hiiség. A képzeletbeli Mala-
core-csaszarsag uralkodé6jat minden tovabbi nélkiil el lehet
tenni lab alol; a keresztes hadjératot vezeté Oroszlanszivi Ri-
chardot nem. Egyesek talan gy érezhetik, hogy ez tiilsdgosan
korlatok kbzé szoritja a jatékosokat; véleményem szerint hatart
szab a ,parttalan” kalandozasnak, amely kirivo kvetkezetlen-
ségekhez vezethet. Rdadasul megvan az az elénye is, hogy
Eurdpa torténelmérél — remélhetéleg — mindenkinek vannak
alapfoku ismeretei; ezzel szemben teszem azt Krynn vilagarol
csak akkor tud képet alkotni magénak, ha hiiségesen vasarol-
gatja a TSR cég vonatkozé kiadvanyait.

A toérténelmi hattér eleve meghatérozza a jaték stilusat —
persze csak akkor, ha komolyan veszik. Tekintsiink egy egyszert
peéldat, ami a legtébb RPG-ben szamos induld karakter szok-
vanyos hattérsztorija lehetne! A foldmiives gazda fidnak szivét
langra gyuijtja a kalandvagy. Elmegy a falusi szatocsboltba,
megtakaritott pénzecskéjén gyatra pancélt és fegyvereket vesz,
aztan a szomszed varos fogadojaban bedll egy vagyonos nagyur
szolgdlataba, aki éppen ratermett embereket keres valami ve-
szedelmes feladatra...

Nos, ez a torténet az Ars Magicaban meré képtelenség.
A féldmtves gazda fia eleve nem megy sehovd, hiszen minden
valészin(iség szerint roghdzkotott jobbagy, aki féldesura enge-
deélye nélkiil a labat se teheti ki a lakohelyérél. A faluban nincsen
szatocsbolt, killénosen olyan nem, ahol tiltott fegyvereket
drusitananak; hésiinkén azonban az sem segitene, ha torténe-
tesen lenne, mivel feltehetéleg életében nem latott annyi pénzt,
amibe egy rozsdas kard keriil. Amennyiben valahogy mégis
sikertilne felszerelkeznie, halalra itéIné magdt, hiszen a nemtelen
szarmazasuaknak a térvény févesztés terhe mellett tiltja a fegy-
verviselést. A szomszéd varosba be sem eresztenék a szokott .
jobbagyot, mert félnek a foldesura haragjatéka yagyones
nemesnek pedig esze dgaba se jutna kocsmatdltelék bérencekre
szOrni a pénzt; van elég csatlosa, aki egyetlen szavara ugrik,
és méq fizetnie sem kell neki. A kalandvagyé gazdafi legfeljebb
furkésbottal hadakoz6 haramia lehetne, amig fel nem kotik.

Lelomboz6, ugye? Sajnos, a sotét kozépkor igy nézett ki a va-
l(’)ségban tévolré] sem emlékeztetett a Forgotten Realms vila-

Az Ars Magica leszamol azzal a széles kérben elterjedt gya-
korlattal, hogy a kortars vilagunkban altalanosan elfogadott
értékeket — személyi szabadsdg, kdtetlen gazdasag, térvény
elétti egyenldség, jogallam stb. — visszavetitik egy diszleteiben
feudalis id6szakba. 1tt a karaktereknek korh( és brutélis kor-
nyezetben kell mozogniuk. Tagadhatatlan persze, hogy ez be-
sz(ikiti a jaték lehetdségeit, ugyanakkor azonban teljesen egyéni
izt k6lcsonoz neki, amely — véleményem szerint — béséges kar-
potlast nyujt a korlatozott cselekvésszabadsageért.

Foélmertil persze a kérdés, hogyan lehet egy ilyen rendszer-
ben a megszokott kalandozd tarsasagokkal jatszani. Nos, sehogy.
A karaktereknek sajatos jellegl feudalis k6zosséget kell alkot-
niuk. Olyan kdzosséget, amelynek az élén hiibérur helyett két-
harom magus all.

Az Ars Magicaban haromféle karaktertipust kiilonboztetiink
meg: csatlost, bajtarsat és maqust. Ezek a kategéridk nem a
hagyomanyos értelemben vett kasztok — a bajtarsak kébor lova-
goktol besurrand tolvajokon at ajtatos remetékig barmik lehet-
nek, és elvétve az is el6fordulhat, hogy a magus karakternek_
semmilyen varazshatalma nincs. A kiilonbség inkabb abbafl
4ll, milyen szerepet téltenek be az egyes karaktertipusok a ja-
tékban.
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A mdgusok bolcsek és tudosok, a kozosség vezet6i és ira-
nyitéi, egyértelmd vezéregyéniségek. A bajtdrsakfiiggetien
tanacsadok, tobbnyire a magusok baratai; meghatdrozott fel-
adatokra szant specialistak. A csatlésok hiibéres szolgak, alantas
sorti, de megbecsiilt alattvalok; 6k alkotjak a kozosség gerincét,
és messze 6k a legszamosabbak a karaktertipusok koziil.

A fentiekbdl kovetkezik persze, hogy a karaktertipusok ko-
rdntsem egyenrangtak. A magusok hatalma mar a jaték
kezdetén messze foliilmilja az 6sszes tébbi karakterét, részint
varazserejiik, részint tarsadalmi poziciéjuk miatt. A status igen
fontos szerephez jut a jaték folyaman: elképzelhet6 példaul,
hogy a csatlés varkatona sokkal jobban forgatja a kardot a
bajtars nemestirnal, mégis belathatatlan tarsadalmi szakadék
tatong kettejiik kozott, amit semmiféle vivotudomany nem
hidalhat at. Igazségtalannak tdnik? Kérem, a kézépkorban va-
gyunk!

A jaték kezdetén a résztvevék tobb karaktert dolgoznak ki
maguknak: altaldban egy magust, egy-két bajtarsat, és négy-
6t csatlost. Ez bizony meglehetdsen hosszadalmas folyamat,
napokba is beletelhet. Valamennyi karakter a jatékosé, de csak
a legritkabb esetben hasznélja egyszerre 6ket (ez gyakorlatilag
képtelenség lenne); &ltalaban a kalandmester mondja meg
neki, hogy az adott kalandban kit vagy kiket lenne célszer(
vélasztania. A jatékosnak szive joga eltérni a tanacstél, de aztan
nem panaszkodhat, ha a karaktere kitttalan helyzetbe keril,

-.\,/' “hivel hidnyzanak a szitkséges képességei. Az igy kidolgozott

karakterekhez jarul még nagyszamu NJK csatlds — jobbagyok,
szolgalok, katonék —, akik csak jelzésszinten képviseltetik
magukat a jatékban. A karakterek osszessége zart kozosséget
alkot, amelynek covenant a neve — magyarul talan dominiumnak
lehetne hivni. Ezutan a jatékosok 6sszedugjdk a fejiiket, és a
szabdlykonyvben taldlhaté Gtmutatasok alapjan szamba veszik
a dominium élettelen tartozékait: dltaldban valamiféle erddit-
ményt, a kornyez6 birtokokat, a magusok kényvtarat és labo-

ratoriumat, a szomszédos foldesurakkal fenntartott kapcsola-
tokat, illetve a dominium feudalis jogallasat. Ha mindez kész,
kezddédhet a jaték.

A kalandok meglehetdsen rendhagyoénak tlinhetnek az
AD&D-n nevelkedett szerepjatékosok szamara. El6szor is teljesen
hidnyzik a képbdl a jol ismert RPG-kdzhely, a titokzatos, nagy-
hatalmd megbizé. Egy dominium énmagaban véve hatalmi
tényez6; a karakterek kozossége joval befolydsosabb és titéke-
pesebb, mint az atlagos kalandoz6 tarsasag. Ez persze nem
jelenti azt, hogy a karaktereknek nincsen felettesiik — példaul
egy hibérur, akitdl a birtokaikat kaptak, vagy a magusok rend-
jének valamelyik tekintélyes méltosaga —, am ez a személy
altaldban tdlsagosan tavoli és elfoglalt ahhoz, hogy beleszoljon
a napi tigyekbe. A kalandok mintegy spontan alakulnak ki;
éppen azért kell ennyi idét és energiat 6lni a karakterek, illetve
a dominium kidolgozasaba, hogy a jaték kezdetén ne legyen
hidny inditérugokban. A tindérerddk, kisértetjarta kastélyok
és gardzda rablébanddk lehetdséget adnak a hagyomanyosabb
jellegti kalandozasra (csatlésok); ugyanakkor mar kezdetben
széles tere nyilik a politikai cselszovéseknek és csaladi habo-
rusdgoknak (bajtarsak); az igazi inyencek pedig szembeszall-
hatnak a szent inkviziciéval vagy az alvilagi hatalmakkal, eset-
leg belebonyolédhatnak a magusok rendjének keretein beliil
zajl6 intrikdkba (magusok).

Elsé pillantasra zavarénak tlinhet, hogy évenként csak egy
kalandra van lehet6ség. Raadasul az Ars Magica csoppet sem
banik keszty(s kézzel a karakterekkel, ami az 6regedést és a
kiilonféle jarvanyos betegségeket illeti. (Hadd ismételjem 6n-
magam: sétét kozépkor!) Mivel a kiilonféle ismereteket és kép- .
zettségeket az Ars Magicaban is csak tapasztalati Gton Tehet”
fejleszteni, és a kalandokban csak a legritkabb esetben vesz
részt egy adott jatékos valamennyi karaktere, folmeriil a kérdés,
hogy egydltalan érdemes-e nekivagni?

Nos, érdemes. Ebben a rendszerben ugyanis a karakter nem
csupan akkor gy(jthet tapasztalat pontokat, ha kalandozik. (Es
a kalandok soran sem az ellenfelek kegyetlen lemészarlasa a
leggyorsabb médszer!) A jatékos minden évben meghatarozza,
mit csindlnak a passziv karakterei, és azok ennek megfelelGen
fejlédnek. Ha példdul a csatlés varnagy egész évben birtok-
igazgatasi iigyekkel foglalkozik, jovére feltehetéleg javulni fog
a vonatkozo értéke. Ami azt illeti, a magusok akkor fejlédnének
a legjobban, ha egész életiitkben semmi mdst nem csindlnénak,
csak poros foliansok folott gérnyedeznének, és alkimista kisér-
leteket folytatnanak a laboratériumaikban. (Ezt a megoldéast
egyébként rendkiviil valésaghtlinek tartom.) Igen am, de 6k
egyuttal a dominium vezet6i is, akiket vészhelyzetben nem
csekely felelésség terhel; és azokat a régi kényveket meg draga
vegyszereket is meg kell szerezni valahonnan!

Az Ars Magica nem ismeri a szintrendszert, ezért a karakterek
fejlédése folyamatos, nem ismételt békaugrasokkal halad elére.
A jatékév végén a megszerzett tapasztalat pontokat (ne gon-
doljunk nagy 6sszegekre; 6t pont mar egészen szép eredmény-
nek szamit) kozvetleniil vissza lehet forgatni a karakter megha-
tarozo értékeibe. A jatékos gyakorlatilag tovabbi tudas- és kép-
zettségpontokat vasdrol rajtuk. Erre vonatkozoélag két arany-
szabdly van: csak olyan jartassagokat lehet fejleszteni, amiket
a karakter aktfvan haszndlt a széban forg6 évben; és minél ma-
gasabb egy adott érték, annal nehezebb tovabb névelni. A rend-
szer remekiil ki van dolgozva: egy keményen szorgoskod6 magus
nagyjabol hetven-nyolcvanéves koraban jut el a csticsra, amikor
mar tdl 6reg hozzal hogy vilagrenget6 ambicioi legyenek, és
nem fogja felboritani,a jaték egyenstlyat azzal, hogy tizezres
griffmadar-horddkat kiild a szentfdldi szaracénok ellen. Tovabbi
elényds vondsa az Ars Magicanak, hogy a fizikai tlir6képességet
— amit egyébkeént nem pontokban, hanem egymasra épiil6 szin-
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tekben mér, mint a Shadowrun vagy a Cyberpunk 2020 —, nem
lehet fejleszteni. Ebben a jatékban nem léteznek 140 HP-s
Raszputyinok; a legtapasztaltabb karakter is belehalhat egy jol
sikertilt késsztrasba. Egyébként a halal az Ars Magicaban vég-
érvényes és megmasithatatlan; a karakterek legfeljebb isteni
csodatétel révén tamadhatnak fel, ami viszonylag valészintitlen
egy pogany magus esetében.

A jaték legaprolékosabban és legnagyobb gondossaggal
kidolgozott része természetesen a magiarendszer. Az Ars Magica
szerint a magiat egy titkos szekta — Hermész rendje — 6rokitette
4t Eurépdaba a pogany id6kbdl. A rendet tizenkét nagyhatalmd
vardzslé alapitotta a romai birodalom bukasanak idején; a leg-
bolcsebb koziiliik, Bonisagus, egységesitette a kiilonféle isko-
lakat, és megalkotta a magia atfogd elméletét. Ez a tedria elsé-
sorban a pogany gorog-romai-orientalis hagyomanyon alapul,
bér a szervezet alapitoi kozott volt egy kelta druida és egy ger-

man saman is, akik a sajat tanaikkal szinesitették tovabb a

szekta repertodrjat. Bonisagus ezenkiviil térvényen kiviil he-

lyezte a démonol6gia gyakorlatat, és irasba fektette a titkos

rend szervezeti kereteit. A tizenkét 6smagus mindegyike egy-
!

egy dinasztiat alapitott, amelyek mind mas-mas oldalrél koze-
litik meg a hermetikus magia egységes alaptanitasat. A Merinita-
hdaz varazsloit példaul erés kotelékek flizik a rejtett tiindérbi-
rodalomhoz; a Verditius-magusok a varazstalizmanok készité-
sének mesterei; a Tytalus-csalad tagjai minden tiltas ellenére
a démonidézéssel kacérkodnak; a Flambeau-boszorkanymes-
terek specialitasa a t(iz és a rombolas; Bjornaer leszarmazottai
alakvaltok, és benséséges viszony flizi 6ket a vadallatokhoz.
Az egyes hazak oroklott hagyomanyai gondoskodnak réla,
“~hogy‘a magus karakterek ne legyenek egyformak, ezzel azonban
tavolrél sem meritettiik ki az dsszes lehet6séget. Az Ars Magica
rendszere szerint a hermetikus magianak 6t Technikdja és tiz
Formdja van; ezeknek dtven kombinacitja lehetséges, és vala-
mennyi kiilon iskolat alkot. (A Technikakat és a Formakat egyéb-
X ként latin névvel illetik, ami bizonyara nagy kénnyebbség az
alapos klasszikus miveltséggel rendelkez6 jatékosoknak, aligha
kénnyiti meg azonban a szomoru tobbség dolgat.) Mivel a ka-
rakternek a magidhoz valé viszonyat a vdlasztott Technikdkon
és Formakon kiviil a személyes adottsdgai is nagymértékben
befolyasoljak, gyakorlatilag kizart, hogy két magus egyforma
varazser6vel birjon. A lehet6ségek elképeszt6en széles skalan
mozognak: egyes magusok vardazshatalma a holdciklusokhoz
van kotve, masok csak sotétben
vagy zeneszora képesek vara-
zsolni, megint masok a hajukban
vagy a kormiitkben téaroljak a
magikus energiat. Altalanos sza- st
bély, hogy minden magusnak
ugyanannyi erés és gyonge
v pontja van; egy befolydsos bo-
szorkdnymester Achilles-sarka-
nak kideritése esztendékon at
hiz6do6 kalandozasra adhat al-
kalmat. :
Az Ars Magicdban a varazs-
latoknak harom tipusa van: for-
malis, spontdn és ritudlis. A for-
malis varazslatokat kényvekbdl
kell megtanulni, elére kidolgo-
zott varazsigék és kézmozdula-
tok egymaésutanja alkotja 6ket,
s hatasuk altaldban alland6 és
kiszamithaté. A spotan magia
egészen mas lapra tartozik, csak
alapfokt misztikus ismeretekre
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van sziikség hozz4, és végtelen szamu kombinacios lehetéséget
nyujt. Leginkabb a M.A.G.U.S. mozaikmagidjara emlékeztet: a
jatékos egyszer(ien bejelenti, milyen hatast akar elérni a
karaktere, aztan a kalandmesterrel kozosen meghatarozzék a
vonatkozo Format, Technikdt és nehézségi fokot, majd jéhet a
kockadobds. A spontan varazslatok sokkal kimerit6bbek a
formalisoknal, ugyanakkor azonban joval gyorsabbak, és nem
kell tanulni Gket; semmi akaddlya nincsen, hogy egy
tejfol6sszaju tanitvany megprébalkozzon a Poklok Emésztd
Langcsovaja vardzslat spontan véltozataval. (Mas kérdés, hogy
sikeriil-e neki, és ha igen, akkor nem hal-e bele.) A ritudlis
varazslatok jelentik a mégia mesterfokat: ezek hosszas
eldkeésziileteket igényld, bonyolult szertartdsok, melyek a leg-
tapasztaltabb btibdjosokat is alaposan probéra teszik, hatasuk
azonban atiit6 erejd és maradandod — nélkiilozhetetlenek példaul
a varazstargyak készitéséhez.

Mindent Gsszevetve az Ars Magica magiarendszere a leg-
osszetettebb, legvaltozatosabb és legrealisztikusabb valamennyi
RPG kozott, amelyet eddig volt szerencsém megismerni. (Nem
mintha mas téren hianyossagokat tapasztaltam volna; a jaték
harcrendszerét a legtobb 6divatd RPG Ggyszintén megirigyel-
hetné.) Melegen ajanlom a szisztémat mindenkinek, aki igazi
varazsloval szeretne jatszani. Az alapkdnyv nemrégiben megje-
lent harmadik kiadasa hisz dollarért négyszaz sirin nyomtatott
oldalon mindent tartalmaz, amire a jatékhoz sziikség van, a
Bonisagus-féle hermetikus mdagiaelmélett6l kezdve a torténelmi
dttekintésen at egészen a keresztény eqgyhdz szerepének részletes
taglalasaig. A kiegészité anyagok hasznosak ugyan, de nem
nélkiilozhetetlenek; modul egyébként is kevés jelenik meg az
Ars Magicdhoz, mivel a jaték sokkal inkabb fiigg az egyes karak-
terek egyéniségétdl, mint az RPG-k nagy része.

Szamomra az Ars Magica a mélyenszanté fantaziat testesiti
megq a felszinessel szemben. Nem nyiizsognek benne szazéval
a szornyek, nem kinalja tucatszam a valaszthat6 fajokat, a ka-
rakterek nem tehetnek szert benne isteni hatalomra, nem néhet-
nek a halandé vildg félé. Ugyanakkor azonban te}i‘eégn*egyedi v
modszerekkel szolgal a sokszind, életh(i személyiségek meg- =

formalasara, s lehetdséget nytijt rd, hogy a jatékosok regények
lapjaira ill6, 6ntérvényi karaktereket alkossanak. Tagadhatatlan,
hogy nem kezdéknek val6 jaték; a ,vajtfiild” rajongék azonban
keveés olyan RPG-t talalhatnak, ami jobban megfelelne az igé-
nyeiknek.
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Pé¢lda egy masfasta szerepyitékra
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z Ars Magica szerepjatékrol frott ismertetdm — reményeim szerint —
bizonydra felkeltette a Runa olvas6inak érdeklédését. Mikor az Ars

Magicérél probalok képet festeni masoknak, legyenek az illeték mégoly
lelkes szerepjatékosok, 6hatatlanul felmeriil a kérdés, hogyan lehet

egydltaldn jatszani ezzel a kétségkiviil rendhagy6 RPG-vel? A kérdés

- és a hétterében meghizédé, kimondatlan kételkedés — kétségkiviil
jogos, hiszen az Ars Magica nem tartozik a legkénnyebben elsajatithato, egyszertibb
felépitésti szerepjatékok kozé. A szabdlyrendszer kimerit6 ismertetésére természetesen e W -
nem vallalkozhatom, talan nem f6l6sleges azonban néhany elére kidolgozott mintan
megmutatnom, milyenek is az Ars Magicdban a karakterek. Az AD&D-n nevelkedett
rajongdknak egy-két ponton bizonyara meglepdek lesznek ezek a példak, de azt
hiszem, nem teljesen tanulsag nélkil valé a bemutatasuk.

PELDA CSATLOS KARAKTERRE f

A kalandmester és a jatékosok kdzosen arra az elhatarozasra jutnak, hogy az els6
Ars Magica-ilésiikon részletesen kidolgoznak egy dominiumot, amely a tovébbi
jatek alapjdul szolgal majd. Féldrajzilag a Francia Alpokba, idében pedig a XII.
szdzad végére helyezik — természetesen el6zetes megbeszélés utan.

Mivel igen gazdag dominiumrél van sz6 — jévedelmét elsésorban az alpesi
kereskedelem rendszeres megvamolasabél htizza —, a csatlésok szama szazndl is
tobbre rig. Koziilik persze csak tiz-husz karaktert dolgoznak ki részletesen (azokat,
akiknek vélhet6leg komoly szerep jut majd az eljévendd kalandok soran); a tébbiekrdl
egyeldre elegend6 annyit tudni, hogy léteznek, és szorgalmasan végzik munkéajukat
a foldeken, legel6kon, mihelyekben. Az egyik jatékos szeretne egy hiiséges, meg-
bizhatd testért a magus karaktere mellé, és a kalandmestert6l engedélyt kap a
kidolgozasara. Els6 1épésként meghatarozza a féjellemzéit:
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Intelligencia -3 Erzékelés 0

Eré +3 (+2) Alloképesség +2

Fellépés -1 Kommunikacio -3

Ugyesséqg +2 Gyorsasag +1 £

Az Ars Magica szerepjaték nyolc f6jellemz6t ismer, amelyeknek az értékei -5 és +5
k6zott mozoghatnak. Ez persze csak elméleti hatar; valéjdban ritkdn keriil sor ra,
hogy valamelyik karakter ennyire magas vagy alacsony értékekkel rendelkezzen.
A f6jellemz6k egy része ismerds lehet mas RPG-kbdl; kivételt talan az Erzékelés, a -
A Fellépés és a Kommunikaci6 képez. Nos, az Erzékelés azt mutatja, mennyire van
Osztondsen a tudataban a karakter a kdrnyezetében bedll6 vdltozasoknak; a Fellépés

b annak a fokmérdje, hogy milyen hatdst gyakorol a puszta megjelenésével mas
o karakterekre; a Kommunikdaci6 pedig azt jelzi, milyen gyakorlottan forog a
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tarsasagban, mennyire tudja elfogadtatni magat a tdbbi emberrel,
esetleg befolydsolni 6ket. Kezdetben minden f6jellemzé nullarél —
abszolut atlagértékrdl — indul; a jatékos ezutan hét pontot oszthat szét
kozottiik tetszése szerint. Egyetlen megszoritds van, &m az annal
fontosabb: ahany plusz pontot adott a jatékos valamely f6jellemzéjéhez,
ugyanannyi minuszat kell hozzarendelni egy mésikhoz.

Csatlosunknal — nevezziik el talén korh( szellemben Jehannak — a
fizikai f6jellemz6k kertilnek az el6térbe. Els6 pillantasra kitlinik, hogy
mogorva, emberkertil6 alkat, rdadasul olyan buta, mint a fekete fold.
Hogy ennek ellenére mégis bizonyos foku tiszteletnek 6rvend (a Fellépés
. ertéke korantsem olyan alacsony, mint lehetne), azt bizonyara impozans
. termetének és lenytigozé testi erejének koszonheti. Az Ereje egyébként

eredetileg +2 lett volna, a jatékos azonban a karakter kidolgozasanak
késdbbi szakaszaban egy olyan Erényt valasztott neki Id. lentebb), ami
lehetévé tette, hogy 1 pontot hozzdadjon ehhez a f6jellemzdjéhez.
A kovetkez6 1épcséfok az Erények és Hibak meghatarozasa. Minden
“apakternek van néhany kilonleges tulajdonsaga, amely egyrészt
el6nyt, masrészt azonban hatranyt jelenthet neki. Az Erényeknek és a
Hibaknak a zardegyenleg megvonasakor tokéletesen semlegesiteniiik
kell egymast, tehat a karakternek nem lehet tobb elénye a jaték
folyaman, mint amennyi hatranya. Ez persze nem feltétleniil azt jelenti,
hogy ugyanannyi Erényt, mint Hibat kell valasztania; amennyiben
valakinek, teszem azt, évi hatszaz eziistmarka jévedelme van, ezt az
elényt aligha egyenliti ki, ha csupan annyi hatranyt valaszt maganak,
hogy balkezes. A jatékegyenstly fenntartasat a szabalyokba beépitett
kiegyenlit6 mechanizmusok biztositjak.

Erények: Tagbaszakadt, Er6tartalékok
Hibak: Néma, Egyiigy(

Jehan baratunk tehat csaknem ugyanolyan széles, mint amilyen magas.
(Ennek az Erénynek kdszonheti, hogy eggyel névelheti az Erejét.)
Ezenkiviil naponta egyszer mozgoésitani tudja szervezetének rejtett
erétartalékait, ilyenkor az Ereje révid id6re +7-re né. Ez mar valdban
szinte mitikus érték, lehetévé teszi Jehannak, hogy szikldkkal dobdl6zzon
‘ és fatorzseket csavarjon ki puszta kézzel; persze az id6tartam lejartaval
pihennie kell, hiszen Iépni is alig bir majd. Ami a Hibdkat illeti, a jatékos
okosan vélasztott: egyuttal magyarazattal szolgalt Jehan elkeserit6en
alacsony értékeire az Intelligencia és a Kommunikacio f6jellemz6kben.
Elvégre egy néma és egyiigy( csatlostél aligha varhaté el, hogy a
¥  tarsasag kozéppontja legyen szellemes eszmefuttatdsaival. A szerepjaték
terén ez persze bizonyos nehézségeket fog felvetni (a jatékos nem
beszélhet a karaktere nevében, csak mutogatassal fejezheti ki magat),
de a hibdk azért hibék, hogy valami hatranyos kévetkezményiik is
s _legyen.
A kdvetkez6 staci6 a képzettségek meghatdrozasa. Az Ars Magicaban
a karakterek mar indulaskor rendelkeznek bizonyos mennyiségid
Tapasztalat Ponttal, életkoruk fiiggvényében; ezt haszndlhatjak fol
képzettségek vasarlasara. Minél magasabb szinten jaratos valaki egy
képzettségben, annal tébb Tapasztalat Pontot kell érte kifizetnie; a
lehetséges értékek itt 1 és 10 koz6tt mozognak.-bar az 5-nél magasabb
mar rendkiviili ritkasagszdmba megy.

Nyelvismeret (provenszal): 4 Lovdglas: 3
Keétkezes Csatacsillag Uszas: 3
Tamadas: 5 Naszat 3
Haritas: 2 Allatok Kezelése: 2
Pusztakezes Harc: 4 Helyismeret: 1
Kitérés: 3

Mészés: 1
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Jehan elsédleges feladata a magus testi épségének Grzése. Mivel nem
igazan tlnik kedves fickonak, a jétékos olyan fegyvert vélaszt neki,
amivel rettenetes pusztitast tud végezni az ellenfelek kozétt. Testi adott-
sagainak lgazabol a pallos vagy a vadkanéld landzsa felelne meg,
amde ezek nemesi fegyverek, kézonséges pér méltatlan a forgatasukra.
igy esik végiil a vélasztas a kétkezes csatacsillagra, erre a tipikusan
paraszti fegyverre amit Jehan kiemelked6 hatékonységgal alkalmaz-
hat. Az mar az 6 lelkivilagat jellemzi, hogy sokkal nagyobb stilyt helyez
madsok lebunkézdsara, mint sajét bérének a védelmére — egyébként
magas Ugyessége és jo Kitérés értéke biztositja, hogy harc kdzben ne
fenyegesse tilzott veszedelem, szivossaga pedig lehet6vé teszi, hogy
viszonylag hamar (egy-két hénap alatt!) felgyogyuljon a kapott sebekb6l.
A t6bbi képzettség a csatlésok kemény, viharos életét tiikrozi — a Hely-
ismeret érték a karakter egyiigy(isége miatt maradt ilyen alacsony.
Jehan egyetlen szocidlis jellegi képzettsége az Ivdszat, amit mar-mar
mesterfokon (iz.

A kész karakterlapra tekintve a jatékos kénytelen radébbenni, hogy
Jehan sokkal kellemetlenebb és rosszindulattibb alak, mint eredetileg
tervezte. Mivel nem 6hajt egy megbizhatatlan test6rt a magusa mellé,
gyorsan felir a papirra két személyiségjegyet. A személyiségjegyek
mintegy a jellem pétléséra szolgdlnak az Ars Magicéban; értékiik -3
és +3 kozOtt mozog, és a jatékos szabadon, minden korlatozas nélkiil
valaszthatja meg 6ket — szamolnia kell azonban azzal, hogy a Jaték
folyaman a kalandmester szdmonkéri a kijatszasukat, . £

Hiséges: +3 Bator: +2 ¥ o -

Most mar csak a felszerelés dsszeirdsa van hétra. Mivel az alpesi do-

minium gazdag €s befolyasos kzosség, minden csatldsat atlagos fel-

szereléssel lathatja el. (A csatlésok sohasem kezdhetik a jatékot koltséges
felszerelési targyakkal). Jehan kap tehét egy teljes sodronyinget, egy
kétkezi csatacsillagot meg egy utazélovat, esetleg néhany rézdénart.

(Csataménnel csak nemesi szarmazasu karakterek indulhatnak, réadasul
Jehan amidgysem tudna mit kezdeni vele, hiszen a csatacsillag tipikus
gyalogosfegyver.) Csatlésunk immar barmelyik pillanatban kész a
dominium szolgalatdra: frni-olvasni nem tud ugyan, finomkod6 jétékra
kevésbé alkalmas, a magus azonban aligha kivanhatna iit6képesebb
strazsdt maganak.

PELDA BAJTARS KARAKTERRE

A bajtarsak egy fokkal 6sszetettebb és tobb gonddal jaré karakterek a
csatlésokndl. Jehan kidolgozésaba még bele lehetett vagni egy eqyszer(
alapgondolattal (a magus rettenthetetlen testére), egy bajtarshoz azon- ~
ban ez mar nem lenne elegend6. Miel6tt letilne az iires papir mellé, a

jatékos elgondolkozik kissé, milyen karakterre van sziiksége a domi-
niumnak. Lassan megfogamzik benne egy plasztikus kép egy megke-
seredett, reged6 tuddsrol, akit szerte Européban (ild6zott az egyhdz
eretneknek belyegzett tanulmanyai miatt. Az inkvizicié kezére keriilt,

ahol szornytiségesen megkinoztak, és tanai visszavondsara kénysze-

ritették. (Igen, a Jatekosnak Galilei példaja jar az eszében, néhany em-
berdlt6vel késébbrél.) Az 65z tuddst az alpesi mégusok mentették meg

a maglyahalaltél, s menedéket kindltak f6l neki a dominiumukban,

ahol senki 4ltal nem héborgatva folytathatja kutatasait. EIGsz6r nem

érezte magat igazan jol ebben a kiilénds kozosségben, kés6bb azonban,

ahogy egyre tobb ismeretre tett szert vendéglatonval kapcsolatban, fo-
kozatosan megbékélt a helyzetével, és most mar 6rommel dolg k\(_
nekik. Uj otthondban mindent megkap, amire csak sziiksége vaft: 6

pedig buzgén munkélkodik legtjabb célkitizésén, a bélcsek kivének
feltalalasan.

»
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Miutén a koncepcié megvan, a jatékos nekilat papirra vetni a tudés
fGjellemz6it.

Intelligencia +3 Erzékelés -1

Er6 -4 All6képesség +1
Fellépés -5 Kommunikaci6 +3
Ugyesség -4 Gyorsasdag -5

Az els6 plllamasra ijeszt6 fizikai f6jellemzGk a tudos élemedett korat
(hatvanket éves, tehat kozépkori fogalmak szerint valésagos matuzsa-
lem) és az inkvizicié bortoneiben atélt szenvedéseket titkrozik. Hogy
egydltalan életben van még, azt makacs szfvéssaganak koszonheti;
All6képesség értéke fiatalabb éveiben jéval magasabb volt, am az atélt
gy6trelmek jocskan megapasztottak. Legalacsonyabb f6]ellem16mek
egyike a Fellépés, ami leginkabb nyomoréksaganak és ijeszt6 kiilsejének
tudhat6 be; szelleme azonban tovabbra is eleven, mestere a szavak
cslirés-csavarasanak, s mi tagadas, mas karakterek kihasznalasanak

~is-Ezt a képet probélja tovabb finomitani a jatékos az Erények és Hibak
kivélasztdasanal.

Erények: Mivelt, Tudés F6, Kivételes Tehetség, Titkos Tanok Ismerete
Hibak: Ront6 Szem, Pupos, Santa, Eldtkozott

A tudds testileg szanalmas roncs: ezt az inkvizicionak koszonhetl
akércsak az atkot, a dominiumba menekitését kévet6en ugyanis a
szentszék egyhézi interdiktumot mondott ki ra. Fél szeme sziiletésétdl
fogva nyomorék: duzzadt és véreres, az ostoba parasztok ezért azt hiszik
réla, hogy képes szemmelveréssel megbabondazni 6ket. A karakter
valamennyi Erénye a tudomanyos ismeretek iranyaba mutat. Mivel
ezittal nem csatlosrol, hanem bajtarsrél van sz6, a jatékos jéval tobb
Erényt és Hibat valaszthatott neki.

Mivel a jatékos ezt a karaktert egyfajta korat megel6z6, reneszansz
polihisztornak képzelte el, gondoskodnia kellett réla, hogy indulaskor
béségesen legyenek Tapasztalat Pontjai, amin képzettségeket vasarolhat.
Ezért valasztotta neki a Tudds F6 Erényt, és ezért hatarozott tgy, hogy
alaposan benne jar mdr a korban a jaték kezdetén.

Okkult tanok ismerete: 3
Hermetikus tanok ismerete: 3
Hermetikus jog ismerete: 3
Hermész-rend torténete: 1
Magiaelmélet: 2

Alkimia: 6

Intrika: 4

Vitam(vészet: 4

Nyelvismeret (lombard): 5
Nyelvismeret (latin): 5
Nyelvismeret (6g6rog): 5
Nyelvismeret (arab): 4
iras-olvasas (latin 4bécé): 5
lrés olvasas (6gorog abécé): 5
irés-olvasas (arab abécé): 4
Egyhdzismeret: 1

Mint latjuk, az 6sz tudds egyetlen arva varazslatot sem ismer, a magia
elméleti alapjaiban és a Hermész-rend berkeiben folyé-viszalykod4-
sokban mégis jartasabb, mint nem egy g6gds varazslo. Tanacsadoéi mi-
néségben tehat ugyancsak hasznara valhat a dominiumnak, kiillénosen
azért, mert egy beavatatlanrél senki sem tételezne fel ilyen mélyenszant6
ismereteket. Rdadasul tudnival6, hogy az Gsrégi varazskonyveket és
magikus traktatusokat ritkan frtdk a koznép nyelvén; az efféle iromanyok
megfejteseben a tudés nélkiilozhetetlen segitséget nytjthat vendégla-
téinak. Es még nem is emlitettiik parjat ritkit6 jartassagét az Alkimia
terén; ilyen értékkel bizony konnyen elképzelhet, hogy el6bb-utébb
valéban feltalalja a Bolcsek Kovét, orok halara kdtelezve ezzel a domi-
niumot. Kalandozni persze aligha fog — harcban, kiélezett helyzetben
maga lenne a tékéletes cséd —, az Ars Magica rendszerében azonban
igy is szamtalan izgalmas esztendd var az 6t kidolgozd jatékosra.

A karakter teljes megformdazasahoz szitkséges még néhany szeme-
lyiségjegy, melyek eddigi tapasztalatait, a hata mogott allé keserd
éveket tikrozik.

Gyanakvo: +3 Bator: -3

A tudds felszerelése nyilvan egészen mas jelleg( lesz, mint Jehané az
el6bbi példéban. Fegyverre, vértezetre semmi szitksége; annal inkdbb
egy jol felszerelt laboratériumra és egy gazdag kényvtarra. A konyvtar
adott — minden dominiumban lennie kell —, a laboratériumot pedig
bizonyéra be tudjék rendezni neki a magusok, még ha ez azzal is jér,
hogy koziiliik kell lemondania valakinek a sziikséges helyrél. Egyébként
a konyvtar és a laboratérium kidolgozasa kiilon feladatot jelent, csaknem
akkordt, mint egy Gjabb karakter megalkotdsa; ett6l azonban a helysz(ike
miatt el kell tekinteniink.

PELDA MAGUS KARAKTERRE

Vitan felil-all, hogy az Ars Magicdban a karakterek koziil a magus
igényli a legtébb odafigyelést, a leggondosabb tervezést. Megalkota-
sahoz sziitkséges a jaték magiarendszerének alapos, részletes ismerete
—ami nem a legkdnnyebb dolog, kicsit méqg latinul is tudni kell hozza.
Ez a legnagyobb hatalmu és legsokoldalibb karakter; kilatasaiban,
feladatkérében messze meghaladja a csatlésokat, és arnyékot borit a
bajtarsakra is. Lassuk tehat, hogyan dolgozhatunk ki egy magust!

Miel6tt barmibe belefogndnk, el6szér is el kell donteniink, melyik
hdzba - varazslodinasztiaba - tartozzon a karakter a tizenkett6 koziil.
Példajatékosunk egy rendhagydé magust szeretne maganak: egy vad,
zabolatlan alakot, aki ugyanolyan Jél ért a kard forgatasahoz mint a
delejezés mivészetéhez, és mar-mar oswlagl erej szenvedelyek moz-
gatjdk. Atlapozza a hazak lefrasat, és némi mérlegelés utan gy dont,
elképzeléseinek leginkabb a Tytalus-hdz felel meg. Ezek a dolyfos va-
razslok orokke a konfliktust keresik, a romai gég letéteményesei a
kozépkor vildgaban; szamukra a hatalom mésok irdnyitasat, kihasz-
nalasat jelenti. Mérhetetlen elblzakodottsagukban a tizedik sza an
odaig zillottek, hogy démonidézésbe fogtak, és tapogat6z6 1épése e(
tettek az alvilagi er6k felé. A tobbi tizenegy haz Magushébortt hirdetett
ellentik, és hosszas viszalykodas utan megtorték Gket. A Tytalus-haz
vezet6it kivégezték fekete méagia gyakorlasaért, és kis hija volt, hogy az
egesz dinasztiat ki nem irtottak. A tizedik szazadi s6tét vész arnyéka
még ma is ravetiil a Tytalus-hazra, amelynek tagjai a maguk részeérél
keser(i szivvel emlékeznek vissza els6 — és mindezidaig egyetlen — ve-
reségiikre.

A jatékos hosszas fejtorés utan az aldbbiak szerint éllitja 6ssze
karaktere f6jellemzdit:

Intelligencia +3 Erzékelés -3

Er6 +2, All6képesség +1
Fellépés +2 Kommunikaci6 -3
Ugyesséqg -1 Gyorsasag +2

Els6 pillantasra szembesz6k6, hogy a pozitiv el6jel( fGjellemz6k 6sszege
harommal meghaladja a negativ el6jeltiekét. A jatékos ugyanis ezuttal
egy dtlag folotti, kiemelked6 képességekkel rendelkez6 karaktert akart
kialakitani maganak; a szabélyok lehet6vé teszik, hogy ilyen esetekben
a plusz pontokat az el6irtndl t6bb Hiba felvallalésaval kompenzalja. A
mdgus — akit az egyszer(iség kedvéért nevezziink Chrétiennek — nem
kimondottan nyilt, emberbarat alkat, ezért nem sok hasznat venné a
magas Kommunikaci6 értéknek. Az alacsony Erzékelés azzal magyaréz-
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hato, hogy sajat fontossaganak és verhetetlenségének biztos tudataban
—igen, hatérozottan beképzelt fickérél van sz6 — nem sok gondot fordit
a kornyezetére. Az Ugyesség negativ értéke fajdalmas a jatékos szamara,
de ezt a hatuliitét mar semmilyen mddszerrel nem tudta kikiiszobélni.

Az Erények és Hibdk kivalogatasandl a jatékos rabukkan néhany
érdekes cikkelyre; 6sszeveti ket magaban mindazzal, amit a Tytalus-
hazrél tud, és lassan kezd kibontakozni el6tte Chrétien irigylésre cseppet
sem mélto multja...

Erények: Erés Személyiség, Szliros Tekintet, Vénusz Aldasa, Berserker
Hibék: Tul Magabiz6, Rosszhir, Démoni Neveltetés, Sotét Titok, Go-
nosszal Szennyezett

Chrétien jo kiallast, délceg fiatalember, a széplanyok gyakran meg-
fordulnak utana. Mégis valami borongds hangulat lengi koril folyton,
s idénként megmagyarazhatatlan diihkitérésekre hajlamos. Ha raveti
valakire a tekintetét, az illetének az az érzése tamad, mintha lelke me-
[yére pillantana, s védtelenil, lecsupaszitva dllna el6tte. Nem ok nélkiil
valé ez; sziill6hazajaban, a messzi Languedocban, ijeszt6 torténeteket
suttognak réla a jobbagyok. Chrétien sziilei magusok voltak, a Tytalus-
haz beavatottjai; &m 6k nem hagytak fel az 6si, haromszaz éve tiltott
gyakorlattal, s a tobbi varazslé eldl rejtézkodve fekete magiat tztek.

*
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Tudasukat egyetlen gyermekiiknek akartak tovabbadni; Chrétien azon-
ban latta, hogyan emésztik el 6ket az alvilagi hatalmak, hogyan fordul
a lelkiik mint sotétebbre, hogyan lesznek trra folottiik azok az erdk,
melyeknek parancsolni probaltak. Elj6tt az a pillanat, amikor nem birta
mar tovabb: egy kodos, holdtalan éjszakan megdlte a szileit, hogy
legalabb a lelkiiket megmentse az érok karhozattél, noha szive mélyén
tudta, hogy szornyi tette hidbavalé. Masnap elmenekiilt Languedocbol,
s menedékre lelt az alpesi dominiumban; &m a gonosz stigmaja 6rokre,
lemoshatatlanul rajta maradt, barmennyire igyekszik letérolni magarol,
megszabadulni téle...

A mdagusok esetében az Erényeknek és a Hibaknak csak koriilbeliil
felét kell a kdzonséges karakterek szamara fenntartott skalarol valasztani;
a masik felik a hermetikus Erények és Hibak koziil valo, amelyek a

Erényei és Hibai csakis magus karaktereknek lehetnek.

Erények: Alakvaltd (kerecsensélyom), Alakuralo, Kiilénleges Koriilmény,
Kilon Mdvészetek, Kiilon Varazslatok

Hibak: Rosszhiri Mester, Rosszhir( Leszarmazas, Alkony Pontok, Torz
Magia

Chrétienrdl alkotott képiink Gjabb vonassal gazdagodott: az ifju varazslo
alakvaltd, sziikség esetén képes atvaltozni kerecsensélyomma. (Az
dllatot a jatékos valasztotta ki maganak.) Bizonyara ebbdl a_sajatos
képességebdl fakad, hogy mésok alakvalto varazslatai kevesebb esellyet
hatnak ra, minden mdgia nélkiil meg tudja 6rizni eredeti formdjat.
Chrétien magikus ereje szoros dsszefliggésben van ezekkel a biiszke
ragadozémadarakkal: ha egy eleven kerecsensolyom tartozkodik a ko-
zelében; latétavolsagon beliil, sokkal nagyobb hatasfokkal mikodnek
a varazslatai. Az utols6 két Erényre most nem térek ki bévebben: nagy-
jabdl annyit jelentenek, hogy Chrétien indulaskor valamivel tébb varazs-
erével bir, mint az atlagos magusok.

Ami a hibdkat illeti, hésiinket nemcsak a kdzonséges halandok
korében (ild6zi a multja, hanem Hermész rendjében is. A quaesitor-ok,
a rend feliigyel6i és békebirdi tudnak Chrétien sziileinek szérnyi biinérdl,
és rajta tartjak a szemiket az ifji varazslon. Az, hogy a sziilei ellen for-
dult, és végiil megblte 6ket, nem mentség ezeknek a szigoru itélémes-
tereknek a szemében: a karaktert fekete magusok nevelték, ezért élete
végéig gyand alatt fog allni. Chrétien f6l6tt nem multak el nyomtalanul
gyermekkora szorny( évei, amikor kénytelen volt végignézni sziilei
gyalazatos ritusait, akik démonokat idéztek, és alvilagi lényekkel tarsal-
kodtak. Ezért 3 Alkony-ponttal kezdi a jatékot; az Alkony-pontok a
magusoknal az aggkorral jaré gyongeség és hanyatlas fokméréi, és
nem a karakter életkoratdl fliggenek, hanem att6l, hogy mennyi sotét
varazserének volt kitéve palyafutasa folyaman. Megfelel6 szamu Alkony-
pont 6sszegyilése esetén a magus eltavozik a vilagroél, valahogy olyas-
féleképpen, ahogy a kézonséges emberek meghalnak. A Torz Magia
azt jelenti, hogy Chrétien vardzslatait mindig kilonos jelenségek kisérik:
lathatatlan szarnyak suhogasaval telik meg kériilétte a levegd, és kisér-
teties sélyomrikoltasok harsannak. Ezért hat nehéz — ha ugyan nem

Ezutan kovetkezik a képzettségek meghatarozasa. A magusok ener-
gidjuk nagy részét a titkos tudomanyok elsajatitasara forditjak, kdznapi
dolgokra-jéval kevesebb idejiik marad; igy hat indulaskor feleannyi
Tapasztalat Pontot kapnak csupan, mint a tobbi karakter, viszont szamos
fontos képzettségben automatikusan jaratosak. Mivel a Tapasztalat—,
Pontok értéke az ¢letkortdl fiigg, a jatékos 34 évesen inditja Chrétient; ™
ez az utolso olyan év a karakter életében, amikor még nem kell dobnia
az Oregedéssel jard hatranyos elvaltozasokra.
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Koncentracié: 1
Penetracio: 2
Varazslatkezelés: 1
Hosszd Kard, Témadas: 3
Hossza Kard, Haritas: 2

Nyelvismeret (provenszal): 4
Nyelvismeret (latin): 5
{ras-olvasas (latin abécé): 3
Mdgiaelmélet: 5

Hermetikus tanok ismerete: 2

Hermész-rend torténete: 2 Kitérés: 2

Hermetikus jog ismerete: 2 Kellem: 1

Parma Magica: 3 Koézemberek ismerete: 1
Certamen: 3 Kodosites: 1

Mint lathatjuk, Chrétien szamos olyan titkos képzettségben jaratos,
amely kizarélag a magusok sajatja. Ide tartozik példaul a Parma Magica,
amely egyfajta belsd 6sszpontositassal kiépitett magikus védelem az
arté szandéku varazslatok ellen, vagy a Certamen, a magusok kozotti
ritudlis varazsparbaj. Emellett nem hanyagolta el a harc mesterségét
sem, és ezekkel az értékekkel akar egy pancélos lovagnak is mélté el-
lenfele lehet, kiilonosen akkor, ha megszallja a berserker-diih. Alakvalto

|_~*mivolta lehetévé teszi szamara, hogy lemondjon azokrol a kzépkorban

kbzkeletl képzettségekrdl,
amelyek az utazast szolgal-
jak (lovaglas, Uszas, hajo-
z4s). Veqiil pedig bizonyos
fokig ismer néhany szocidlis
képzettséget is, melyeknek
segitségével gyakorlottan
mozoghat a kozemberek ko-
Z6tt. (A nemesség, a papsag
mas lapra tartozik; dehat
veliik Chrétiennek minded-
dig nem igazan volt kapcso-
lata.)

A legbonyolultabb fel-
adat persze Chrétien varazs-
erejének a meghatarozasa
lesz. Ez annyira Osszetett el-
jaras, hogy tulsagosan meé-
lyenszant6 magyarazga-
tasba nemigen bocsatkozom
(az feltételezné az Ars Ma-
gica magiarendszerének
alapos ismeretét); a lényege
nagyjabol annyi, hogy meg
kell dllapitani a karakter
képzettség-értékét a kiilon-
féle Formakban és Techni-
kakban, amelyek aztan egy-
madssal kombindlva a lehe-
toségek elképesztden széles
skalajat nyudjtjiak majd.
Technikak: Muto 10,

Perdo 5, Creo 5
Formak: Corporem 10,

Animal 4, Herbam 4

Mivel minden Technikat
minden Formaval lehet pa-
rositani, ezeknek az értékeknek 6sszesen kilenc kombindacidja létezik,
amelyek kozil — a maga 20-as szamdsszegevel — messze kiemelkedik
a Muto Corporem. Ez nagyjabél azt jelenti, hogy Chrétien vardzsereje
els6sorban az értelemmel biré lIények testi valéjanak megvaltoztatasara
alkalmas — ahogy az egy alakvalté magushoz illik is —, és alacsonyabb
hatasfokkal kiterjeszthet6 az allatokra (Animal) és a novényekre
{Herbam) is. Ezenkiviil teremteni, gyégyitani és rombolni is képes, de
magiaja kizarélag kozvetleniil az elélényekre hat. A halott anyag — a
négy Gselem — és az ezoterikusabb, megfoghatatlanabb célpontok —
-az emberi elme, a tlinekeny illuziok, a nyers magikus energia - kiviil
estek a hataskorén.

Elsé pillantdsra ez talan kicsit zavarosnak tnhet, de mindjart job-
ban megertjik, ha tovabbra is figyelemmel kisérjiik a karakter magia-
janak kidolgozasat. A jatékosnak most azt kell megallapitania, milyen
formdlis vardzslatokat ismer Chrétien az indulas pillanatdban. Ez korant-
sem Oleli at teljes varazslatrepertoarjat — a spontan médon alkalmazott
mdgianak csak a fentebb felsorolt szamértékek, a jatékos képzelGereje
és a kalandmester tiirelme szab hatart —, mindenesetre j6 képet alkot-
hatunk magunkban arr6l, hogy mi mindenre lesz képes ez az ifju va-
razslé. Lassuk hat!

A Medve Szivéssaganak Adomdnya (Muto Corporem 30) — Ezzel a va-
razslattal a magus gyakorlatilag tokéletesen ellenalléva teszi a sajat
testét mindenféle fizikai jelleg( karosodassal szemben, legyen az
magikus vagy profan eredet.

A Csecsszopo Kisded Karja (Muto Corporem 20) — A varazslat alanyanak
fél karja csecseményi méretiire zsugorodik, és egy teljes napig ugy
marad.

A Nyomorti Porhiivelynek Atka (Perdo Corporem 25) — A varazslat alanya
egyetlen szempillantas alatt 6-15 évet 6regszik — a hatas maradando.

Az Ujjaalkotott Fenevad (Muto Animal 25) — Ezzel a varazslattal emberi
alakkal lehet felruhdzni egy vadallatot a kévetkezé napnyug-
taig/napkeltéig; az alak valodi lesz — nem illizi6 —, az 4llat lelkivilaga
azonban valtozatlan marad.

A Vonité Farkasnak Megnyomoritdsa (Perdo Animal 15) — A magus
egyetlen ujjcsettintéssel eltori barmilyen allatnak a labaszarat.

A Meggyalazott Test Egésszé Tevése (Creo Corporem 25) — Ez a varazslat
megsziinteti mindenféle méreg, betegség és magikus eredetii
oregedés karos kihatasait. .

Fatorzset Sorvaszto Atok

t ~ B (Perdo Herbam 20) - Azon-

nal szaraz koréva sorvaszt
egy tetsz6leges méreti ele-
ven fat.

Elég impozéns, nemde? Ha
ehhez még hozzateszem,
hogy Chrétien a fenti va-
razslatok mindegyikét nagy
valoészintiséggel kozvetleniil
egymads utan be tudja vetni,
és legfeljebb elférad egy
kicsit, mintha teszem azt 6t-
szaz métert kocogott volna,
akkor az AD&D valamennyi
els6 szint( vardzslojaibele;~
sapad az irigységbe. Emli-
tésre mélt6 momentum még
ezenkiviil, hogy a mentédo-
bas fogalma az Ars Magica-
ban tgyszolvan ismeretlen,
ha a maqus karakterektdl
eltekintiink... (Rdaddasul -
ami szamomra kiilonosen
nagy 6rémet jelent — a va-
rdzslatok elnevezése min-
den, csak nem hétk6znapi.)
A fentiekbél bizonyara
egyértelmten latszik, hogy
Chrétien sokkal kidolgozot-
tabb karakter a csatlésoknal
és a bajtarsakndl. Ezt tiik-
16zik a személyiségjegyei is.
Lobbanékony: +5 (Az Erés
Személyiség Erény miatt
Chrétien személyisegjegyei
-6 és +6 kozott mozgd
értékeket vehetnek fel.)

Kerecsensolyom: +3 (Az alakvaltok viselkedése emberi formajukban
is emlékeztet valasztott allatukra.) :
Vakmer6: +3

A felszerelés miatt Chrétiennek nem kiilonosebben kell aggddnia; mivel
néhany magustarsaval egyiitt 6k rendelkeznek az egész dominium

felett, gyakorlatilag barmire igényt tarthat, amit egy gazdag feudalis
uradalom csak nyujtani tud. ;

Di6héjban ennyi lett volna a karakteralkotas folyamata az Ars Magica
szerepjatékban. Miel6tt barki is elégedetlenkedni kezdene, hadd hivjam
fol ra a figyelmet, hogy az Ars Magica bevallottan nem tekinti egyen-
ranguaknak a kiilénboz6 karaktereket. Ez a jaték a magiarél szdl, és
arrél, hogy milyen lett volna a k6zépkor, ha a varazseré valéban 1étezik
- nem varhatunk hétiéle mast, minthogy diadala teljében a fellegek
magasaba emelje azt a karaktert, amelyikr6l annyi hdsmonda és mitikus
rege mesél dhitattal: Merlin ivadékat, a magust...

Kornya Zsolt

i




A GONDOLAT- ES
AKARATATVITEL
GYAKORLATA

5. RESZ

Az emberek tdbbsége a magikus eljarasok, gyakorlatok soran
trikkokre, illiziora gyanakszik. Gyakran pedig még a neo-
phyta (beavatasra vard) is megkérddjelezi, hogy valéban
magikus miikodésrél van-e sz6. A most leirasra kerild gya-
korlat sokat vitatott téma az okkult tudomanyokat kutatok
korében. Az asztrdlis sikra tett utazas némelyek szerint a
tudat magas szint( felfokozasa, masok szerint ellenben egy
fajta lestllyedés, ami mindenképpen hatranyos az emberi
fejlédés szempontjabdl. Jomagam — akarcsak a Golden Dawn
(Arany Hajnal) rend tagjai — az el6bbi elméletet vallom.

Az asztralis projekcié egy kiillonos utazas, ami akaratla-
gosan felidézett meditativ-hipnotikus dllapotban zajlik. A
gyakorlat végz6je megnyitja az asztralis kaput, és belép a
tudattalan érzelmek vildagaba. A jungi pszicholdgia kifejeze-
sével élve, az ember belép a kollektiv tudatalatti szféraba,
és ott jartaban-keltében taldlkozik az dltala életre keltett
archetipusokkal. A kisérletekben eleinte az utazas csak fel-
fokozott fantazidlasnak tdnik, mintha régi emlékképekbdl
teremtenénk egy Uj vildgot. Mégis, ha valaki tobb {zben is
probat tesz felfedezi, hogy a vilag. ahol jar nem a képzelet
jatéka. Sajat természeti torvényei, felépitésenek belsd logikaja
van, miként a mi fizikai vilagunknak is.

Az utazashoz sziikséges transz allapotot egyfajta koncent-
rdcios gyakorlattal érjiik el. Ehhez el kell készitentink sajat
magikus eszkéztarunkat, a huszonot Tattva-kartyat. A Tattva
abrak ot f6 szimbolumot, és ezeknek htisz egyéb kombinacidjat
foglaljak magukba.

A f6 szimbolumok az indiai hagyomany éselemeit dabra-
zoljak.

Tattvak:

Pirithivi — Fold — sdarga négyzet

Apasz — Viz — fekvé ezlst holdsarlo

Vaju — Leveg6 — kek kor

Tédzsasz — Ttz — voros, egyenld oldalu haromszog
Akasa — Eter - sotétlila tojas

Ebbdl az ot alapelembdl épiil fel a tobbi husz kombinalt abra,
mégpedig a kovetkez6képpen. A Pirithivi dbrajara - sarga
négyzet — rahelyezték a tobbi négy f6 Tattva kicsinyitett képét,

AZ ASZTRALIS

majd a kovetkezdkkel is ugyanigy tettek. Tehat a sarga
negyzetbe belerajzolunk egy voros haromszoget — ezzel kész
a fold alapu, fold-tiz kombinaciés abra, majd a sarga négy-
zetbe belerajzolunk egy kék kort, és megkapjuk a fold alapu
fold-levegd kartyat. igy tovabb mindegyikkel, természetesen,
mint minden egyeb magikus eszkézt, a tanulénak ezt is on-
maganak kell elkésztenie.

Mas témakorben mar leirtam, hogyan rithetjiik ki tuda-
tunkat, és hogyan torténjék a megfelelé koncentracio, erre
most nem térek ki bévebben.

Ha mar elkészitettiik a Tattva kartyainkat, megtehetjiik
elso kisérletiinket az asztralis projekcioval. Valasszunk ki eqy
szimpatikus abrat, ami éppen megfelel aktualis hangula-
tunknak, kedelyallapotunknak. Vonuljunk el egy olyan helyre,
ahol nem fognak minket zavarni - legidedlisabb egy csendes,
félhomalyos szoba. Ugyeljiink ra, hogy a gyakorlatot olyankor
végezziik, amikor a testfunkciokdehetdleg passzivak. Ez alatt
azt ertem, hogy ne legytink ehesek, de ne legyiink jollakottak
sem. Ne legyunk faradtak, almosak, de ne legyiink hiperak-
tivak sem. Olyan fizikai dllapotban érdemes végezni a
gyakorlatot, amikor a szellem maximalisan a testm{ikddések
felett funkcional.

Visszatérve a gyakorlathoz: miutan elvonultunk egy csen-
des helyre, a kivalasztott abrankkal helyezkedjiink el
kényelmesen torokilésben, vagy valamilyen meditacios
pozban, ami kenyelmes és nem faradunk, nem zsibbadunk el
tole. (Figyelem, hason fekve nem lehet meditalni csak elmél-
kedni!) Helyezziik az abrat magunk elé, szemmagassagban.
Probaljunk meg kizarni minden zavaro6 tényez6t, és csak a
képet nézziik erételjesen. Kezdjlik felnagyitani az abrat egyre
jobban és jobban, hozzuk magunkhoz képzeletben minél
kozelebb és kozelebb, majd mintegy kapun &t, hagyjuk ma-
gunk mogott az anyagi vilagot, és lépjiink be az asztralis
sikra. Hagyjuk hatni magunkra a megjelend képeket, amik
eleinte valoszer(tlenek. Azert térténik igy, mert még gyakor-
latlanok vagyunk, és az elme alkotta halyog boritja szemiinket
— de a latasunk minden projekcidval egyre tisztabb lesz. A
latomasok dltalaban mindig a kivalasztott kartyaval kapcso-
latos terlletekre visznek. Ha valaki a leveg6 kartyajat
valasztotta, vagy annak egy olyan kombindciojat, aminek f6
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témdja a V4ju, annak repiiléssel, szabad éggel kapcsolatos
elményei lesznek. Hasonloképpen torténik ez a tobbi dbraval
is; mindig arra a tertletre jutunk, amelyik kapun at beléptiink
az asztrdlis sikra. Felfedez6 utunk kissé dlom jellegt, de mégis
mas, hiszen ha nem is irdnyithatjuk, de befolyasolhatjuk aka-
ratunkkal a torténések menetet, illetve barmikor megszakit-
hatjuk az utazast.

Haladottabb fokon vannak olyanok, akik nem az indiai
eredet(i 6selem abrakat hasznaljak a projekciohoz, hanem a
Tarot Nagy Arkanumanak szimboélumait. Ezt csak azoknak
ajanlom, akik ismerik a Tarot szimbolikdjat, a lapok jelentéseit,
és mar van gyakorlatuk az asztrdlsikon val6 utazasban. A
Tarot kartya, az ember életiit dbrazolasa egy magasan fejlett
spiritudlis rendszer kikristalyosoddsa. Sokkal arnyaltabb és
Jelentdségteljesebb élmények szerezhet6k ezekkel a meditacids
abrakkal, mint a Tattva kartydkkal, és a késébbiekben min-
denképpen javasolt az attérés. De jelenlegi szintiinkon az
indiai rendszer béségesen kielégitd tapasztalatokat nytjthat,
¢s honapokra elegendé feldolgozandé anyagokkal, élmé-
nyekkel lat el.

Mi az asztralis projekcio jelentdsége? Mint fentebb emli-
tettem, sok vitat valtott ki az okkult kutatok korében, hogy
hasznos-e, avagy sem. Az ellenz6k a magikus eljarasok meg-
gyalazasanak tartottak, hivatkozva arra, hogy a mégia célja
az emelkedett tudatallapot elérése. Az asztralsik pedig inkabb
alatta van a hétkéznapi élet tudatszintjének, mintsem valahol
kozéputon felfelé. Nos, az én véleményem a kérdésrél az,
hogy a fizikai létsik a legalso pont, tehat ez ald mar nem
stllyedhetiink, csak a tudattalansdg allapotdba. Masrészrél,
ha a szellemi fejlédésben mast nem is segit, megerésiti hi-
tinket a tudaton tuli dolgok létezésében. Ezen tilmenden
tobb utazo szamol be olyan tanitasokrol, amit asztralis uta-
zasai soran szerzett; nem beszélve arrol, hogy a gyakorlatozas
felkeészit a tovabblépésre is. A szellem pallérozasanak ttjan
egyetlen lépés sem vész karba!

Alljon itt egy idézet Kolonics Istvan kutatasai nyoman —
egy Flying Roll (ropirat) a Golden Dawn (Arany Hajnal) rend
ket ndi beavatottjatol.

A IV. Szamu Flying Roll példa arra, hogyan érhetd el a
spiritudlis latas és beszamolo arrol, hogy mit ldtott 1892.
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november 10-én két adeptus, S.S.D.D és Fidelis (Elaine
Simpson).

Tedd magad szabadda minden elfoglaltsagtol, legalabb egy
ordra. Lépj be egyediil, esetleg eqy vagy két adeptus tarsaddal
a szentélybe vagy eqy titkos kamraba. Itt meriilj kis idére
csendes komplementacioba.

Allj fel, és add el6 a kaballista kereszt ritualéjdt. Ezutan
kezd el a koncentrdcict a kivalasztott dbra felett, legyen ez
mondjuk a tarot egyik nagy arkanuma: helyezd magad elé a
lapot és nézd mereven, amig a belsejébe nem latsz, %1004
pediq tedd a homlokodra (vagy tested mds részére), és hunyd
le a szemedet; ezt a modszert akkor alkalmazd, ha mdr Jaratos
vagy a tarot-lapok szimbolikdjaban, ismered a hozzdjuk
tartozo szineket és tisztdban vagy egyéb megfeleléseikkel.

Flggetlentil, attol, hogy melyik modszert valasztod, mélyen
at kell élned a kdrtya elvont eszméjét, megszakitva minden
kapcsolatot a kiilvildggal. Ha gondolataid elkalandoznak a
kartyarol idegen témdkra (ami kezddkkel gyakran megesik),
nem fog sikertlni a spiritudlis latds.

Vedd figyelembe a tarot-kartya teljes szimbolikajat,
valamint mindazokat az dsszefiiggéseket, amelyek a hozza
kapcsolodo betiikbdl, szamokbdl, szitudciékbol, osvényekbol
erednek.

Lehet, hogy a latomds kezdetén az Gsszpontositas helyét
az almodozas veszi t, vagy hatdrozott érzése a valtozdsnak,
mely erds hasonlésagot mutat az djuldssal, és amely ellen-
dllasra késztet, de ha eléggé erds a benned lévé nspiracio,
ne rettenj vissza, ne allj ellen, hagyd magad elindulni — és
akkor atadhatod magad a viziénak.

Ha valami torténik, ami megzavar téged, konnyen ma-
gadhoz térsz, kiilonben pedig a vizio magatol véget ér, sot,
a legtobben képesek akaratlagosan irényitani azt, barmelyik
stadiumaban (bar erre nem mindenki képes - legalabbis az
elso probalkozasok alkalmavall).

Az idézet masodik részét - bar tanulsagos - elhagytam,
tapasztalja meg mindenki 6nmaga, milyen is az asztralis
utazas. Mint a fent leirtakbol kittinik, az eljaras meglehetésen
egyszeru és semmilyen titokzatos elemet nem tartalmaz, az
idezet kaballista keresztjének ritudléja nyugodtan elhagyhato.
JO utat mindenkinek!



béviléséhez felajanlja franchise rendszerét!

Ha sz(?ra_kozfof’() irodalommal, SF-fel és fantasyvel, vagy szerepjatékkal foglalkozé boltot kivan
nyitni, ne tétovazzon, keressen fel minket! Egy orszagos halézathoz csatlakozhat, olyan
kedvezé feltételekkel, ami EGYEDULALLO. Hallgassa meg ajanlatunkat és déntsén mellettonk!
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Néhdny érv, ami mellettonk szél:
A Bolthalézat tagjai ingyenes hirdetési lehetéséget kapnak!
Az aruk beszerzését és rendelését komputeres rendszer feligyeli és gyorsitja!
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Kolfsldi kapcsolataink révén PARATLAN drukészlettel allunk rendelkezésére!
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Commodore Amiga 600
Commodore Amiga 1200

NEV

34 990 Ft
52 990 Ft

mmodore Amiga 1200 Desktop Dynamite 34 990 Ft

“_ommodore Amiga 2000
mmodore Amiga CD 32

Commodore Amiga 4000/040-40MHz/6Mb

39 990 Ft
49 990 Ft
HIVJONI

Commodore Amiga 4000/040-25MHz/6Mb 309 000 Ft
Commodore Amiga 4000/030-25MHz/4Mb 169 000 Ft

+4Mb RAM modul

Commodore 1942 Multisync stereo monitor

Commodore 1084s stereo color monitor
Commodore 1085s stereo color monitor
Sega Megadrive + 2 pad + 4 jaték
Sega Megadrive + 1 pad + 1 jaték
Sega MegaCD II. + 3 CD jaték

Sega MegaCD Il. + Road Avenger

Sega Game Gear + Columns

Noris tveg 14" féldelheté monitorfilter

Joystickok
Quickshot QS - 113 IBM
Quickshot QS — 123 Warrior IBM
Quickshot QS - 151 Aviator5 IBM

27 999 Ft
59 990 Ft
35 990 Ft
35 990 Ft
23 990 Ft
15 990 Ft
51 990 Ft
41 990 Ft
12 990 Ft

1290 Ft

1190 Ft
1390 Ft
3790 Ft

AMI

SIAMITL CELU

Quickshot QS — 172 Raider5 IBM
Quickshot QS ~ 189 Python5 IBM
Quickshot QS - 191 Starfighter5
Quickshot QS - 101 I.

Quickshot QS — 111A Il Torbo Mikrokap
Quickshot QS — 128 Maverick1
Quickshot QS — 130F Python1M
Quickshot QS ~ 149 Intruder]

Quickshot QS — 130N Python2 Nintendo
Dynamics Competition Pro-5000 Mini
Dynamics Competition Star Mini
Dynamics Competition Special Mini
Dynamics Competition Transparent Mini

Maxell 3.5" MF2-HD lemez

BAFS 5.25" DSHD lemez

Polaroid 3.5" DSHD lemez

Polaroid 5.25" DSDD lemez

Swifty Amiga Mouse

Mouse- Joystick automatikus kivalaszté
MIDI Amiga Interface

HandyScanner Amigéhoz (fekete-fehér)
Sound Enhancer Amighoz

1750 Ft
1390 Ft
1290 Ft

550 Ft

990 Ft
1490 Ft
1290 Ft
2690 Ft
1090 Ft
1690 Ft
2190 Ft
1690 Ft
1690 Ft

1390 Ft
790 Ft
1190 Ft
460 Ft
2500 Ft
2500 Ft
3500 Ft
17 990 Ft
3500 Ft

G. V. P A4000-040/40/4

G. V. P G-lock genlock S-VHS

G. V. P A1230-11/50/00/4 + DPP-II
G. V. P A1291 SCSI Option

G. V. P Impact Vision 24 / CT - PAL
Beyond The Mind's Eye (Computer Animdacié)

259 000 Ft
259 000 Ft
119 900 Ft

14 900 Ft
198 900 Ft

3 000 Ft
15 900 Ft
31 900 Ft

Sound Blaster Pro-2 Deluxe
Sound Blaster 16 ASP Deluxe

Commodore CD* jatékok
Nigel Mansell's World Championship, The Labirinth of
Time, Zool, Morph, Alfred Chicken, Sensible Soccer, Deep
Core, Liberation, D-Generation, Pinball Fantasies, Mean
Arenas, Whale's Voyage, Troll, James Pond 2, Overkill &
Lunar-C, Castles Il, Pirates Gold, Dangerous Streets, Seek
& Destroy, 7 Gates of Jamballa, Summer Olympix, Nicj
Faldo's Golf, Chambers of Shaolin, Lotus Trilogy, Town
With No Name
EGYSEGARON 4990 Ft

SEGA MEGADRIVE, MEGA CD JATEKOK:
2990 - 8990 Ft

1125 Budapest, Kiralyhagé utca 2. Tel.: 156-6790, Fax: 251-2385
1135 Budapest, Szent Laszlé 0t 74/a (volt Mautner Sandor) Tel.: 149-6165, Fax: 251-2385
1191 Budapest, Katica utca 9. Tel.: 147- 0625, Fax: 177-9419
Nyitvatartas: hetfotol péntekig 9-17, szombaton 9-13
Araink az 1 év garanciat és az AFA-t tartalmazzak! Araink mindenkori valtozasanak jogat fenntartjuk!
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AZ INGKA
ESKUIJE

BECSUILETEMRE
FOGADOM,
HOGY LEGJOBB
TUDASOM SZERINT
VEGIGFOSZTOGATOM Es
PORIG ROMBOLOM
BIRODALMADAT,
ES ELLENSZEGLILOK
MINDEN EGYES
TORVENYNEK.
MINDEN ALKALMAT
MEGRAGADOK
MAS LENYEK
ELPUSZTITASARA.
FOGAIMAT ELESEN
TARTOM,
AGYAMAT TOMPAN,
Es SOHA, SOHA
NEM ADOM BE
A DEREKAM
A SZIVELYESSEGNEK,
NAGYLELKLUSEGNEK
ES SZERETETNEK.




A név jelentése: Ember (Létezd)
Magikus hatasai:
— Az ,istani fellépés” tudatositasa
— A személyiség polusainak
kiegyenlitése
— Az Ut kijel6lése
— Harmoénia

A néy jelentése: Az 6sok istene
Magikus hatasai:

— Ront&sok leleplezése

— Vallés, isteni inspiraciok
- Tisztanlatas

— Természeti jelenségek

megidézése
— Hipnoézis, szuggesztiv eré

. isteni akarat kutatdsahoz. Haszndlatdhoz sokéves ; g j
- sziikséges. Aki Ansuzt valasztja, az egyben vallast és ezaltal életfilozofiat is valaszt. =

~ vallasossag, természetismeret és -szeretet. A felhasznalénak egyben
- aRend és a Jog papjanak vagy paplovagjanak, hiszen ez a rﬁnaa‘egyé‘j‘telmﬁen az épitést

A Mannaz rina jelentése ugyan ember, hat6kore azonban ennél sokkal b6évebb. Talan
helyesebb is lenne /étezdként forditani, hiszen a teremtésben nem csak emberek szarmaztatjak
magukat az istenektdl, hanem mas haland6 és halhatatlan fajok is. Legismertebbek kozilik
az elfek és a torpék. Tehat, amit a Mannazrél elmondunk, az rajuk éppagy érvényes.

Az istenektdl valé eredet ugyanis a Mannaz egyik f6 mondanivaléja. A lenyeg szempontjabol
mellékes, milyen tipust szarmazdsttartanak nyilvan a kronikak, abban ugyanis szinte mind
megegyezik, hogy a teremtés alapelve ez volt : ,A maga képére és hasonlatossagara”. Ez az
az alapelv, amely minden létez6 el6tt kijeloli a fejlddeés ttjat. Mannaz nem csak azt irja le,
hogyan jottek létre az értelmes fajok, hanem tartalmazza a visszataldlas” motivumat is. Titka
a polaritasokt6l mentes, feliilemelkedett, tokéletes létez6, a Megvilagosodott. Magaban foglalja
a keres6k fejlddésének mindazon Iépéseit és allomasait, melyek mas rinakban (az egyéb
hatasok mellett) szétsz6rva talalhatok meg. Természetesen nincs sz6 kizarélagossagrol. Ennek
f6 oka az, hogy a Mannaz ereje latens eré. Nem nyujt segitséget pillanatnyi problémak
megoldasaban, nem lehet temploma kapujat egyetlen lépéssel atlépni. Hosszd, kitartd munka,
elmélyiilés, belsd elhatdrozés kell ahhoz, hogy Mannaz hatalmat megérezziik. A fejlédés
folyaman is ink&bb csak utélag tudatosithatjuk magunkban, hogy mikor. mi médon avatkozott
életiinkbe. Ez a hatas mindig indirekt, igy probalja a kovetendd utat kijeloIni annak, aki mar
bizonyitott. Természetesen.ezen az ton nem csak tudatosan lehet végigmenni. Nehéz
megmondani, mi vezet rovidebb (iton vissza az eredeti, paradicsomi allapotba: a szent
elhatdrozds, dnlegy6zés ttja-e, vagy a gyermeki, ontudatlan tisztasag allapota. A Mannaz
mindenesetre nem tesz kiilonbséget.

Mannaz szolgdi sajétos medalt viselnek, melyet egy rina-kombindcio szentel, ennek.

__ jelentése: ,En vagyok”. Tanitok, gyogyiték, megvildgosodottak a tagjai e kozosségnek.

Ugyanakkor el kell azt is mondani, hogy a teremtés er6i pdrtatlanok. A Kéosz teremtmenyei-
nek létrejottében (vagy, ha jobban tetszik, létrehozdsdban) a Mannaz jelenléte éppligy
megfigyelhet6, hiszen ezt a latens enlergiat negativ célokra is fel lenet hasznalni. igy szilettek
a trollok, orkok és egyéb kéoszlényék - &m az Ut el6ttiik is nyitva all. Boszorkdnymesterek,
feketemagusok tdmaszkodnak erejére sotét lények Iétrehozasanal, torz fajok keresztezésénél
is. Megis, talan 6k csodélkoznak a legjobban, ha teremtményeik egyike-masika (igaz, felettébb
ritk&n) kitor a rdkényszeritett béklyobol, és a szuverén fejlédés utjara lép.

ime egy rina, mely izig-vérig ,magikus”, és kitlinen felhasznalhat6 a gyakorlati életben
is. Ha erejét egy mondatban prébalnank lefrni, azt mondhatnankrola: a druidak kihfvésa.
Még az alakja is a magus szélben lebegd koponyegét szimbolizdlja.
Mivel nagyfok tisztanlatasi képességet, passziv spiritudlis erét kélcsénoz felhasznalo-
janak, nagyon jol bevalik a rontasok, bbdjok, illtziévarazslatok leleplezésére és kivédésére.
Az Ansuz magikus hatalma sokszorosan kapcsol6dik a valléshoz, a természethez, az
s elégyakorlat és legf6képpen tanuléds.

Szertartasokon, maganyos meditaciokon keresztiil jut extatikus allapotba, és fogadja az
isteni inspiraciokat. Az Ansuz hasznalatéhoz elengedhetetien a mﬂjfé%zw ‘megvalésftott
| papnak is kell lennie,

szolgdlja. ~ ,
Nem tartozik a rejtett, titkos rinak kozé, papjai gyakran himezik kontosiikre, a sziv féle,

' vagy a mellkas kozepére. 161 hasznalhato kiilonféle (f6leg fivés) hangszerek szentelésére,
- hatasi médjanak megfeleléen. Erdékben, eldugott zugokban taldlhat az utazé tokéletesen

kerek tisztasokat, nem ritkan egy kisebb szentéllyel. A tisztas kézepén az Ansuz jelét formalé
szaraz fa all, térzsére rejtélyes médon minden nap friss mezei viragok keriilnek. Aki tiszta
lelkd, és a Rend szolgdlataban all, enyhiilést, gyogyulast, életereje novekedését remélheti
e helyekt6l. Boszorkanymesterek, a Kdosz szolgdi ugyanakkor gyilélik és félik az Ansuz
erejét, t6llik bizony csak rosszat hallhatunk feléle.

S most lassuk egy kicsit részletesebben, hogyan is hat Ansuz ereje! Mint mar sz6 volt réla,
megidézése mindig valamilyen extatikus llapothoz kotédik, ami egyrészt a tisztanlatést,
masrészt a varazslatot vegz6 aktiv és passziv szellemi erejét néveli. Ezt az éllapotot
hagyomanyos 6si dallamok segitségével érik el. Gyakran tobben fognak 6ssze egy cél elérése
érdekében, ilyenkor a résztvevok ereje tébbszdrdsére névekszik. A vallas papnéi elsGsorban
fuvolat, mig papjai inkabb pengetds hangszereket haszndlnak. A felhasznalt rigmusok egy
része nemzedékrdl nemzedékre szall, dltalanos jelleg( és csekélyebb ereji. Minden papnak
és papnének meg kell azonban alkotnia sajét, titkos igéit is. E sajdt, nagyerejd igék jéval
nagyobb hatalommal birnak, s altaldban valamilyen természeti jelenséget idéznek meg
(vihar, villdam stb.). :

Magasabb szinten Ansuz papjai nagyfoku hipnotikus és szuggesztiv erd birtokosai,
ennek segitségével sek szentélyeik elrejtésére, és az ellenség befolydsolasara.
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a kézelmult béséges horror kindlatabél. Az 1990-
sra kerilt alkotas minden tekintetben hatasvadasz
veteli. A film gyonyor( felvételekkel, bizarr ka-
vel érte el nem mindennapi hatasat. Akik lat-
a végsd dsszecsapdsra, és nagy valdszini-
és ,piszok szerencse” fogalmak jelentésével.
5566 nek értékelését hagyjuk, végil is ez CD
enu a hanganyagrol is. A zeneszerz,
nkban, bar az eddigi alko-

néje - nem kizaroélag az
darab, mely nem
T zene altal oly ol
en 3 t feladatnak.
éa kulandeéft nyugalmat
kerul|e Erdekességképp még
n felismerheté egy jellegzetes
‘tovabba ezen albumon is

‘ ét egyre ‘ismerik hozdn&un, hiszen
a svajci mivész idén | Budopesfen is fellépett, lemezbemuta certjét
|6thattuk. A most befe|ezeﬂ album, az Eolian Minstrel — ahogy azt mar cime is
sejteti — utazasra hivia a hallgatét egy kilénds, mesés vilagba. A Book of Roses
hasonléan egyedi hangzdsvildgu, talan még tokéletesebben illusztralia azt a
nehezen kategorizalhaté stilust, amit a harfamivész zenéje jelent. A 16 epizédbél
és 4 fejezetbdl allo albumon — mar ez is jelzi, hogy a zene torténetet mesél el —
csodas dalokat taldlhatunk, melyek akar szerepjaték aléfestésére is alkalmasak,
~ mivel a vélaszték bBséges. Rengeteg hangulathoz taldlhatunk itt idedlis zenét.
Az album hangszerelése roppant szines: a nagyzenekari eszkéz6kén kivil kinai,
afrikai, indiai, gérog és ki tudja még, milyen eszkézdket hallhatunk. Persze a
legtébb darab elekiromos harfan, Vollenweider ,igazi” hangszerén szélal meg.

JWEIRD AL” YANKOVIC: GREATEST HITS

Szakitva az eddigi hagyomanyokkal — mely szakités valészinGleg a tovabbiakban
is megmarad majd — a rovatban alkalomadtéan ismertetésre keril egy-egy olyan
album is, mely nem a szerepjatékokhoz vagy fon%ez kapcsolodik, csak ki-
I5nleges; 6, érdekes — vagy az éppen aktudlis rovatiré kedveli. igy bukkanhat
hat fel Weird Al” Yankovic vélogatés-albuma. Azok, akiknek ismeretlennek tinik
e név, tan | allot r az el6adordl. Annak idején még nélunk is bemu-
tatték a leg videoklippjét, az MTV pedig idérél idére leadja az
Jij Nis — mas egyéb elfoglaltsagai, példaul filmszereplés
készif melyek szévege annyira |6l illik a zenéhez,
/a dallamot nem a széveghez irtak, hanem for-
5zil: a Fat és az Eat it — ezek sokkal
abbé a Madonna Like a
] ] slls Like Nirvana, melynek a
és il \et0|e Aszémszovegek egyebkenf ferge-
Slogatés-albumon dlialanosan ket 6 téma, az evés — még in-
— és az orvostudomany az irdnyadé.

Kovi
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A mozik kézénsége, Ggy itthon mint odakint, a kardcsony kornyekére idoziteft Uiobb film-
démpingre vér. Ez a nyari kaszét kévet6 révid holtszezon az, mikor a studiok Iure’kei
roppentenek fel 1995-ben esedékes véllalkozasaikrél, a mér rég tervezett prod'ukcAno,kof
érinté valtozasokrél, valamint bejelentik az 1994-re beharangozott filmek csuszasat -
elérelathatélag 1997 tavaszara. s

Figyelmébe ajanljuk rovatunk minden olvassjanak, hogy az alébb l;éz'olt adatok pon-
tossagaért csak a forrasok szavahihetésége erejéig vallalhatunk feleldsseget egyetlen
hirt sem mi krealunk, az informéciék a szaksaité négy kiilénbozé organumabol szarmaznak.

A RUNA egyes levelezéi hignyolték a Termindtor harmadik epizodiardl, az 0j Star Wars
filmek részleteirdl és mas, nagy horderejii produkciokrél sz6l6 hiradasokat. Mivel temérdek
olvasét érinté témardl van szé, ezdton kérjik azokat, akik a fent emlitett projectekrél a
mieinknél részletesebb informaciékkal rendelkeznek, juttassak el hozzank eredeti forrds-
anyaguk masolatat, hogy azt minden érdeklddével megoszthassuk — fogadom, jolérte-
sultségukre mi leszink a legbiszkébbek. Ovakodjanak ugyanakkor azoktol a sotét lelkd
személyektdl, akik a j6lértestltség ldtszatdnak megteremtése érdekében a legvadabb
pletykdk terjesztésére is képesek!

Lassuk hat az e héra jutd ,széraz” tényeket:

* 1995 nyaran mellbe talél benntinket @ Batman filmsorozat harmadik epizédja, mely
a riaszté BATMAN FOREVER (Mindérékké Batman) cimet viseli. Tommy Lee (Szokevény)
Jones a véltozatossag okaért ismét rosszfiot alakit benne, a kerileti igyészbsl gonosztevévé
elslépett Kétarcit. (A D.A.-t az elsé epizédban még Billy Dee (Lando Calrissian) Williams
jatszotta.

* Az anti-szuperhés feeling e nyéron érte el csicspontjat: bemutattak a BLANKMAN (kb.
egy nagy senki) cim{ filmet, melynek f6szereplSje nemhogy kilénleges erckkel, de még
lakassal és névvel sem biszkélkedhet — mégis harcba szall a gonosz hatalmakkal...

* Még mindig képregényhésék: méasodviragzésat éli a SHADOW (Arnyék), a Crow oszidly
underground képregények alaptipusa. A fitokzatos igazsagkeresd filmbeli megszemélyesitéje
Alec (Vaddszat a Vorés Oktéberre, de-kilonben-is-Kim Basingerrel-élek) Baldwin.

* Ledllitottdk az Uj James Bond-mozi, @ GOLDENEYE (Aranyszem; az eredeti szerz8, lan
Fleming jamaikai hézét nevezték igy) produkciés munkalatait. Pierce Brosnannek, a
szerepre frissen kivélasztott szinésznek és rajongdinak varniuk kell, mig az alkoték olyan
forgatéksnyvet szilnek, mely kelléképp kilénbdzik a most bemutatott TRUE LIES cimd
Schwarzenegger-akciéfilmétsl.

* Szuperiigynokbél sem rossz a felhozatal: @ Bond mintéjara létrehozott ndi asz, szamos
konyv, képregény, sét, két korabbi film hése, Modesty Blaise tér vissza j5vére egy mozisorozat
elsé epizédjaban. Sharon Stone-nak sesem voltak jobbak a lapjai ahhoz, hogy végre el-
jatszhassa Roger Moore-t...

* Az ex-Bondrél szélva: Roger Moore leszerzédétt a QUEST (Kuldetés) cim( fantasztikus
akcidfilm egyik f8szerepére. A mésik f6szerepld, s egyben o rendezé Jean-Claude Van
Damme, akinek IDOZSARU cim@ produkciojat szeptemberben mutattak be az amerikai
mozik.

* Dennis Hopper, a SPEED (A sebesség rabul ejt) robbané temperamentum sztarja ma-

gandetektivet ad a WITCH HUNT (Boszorkényildézés) cim( filmben. Egy eltint szinésznd

nyomdat kutatva vardzslékkal és alakvaliékkal keriil szembe. A producer a Termindtorokbél,

az Abyssbél és a Bolygé neve: haldlbol ismert Gale Anne Hurd. A detektiv-karakter neve
miné véletlen! — H. Philip Lovecraft.

* Richard Rothstein, az Universal Soldier (Tokéletes katona) forgatékonyvirdja Ujabb SF
akciéfilm alapanyagét hozta létre. A hiszmillié dolléros produkcié tervezett cime DEFENDER
(Védelmezd).

* Ujraforgatiék Francois (Monsieur Lacombe) Truffaut 1967-es kultuszfilmiét, melyet a
neves francia egy neves amerikai, Ray Bradbury 451 FOK FAHRENHEIT cimU mdve alapjén
készitett. A lassan &ntudatra ébredd ,16z6r” szerepében — s azt hiszem, ez mindennél
tobbet mond — Mel Gibsont lathatjuk maid...

» Novemberben mutatiék be az amerikai mozik a Star Trek sorozat VII. epizédjat, mely a
GENERATIONS (Nemzedékek) cimet kapta. A filmben, mely a két tévésorozat kozti
idészakadékot hidalja &t, szerepet kap mind a régi, mind oz Uj legénység. A TNG-féle
Enterprise D-n kivil megjelenik a XXIII. sz6zadban Gjdonsagnak szamitd Enterprise B, a
mellékszereplék kézil Guinan (Whoopi Goldberg), réadésnak Lursa és B'Etor, a partité
klingon ikerpar. Kirk és Picard elsé kézés ellenfele a ,napgyilkos” torpedodkkal kisérletezé
Soran, akit Malcolm (Ha..., Caligula, Kék Villém) McDowell alakit.

* Gerry Anderson, a nélunk is futott Alfa Holdbézis, tovabbé a nalunk sosem futott UFO
,atyia” Gjabb széridval a SPACE POLICE-szal (Urrend&rség) jelentkezett, mely nyilvanvald
értékein 10l a mindenkori zsaru-tévésorozatok fergeteges parddidja is.

* Végére a java: a Vanguard és az American Zoetrope (Francis Ford Coppola stididja,
az Apokalipszis most és a Drakula gyéridja) egyesitette erdit a kovetkezd Blade Runner
osztalys SF produkcid, a Philip K. Dick azonos cimi regényébd| it THREE STIGMATA OF
PALMER ELDRITCH (P E. hérom stigmaja) létrehozésa érdekében. A forgatokdnyvird Gary
Total Recall) Goldman, a rendezé Marco (Demolition Man) Brambilla.

A |8v6 havi viszontlétasral

G. A
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Mostani rovatunkba/midéssze egyetlen
levél fért-be, miutdn kissé hosszura sike-
redett, réviditeni meg nem akartam.
Tehdt a Levelezés ehavi alcime:
Egy vélemény mind felett, egy vé-
lemény...

Hanvula Zsolt, 2600 Véc, Vasot u. 2.

Mélyen tizdelt Rona-stéb!

Régéta halogatom mér ezt a levélirast
(eddig a 16 visszah(zé eré a lustaség és
az ,Ah, 2-3-4 szam utdn még nem lehet
véleményt mondani” voltak), de most
végre egyszerre akadt idém is és kedvem
is, ugyhogy hajrd!

llletve haijré elétt némi bemutatkozds.
Ah, nem bemutatkozasra (mar olyan fel-
jes széleskoérire) most nines kedvem,
legyen elég annyi, hogy szerepjatékot 3
éve jGtszom (és mesélek), 6t vagy hat
rendszert prébéltam ki eddig, tehat azért
valamennyire ugatom a témat. ,Lev.
Rovat” és ;,hilyeség” méfajban viszont
rutinos, oreg réka vagyok (Id.: CoV-vagy
Biborhold).

Na akkor vegyuk kiméletlen kritikai
érzékink tGéles lencséje f6kuszdba a
RUSNYA... izé: RUNAt.

Kivitelezés:="Hat igen, ez elég profi. Kézel
a DRAGON Magatzin szintjghez. De azért
ennyi pénzért illik is igy kinéznie.

AM.A.G.U.S. részek: Haét...
szom még olyan régéta M.A.G.U.S.-t,
hogy ezekhez érdembe hozzd tudjak
széIni, de... néha olyan kapitdlis barom-
sagokat tudtok irni, hogy az borzasztd!
Nem akarok hosszas felsoroldsba bo-
nyolédni, de nézzik csak a legszebb
,gyongyszemeket”. 1. Ynev féldrajza.
A téblazat szerint Ynev leghidegebb ta-
jainak évi kézéphémérséklete 15 fok.
Gratuldlok! Ynev leghidegebb tdjain 4
fokkal melegebb van, mint Magyaror-

LEVELEZES

nem jat- .

szagon! (Mo.-n ugyanis 11 fok az évi
kh&m.) Azutan: Ynev tobb tdjegységén
(kontinensnyi méretek!) 3-500 kériil van
a népsUriségl Nem tudom, tudjétok-e
de a Féldunk egyik legzstfoltabb téjan,
Japanban 350 a népsdriség. Arrél nem
is beszélve, hogy Erion népsirisége tobb,
mint kétszerese a mai Budapestének, sét
i6 masfélszerese Tokiéénak!

XX. szdzadi technika, felh8karcolék,
lakételepek, ugyan mar! Félmérfsld vas-
tag, 70 méteres vdarosfal, 3 milliés
népvéndorlds (tébbezer mérfold!) két év
alatt, t6bb, mint 8 000 ismert (1) artifact,
500.000 f&t befogadd aréna, 15 milliés
véros; ezek mind olyan dolgok, amik en-
gem zavarnak.-Lehet, hogy ' mést nem,
de ezen eléggé csoddlkoznék. Azutan itt
vannak az NPC-k. Mogorva Chei, a vilag
legnépszer(bb kirdlya, milliék példaké-
pe. Ehhez képest egy ritka ellenszenves
figurat tudtatok &sszehozni. El&szér it,
azutan kérdez, sokezerszeres “gyilkos —
na persze Elet jelleme van... Ezt az embert
kévette onként (1) 3 millié 1|0nori222 Az-
utén Menden Loandar (5: szdm) ,...fék-
telen “és szornyen makacs:..”, ,...vere-
kedések, botranyok...”, ,...6sszecsapott
a vérosdrokkel is..."}1,...lelke mélyén
fékezhetetlen, meggondolatlan...” O,
igen, ezek mind a Rend, Elet jellem
nagyszer( illusztracioil

Ennyit a MLA.G.U.S. részrél.

Nézzik az AD&D rovatokat. Hadt... ne-
kem Ugy tGnik, az AD&D rovat ndlatok
annyibdl déll, hogy lapzarta el&tt harom
nappal gyorsan ésszedobtok réla valamit.
Méssal nem tudom magyarézni a sok
forditast, régi kalandmodulokat, meg a
tobbi féléras cikket, lasd Vardzstargyak
sorozat, Tippek-Trikkdk, meg dgy majd-
nem az dsszes, talan a drowk-rél szé6lé6
cikk kivétel.

Novelldk: Jok. Kimondottan jok. Néha
egész kiemelked8ek, pl. a Raul Renier-
ek, de néha elég 6cskak is akadnak. Na
persze izlések és pofonok... nekem pél-
déul nem igazdn tetszik W. C. (ugye nem
baj, hogy Wayne Chapman monogram-
jat hasznélom...2) stilusa, széval a no-
vellak dsszességében véve jok.

Star Wars. Star Wars-ot nem jatszom, de
szerintem akik jatszanak, azoknak se
mondanak sokat azok a gyényéri altu-
domadnyos szévegek, amelyek kil6szam-
ra fellelheték a Star Wars cikkekben... :
,...a Fabritech ANS-5d savelemzé teljes
spektrum analizétor, valamint a Melihat
Multi - képfeldolgozé energia receptor
és a Tana Ire elektro-foto receptor...”
Réhej:

Aztén vannak cikkek, melyeknek az
informdcié tartalma erésen kézeliti a'nul-
|at. Gondolok it pl.: Magia Negra Prac-
tica rovatra (még senkivel sem talalkoz-

tam, aki fél oldalndl tébbet elolvasott
volna a teljes sorozatbél), vagy  az
AD&D-s Nekromoncm cikkre. Vagy a
RUSNYAK... . RUNAK rovatra.
Aztén van |TT még egy NAGYON
idegesité dolog, mégpedig a késések,
és az ossze-vissza igérgetések. En még
sosem szerkesztettem, adtam ki Ujsdgot,
de ha egyszer ilyet tennék; azért figyelnék
ilyen aprésdgokra, hogy pl.: ha HAVI-
LAPQOT adok ki, azt jllik HAVONTA meg-
jelentetni. Ha MEGIGEREM, hogy hato-
dika és tizedike kdzott kint lesz az Ujsag
az vtcdn, akkor az nem aug. 6-ot és
szept. 10-et jelent... Es ha a cimlapra ki-
teszem, hogy ,0j boszorkdnyvardzsla-
tok”, akkor azért valahol az Gjségban is
fel lehet egy ilyen cikket...
Osszeszamoltam: eddig 8 (nyolcl)
olyan cikket igértetek be, amit azbta sem
lehetett megtalélni a RUS.. RUNABAN.
No nézzik tovabb! A vilagleirasok.
Nagyon j6k! A Korongvildgé volt eddig
a legjobb! Ecsetkoptaté. Nem hiszem,
hogy valaki ettél a rovattél fog megta-
nulni festeni. CD-rovat: Erdekes kisérlet
egy RPG 0jsadgban. Humor: Az utolsé
mondatok nagyon jé (kicsit(!) Dragon
Magazin: Unfairl-izG...) volt, a Kis
Mészdros szdnalmas (bar az utolséd (6.)
szdmban kezdett némi humor elébuk-
kanni), jobb lenne valami folytatésos kép-
regény (Id, Dragon: Yamara). Filmrovat:
nem rossz, de sok Ujdonsagrél nem adtok
hirt, aminek tényleg nem lett volna nagy
melé utdna nézni. Csak példaként: Indy
4, WaterWorld, The Specialist, Die Hard
3, Alapitvany, Casper, az 0j James Bond
film, Jurassic Park 2, T3, Street Fighter,
The Crusade, The Clear & Present
Danger, Flintstones... ES nagyon idege-
sft&, mikor Ggy fridtok a szinészek nevét,
hogy a vezeték és keresztnév kézé be-
szUrjatok a legismertebb filmjei cimét.
Michael Aliens Terminator Abyss Biehn...
Aaaaargh! Kévetkezik kedvencem a
LevRov! Egy laprél sokat elérul az, hogy
milyen a levelezési rovata (megint csak
CoV-ra, GURU-ra, Bhold-ra, Dragon-ra,
stb. tudok hivatkozni), A RUNA lev. roy:
nagy részben ,Barnanyelv( Barataink
Ismét Remekeltek”-tipusy levelekbsl-all.
Ez tény.. Gyakorlatilag Bernath Krisztian
levele {aminek mondandsjéval egyébként
100%-ig egyetértek) volt az egyetlen ed-
dig, ami a tiétekkel ellenkez8 véleményt
mondott el. Es igenis éntémiénezés az
is, ha olyan levelekbdl 4llitom &ssze a
levrov-ot, amelyek ilyeneket irnak, hogy
A RONGt mér azért is érdemes megvenni,
mert Novék Csandd a f&szerkesztéje”,
meg ,A legjobb lap, amivalaha/a ke-
zemben volt... t6kéletes..., hib4ja nincs”,
vagy ,A M.A.G.U.S. isteni, csodélatos,
szuper jGték... maga a csoda”, mindezt




nem elvétve néha-néha, hanem borzaszté
toményen adagolva.

Aztén (egyre forréb talajra merész-
kedve) nem értem, miért sirnak egyesek
a Bhold M.A.G.U.S. kritikdjan! Két hé-
napja jatszom csak M.A.G.U.S.-t (tapasz-
taltabb tarsakkal), de a jelenlegi isme-
reteim alapjén csak azt tudom mondani,
az a kritika abszol0t redlis, sét enyhén
pozitiy hangvétel( volt! Nem Ggy, mint
egy bizonyos masik RPG kritika... Nem
értem, hogyan frhat még a Rindban egy
olyan ember, akinek egy kordbbi cikkérél
kiderilt, hoghy valétlansdgokat, HAZUG-
SAGOKAT tartalmazott! Egy olyan cikk-
ben, ami a konkurens szerepjatékrol

szt Huhh! Ja még valami: Az csak *

véletlen, hogy Bhold és a RUNA egyszerre

adott le cikket a varazstetovalasokrél...2 .

Mas. Egy picit sok a reklém a RU-
_NAban. J6 tudom, reklémozni muszdij,

de talén @ VP kaényvklubnak 3 oldalnal

kevesebb is elég lenne szGmonként, és

talén a Carpe Diem-nek sem kellenek

egész oldalak::.: (ha maritt tartunk: bin

rossz zene. A megfeleld technikdval barki
egy hét alatt jobbat tudna csindlnil)

Nézziink egy kis pozitivumot is. Néha

“ vannak kimondottan j6 cikkeitek is. Csak

Ogy példénak: a Véarak, az elfekré| sz616:

- cikk, vilagleirasok, néhdny novella... kér
hogy nem nagyon foglalkoztok mds sze-
_repjatékokkal (bar megigértétek). Es:hi-
anyzik még valami a lapbél: az életsze-
réség. Riportok, tudésitésok... Egymést
. érik a fantasy taborok, szerepjaték taldl-
kozék, ti meg a Hirek rovatban csak any-

nyit irtok, hogy a TSR mér megint kiadott

egy Monster Compendiumot. Tébb hu-

TSR

Ujabb, szokatlanul hasznos kiadvénnyal
lepte meg olvassit az AD&D démping
kozepette a hires kiadé. ,A TSR vildgai”
cimen augusztus végén &sszefoglaldst adtak
kozzé az eddig megjelent vilégokrél, azok
,rovid” leiréséval és az eddig megjelent
kiegészitsk felsorolasaval.

GURPS:
e Mage: The Ascension

A White Wolf kiadé Mage: The Ascension
cim{ szerepjatékdnak GURPS étirata még-
sem jelenik meg, mint ahogy eltervezték.
A Steve Jackson Games dltal benyuijtott kész
tervezetet (ami mdr a nyomddba ment vol-
na) a White Wolf nem fogadta el, arra hi-
vatkozva, hogy a GURPS véltozat nem adja
vissza az eredeti jaték hangulatat, és vajmi
kevés kdze van hozzd. A csalédott GURPS
késziték kénytelen-kelletlen elhalasztottsk
a kiadast, s helyette elébbre hoztak a
GURPS Grimoire Ujranyomasat. A GURPS

mor is kellene (mondjuk a KM helyett).
Méarmint t&bb olyan humor, amit ti is an-
nak szdntok. Mert én példaul igen 6l tu-
dok szérakozni az olyan (nem poénnak
szént) botor kijelentéseken, hogy pl: ,A
legtébb kalandozé életében elérkezik az
a pillanat, amikor hatalma mar akkoréra
n8, hogy sajét vildgén nem lel ellenfelet”,
meg az ilyen szévirdgok, hogy ,A ren-
geteg fanatikus M.A.G.U.S.—hivé".. Az
ilyen széveggekkel magatokat teszitek
nevetségessé. Ay
Na, azt hiszem, a RUNAt alaposan
kiveséztik. Ha még egyben van a levelem
(egy haverom ugyanis az elsé két oldal
olvasésa utan az j6solta: ezt szét fogjdk
~tépni), szeretném megjegyezni: szerin-
tem a RUNA egy {6 lap. Tényleg. A két
legjobb magyar szerepjaték magzin ko-
z6tt van.
Més. Nemrégiben haverokkal beszél-
_ getve felvetédott egy dtlet, miszerint kel-
lene csindlni egy nagyszabdsi M.A.
G.U.S.-RUNA parédiat. Miutan mér egy-
re jobb &tletek répkodtek, elkezdtem

komolyan venni magunkat. Kiderilt, hogy

6ner&bdl nem tudnénk létrehozni, de mi
lenne, ha épp’ a kiparodizalandstsl (de

szépisz6!) kéménk a segitséget hozzé2

Széval a dolgot el tudnam képzelni egy
~késsbbi RUNAban, egy 8-10-12 oldalas

mellékletként, vagy a Fanzin palyézatndl

leirt formdban, vagy mondijuk a kazetts-

hoz hasonlé ajandékként egy késsbbi
RUNAhoz, vagy akdrhogyan. Es hogy
mirélis lenne szé:

RUSNYa
A Well-hulla Péholy kiadvényal
Logénk a héflc’rbd szamérl

Mage kiaddsdra bélesen nem igémek konk=
rét datumot addig, mig az Gjra 4tdolgozott
kéziratot a White Wolf j6vé nem hagyta.
A szeptemberi el6rejelzésben keletkezett
lyukat a szintén GURPS Creatures of the
Night fogja betélteni.

Steve Juckson Games

A burokrécia észbontésanak Gjabb klasszi-
kusa a kévetkezs, Svédorszdgban tértént
eset: egy helyi bolt eladsja megrendelte a
Toon Ace Catalog cim( kiegészitét. A helyi
vamtisztviseld 11% vémksltséget roétt ki o
kiadvanyra, azzal indokolva tettét, hogy az
adott tétel reklémanyagnak mindsl. A bolt
tulajdonosa, keresztiilvergédve az aktahal-
mokon, eljutott a fékolomposig és meg-
prébdlta elmagyardzni, hogy nem errél van
sz6. Médrpedig ez megrendelési katalégus,
vélaszolta oz illets, hiszen ez szerepel a
cimlapon. Mikor a megrendel8 megkér-
dezte, hogy a vamtisztvisels szerint tényleg
lehet-e a Steve Jackson Games-18| LHaj-
formazé Javorszarvast” és ,Robbané Ullst”
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A tartalmébél:

Uj M.A.G.U.S. kaszt: A Tépos

Ynev fegyverei: Bunkék

NJK: Tiernanszkovics Gorduinesen, a té-

'pos/makos/bard/félisten
‘Rusnyak: izé Ronak

Kalandmodul csak taposoknak!
Novellak
Sztarvarsz rovat: Az E-szarnyG Grvaddsz
leirdsa (EWING)
Levelezési rovat
Klanok, Rendek: A Valhalla Pé&holy
Bestiarium: szérny a Mosépor létsikja-
rol — ARIEL Servant
Uj varazslatok: Bigby Nemzetkézi Egy-
ujjas Jelzést Mutaté Keze
Artifact-ek: Az Egy Gy(r(, Az Egy Etem,
Az Egy Iptom...

meg ami még az eszinkbe jut...

Na. Orilnék, ha a levelemre vélaszt kap-
nék, de lehetéleg ne a levrov-ban. Ott
csak Ggy lenne értelme, ha a teljes leve-
lemet lek6zoInétek, arra meg nincs hely.
A RUSNYAT egyébként komolyan gon-
doltam, ha ti.nem segitefek, megprébdl-
iuk méskeépp. Ja, igen: ehhez 4llitélag
engedély kell, vagy lecsuknak. Széval
szeretnék engedélyt kérni M.A.G.U.S.-
RUNA parédia elkészitéséhez & esetleges
terjesztéséhez.

Hat, ennyit akartam mondani, varom
vélaszotokat, addig is hello!

Ui.: A Madarak Szigete c.-modult ki
ia? Gratullni szerethék neki, o legne-
vetségesebb kalandmodul, amit valaha
lattam...

No komment!

rendelni postai Gton, a tisztviseld kitéré vd-
laszt adott. Tovébbi megbeszélések utdn a
targyald felek a lehets legbirokratikusabb
kompromisszumra jutottak: o vamhatésdag
nem rétt ki vémot a széllitményra, dacéra
meggy8z8désiknek, hogy a sz6ban forgé
kiadvany reklamanyag. Megéll oz Acel
Elkészilt az Azok A Szérny Zéld Izék
Az Urbél cim( kiadvany utdnnyomadsa is.

Palladium

A méltan sikeres Rifts szerepjatékhoz Gjabb
két kiegészits jelent meg a kézelmoltban,
a hatos és a hetes vilagksnyv (World Book).
A hatos a Mercenaries (Zsoldosok) alcimet
viseli — kilenc 0 kasztot tartalmaz, valamint
Otmutatékat zsoldoscsapatok inditdsdhoz,
féltucat zsoldosszervezet lefrésat, rengeteg
kalandétletet, 0j felszereléseket, s mindezt
a Koaliciés Allamok teriletén. A hetes Dél-
Amerikét mutatia be a Rifts valésdgdban.

Csokorba szedte: Herbie

—



Uj kaszt - Tooma-pap

A Harc istenének papjai a torpék kozt is kozel
allnak a kalandozo életmédhoz. Hogy mennyire,
kideriil a kasztot bemutaté cikkbdl.

Fegyverek 4. — C¢élzofegyverek

NJK - A Dzsad mutatvanyosok

A RUNA-tdbor M.A.G.U.S. bajnoksagat meg-
nyerG csapat 6k; igazi szerepjatékos szellem-
ben megalkotott karakterek.Torténetiik és szam-
szer( statisztikdik mindenki szamara hasznos
olvasmanyt igérnek.

Uj Tiizvarazslatok

Térmagia

A Térmagia kozel sem olyan veszélytelen, mint
a tapasztalatlan varazslok gondolnak. A Kaosz,
melyen keresztiil az utazé atszeli a teret, szam-
talan meglepetést tartogat. Rdadasul Ynev-
szerte ismerik a modjat, miként tartsak tavol
vagy csaljak kelepcébe a térmagiaval érkez6
hivatlan vendéget.

Todvar

Az utols6 Gorviki Nagytanacs helyszine, a
Radovikanus lovagrend rendhdza. A varrol és
lakoirdl késziilt részletes ismertetés sokat
segithet a KM-eknek mas, hasonld épitmények
megtervezésében és benépesitésében.

AD&D

Varazslat
komponensek

Aki haszndl az AD&D-
ben komponenseket,
megtudhatja, mit, mivel

@,

helyettesithet... és ekkor mi torténik. Aki pedig
nem, talan a cikk olvastan kedvet kap a do-
loghoz.

Uj kaszt - Orcus papja

Egy Uj NJK kaszt, amire a Kalandmesterek
mindig is, a Jatékosok pedig sosem vagytak.
Rettegjetek kalandozok!

STAR WARS

Sullusti kalmarhajo

Aki siet, gyakran egyaltalan nem ér célba, tartja
a sullusti mondas. A megbizhat6sag elérebb
valo a sebességnél — mint a részletes lefrasbol
is kideriil majd,.ez az elv jellemzi a méltan
nevezetes (irhajo tipust.

Uj karakterminta — A szorakozott technikus

R2-es droid

A nagy siker(i R2-es széria Uj verzi6ja, mely a
legkomplexebb navigaciés rendszerekkel is
elboldogul. Ha ilyen droidot drétozol a nav.
komjuterhez, luxusbarkanak érzed majd a
leglerobbantabb koréliai teknét is.

Korhdaz drhajoknak
A jelen szamban megjelent cikk folytatasa.

George Lucas teremtményei

NOVELLAK

Wayne Chapman: Jutalomjaték (6. rész)
Ramsey Campbell: A névtolvaj

ES MEG...

Az Earthdown szerepjaték ismertetése.

vilagleiras — Michael Moorcock vilaga
A kordbban megkezdett cikk 2. része.
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bb arait vettik alapul. A — jelzés jelentése: nincs adat. A NEM Valhalla Péholy Boltok érvéltoztatésaiért
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Uj szuperkedvezményes szolgaltatas a Valhalla Paholytél:

Ha nincs kedved elutazni minden idédet és pénzedet, barmit megrendelhetsz t8link postai utdnvéttel is! Kivanségaidat
levélben vagy levelezélapon is elkildheted. Ird meg, hogy mit szeretnél, és legkésébb harom hét milva megkapod!
Nem csak a fenti listdbdl rendelhetsz, barmilyen szerepjatékkal kapcsolatos arut elkildink! A megrendeléseket postai
utanvéttel teljesitiik, és a postakdltséget is felszamitjuk. A fel nem sorolt cikkek ararél
a Valhalla Paholy budapesti boltigban, akér telefonon is érdeklédhetsz.

A VP Kényvklub-tagok 10% kedvezményben részesilnek.




varja Ont a

i '/’; ' =) N

egyeduldllé valasztéka!

Hidanyzik egy kedvenc kétete?
Régoéta keresi? It biztosan megtaldlja!

A Valhalla Paholy, Galaktika, Cherubion, Phoenix, Edesviz és még
szamtalan kiadé koteteinek teljes valasztéka. Az Gjak hamarabb,
mint barhol masutt, a régiek csak itt — és mindez egyUtt, egy helyen.

Es ez még nem minden!

Antikvar kényvek, magazinok, CD-k, szerepjatékok, szamitogépes
jatékok, fanzinok, és a klubélet legfrissebb hirei.

§C1-Fl* FANTASY * SZEREPJATEK

Valhalla Péholy - Pegasus Kényvesbolt
9400 Sopron, Agfalvi Ot 4/E.
Telefon: (06) 99 336-079
Nyitva: hétf6tél péntekig 10-18 éraig,
szombaton 10-13 érdig.
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